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10 microsort ПЛАНИРУЕТ 
СОЗДАТЬ БЕЗОПАСНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРЫ 


Компании Microsoft постоянно неймется. Последняя 
задумка — дополнения к OC Windows, которые долж- 
ны будут сделать из флагманского продукта компании 
платформу с абсолютной информационной безопас- 
ностью. Мало того, изменения в софте начнут под- 
крепляться и на железном уровне. Технология полу- 
чила кодовое название «Палладиум», она объединит 
результаты усилий производителей чипов (Intel 

и Advanced Micro Devices) и нововведения в Windows. 


10 на российском п-РЫнНкЕ 
ПОЯВИЛСЯ НОВЫЙ ИГРОК 


Торговая марка Rover хорошо известна российским 
пользователям. Это ноутбуки RoverBook, мониторы 
RoverScan, наладонники RoverPC, а также периферия 
(RoverCard) и ЖК-десктопы (WindRover). До недавнего 
времени производством этих товарных серий занима- 
лись разные компании, входившие в состав концерна 
«Белый ветер». 

Однако в начале июля они выделились в отдельную 
структуру под назва- 
нием Rover Computers. 
В планах новорож- 
денной организации 
не только продвиже- 
ние уже существую- 
щих под маркой 
Коуег продуктов, 

но и расширение 
ассортимента. 








29 INTEL PENTIUM 4 CELERON — 


ДОЖДАЛИСЬ, ОДНАКО... 


Под именем Celeron скрывается целая линия процессоров 
корпорации Intel. Не так давно это семейство пополни- 
лось очередным новорожденным — припозднившимся 
«младшим братом» давно уже вышедшего Pentium 4. 


30 FORMOZA DWL84SDAL ASTER-L — 


ЦВЕТОК В ВАШЕМ КОМПЬЮТЕРЕ 


Практически все компьютерные комплектующие попадают 
к нам из Азии. Но бывают и исключения. Среди всех на- 
ших компаний «Формоза» — единственная, организовав- 


шая производство собственных комплектующих. 


Весной этого года «Формоза» начала производство мате- 
ринских плат новой линии Greenfield. Модели «зеленого 
поля» получили названия цветов. Один из них и предлага- 


ем вашему вниманию. 


36 CUTIE HDD DISK CASE 


И FLEX-CD — ЭВОЛЮЦИЯ MEDIA RACK 


Первым устройством, которое позволяло переносить дан- 
ные дешево и сердито, стал Media Rack всех мастей. Затем 
появились всевозможные внешние накопители: удобнее 
некуда, но дорого! И наконец, в чью-то светлую голову 
пришла мысль собрать переходник IDE—-USB, а на его осно- 


ве сделать «внешний Media Rack». 


Cutie HDD Disk Case и Flex-CD, о которых мы вам расска- 
жем, как раз являются внешними подобиями Rack от одно- 
го производителя Sarotech и отличаются только внутрен- 


ними разъемами и размерами. 


13 сайт вАМЕбРОТ.СОМ 
СТАВИТ «ЖУЧКИ»! 


C сайта Gamespot.com компании CNet на компьютер 
пользователя могут попадать незваные гости. 
Gamespot.com предоставляет для скачивания мно- 
жество игр, а как бы для удобства предлагает свой 
менеджер закачек Download Manager Assisted 
Download. Вот только в этот пакет входят помимо 
прочего и система управления цифровыми права- 
ми, и «шпионские» программы. 


16 ошиБки в КОМПЬЮТЕРНЫХ 
ПРОГРАММАХ ПРИВОДЯТ 
К МИЛЛИАРДНЫМ УБЫТКАМ 


Американская экономика каждый год теряет ни много 
ни мало $60 млрд из-за ошибок в программном обес- 
печении. Эту сумму «делят пополам», с одной сторо- 
ны, конечные пользователи, с другой — разработчики 
и поставщики ПО. 


20 INTEL Vs. AMD: БОРЬБА 
ЗА ПАМЯТЬ 


Осенью AMD планирует вы- 

пуск нового поколения мик- 
ропроцессоров — Наттег, 

одной из особенностей ар- 

хитектуры которых является 
встроенный в кристалл кон- 
троллер памяти DDR SDRAM. Такое решение позволяет 
быстрее работать с оперативной памятью. 








HITACHI DATA 
SYSTEMS — 
УПРАВЛЕНИЕ ДАННЫМИ 


Несмотря на народную любовь к кондиционе- 
pam Hitachi, мало кто в России знает про ее 
$(6$1-винчестеры или что компания по многим 
параметрам давно обгоняет всемирно извест- 
ную IBM. Всегда немного обидно, что как раз 
вот эта серьезная рыночная игра остается в те- 
ни, в то время как нас развлекают скандальны- 
ми, но пустыми исками к Microsoft или Napster. 
Сергей Карпов, глава представительства Hitachi 
Data Systems в России и странах СНГ, помог нам 
немного прояснить ситуацию. Подразделение 
Data Systems занимается разработкой, прода- 
жей и поддержкой святая святых всего компью- 
терного мира — систем хранения данных, 
мэйнфреймов и прочих монстров, стоимость ко- 
торых иногда может достигать десятков милли- 


OHOB долларов. 





Вы никогда не задумывались над тем, почему современный Интер- 
нет настолько подвержен вирусным эпидемиям? Да потому, что ос- 
новное и первое свойство Паутины — открытость, и чтобы зако- 


вать ее в тяжеленные латы подлинной безопасности, требуется не- 
дюжинная изобретательность. Зато, чтобы обнаружить в этих латах 
очередную прореху, нужно всего лишь немного здравого смысла. 


Все чаще в своих повседневных путешествиях по Сети мы сталки- 
ваемся с программами-роботами. Все Полноценнее общаемся с ни- 


ми. Все сильнее ощущаем на собствейной виртуальной шкуре их 
силу. И в конце концов может наступить день, когда вопрос 
о том, кто наш собеседник — робот 


век; может-остаться 


без ответа. Мало того: если сейчас боты хоть «на кого-то работа- 


MHTEPHET 
БЕЗ ЧЕЛОВЕКА? 


ют», то вскоре они смогут стать совершенно самодостаточными. 
Не верите? Давайте посмотрим... 
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ИНТЕРНЕТ 2 — 
ОДНОГО КУСОЧКА 
ВСЕГДА МАЛО 


Как известно, Интернет изначально задумывался 
для чисто военных целей. Позднее он объединил 
ученых и исследователей США для обмена инфор- 
мацией. Но после того как виртуальное простран- 
ство покорил его величество бизнес, «Боливар не 
выдержал двоих». Перегруженная коммерческим 
трафиком Сеть перестала справляться с задачей 
интеграции научных и исследовательских центров 
страны. Делать нечего — ученым мужам пришлось 
искать альтернативные способы, и в 1997 г. не- 
сколько университетов при поддержке техничес- 
ких корпораций образовали консорциум под брос- 
ким названием «Интернет 2». Однако его цель — 





отнюдь не попытка переписать историю. 





104 спутниковое тв 
МАЛОЙ КРОВЬЮ 


Так как в нашем журнале рассматривается в первую 
очередь все, что связано с компьютером, акцентиру- 
ем ваше внимание исключительно на PCI-pecuBepax, 
которые, собственно, и обрабатывают сигнал с ан- 
тенны, и выводят его в виде ТВ-изображения. Их не- 
много: семейство SkyStar и платы, работающие 

в стандарте 
«НТВ-Плюс». 
Первая кате- 
гория отлича- 
ется универ- 
сальностью 

и некоторыми 
скрытыми или 
неафишируе- 
МЫМИ BO3- 
можностями, 
ради которых 
и была напи- 
сана эта 
статья. 
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60 хлевА и зо-ЗРЕЛИЩ! 


Хлеба и зрелищ требовали жители Древнего Рима. 

За две тысячи лет люди совсем не изменились. Возь- 
мите хоть компьютерные трехмерные игры — чем они 
хуже гладиаторских? Они даже лучше. Потому что для 
половины жителей Европы, Америки и России ком- 
пьютерные игры — хлеб, а для другой половины — 
зрелище. Именно зрелище, ведь для потребителя глав- 
ное в 30-игре давно уже не игровой процесс, а краси- 
вая картинка. Значит, графические адапторы будут за- 
нимать все более важное место в жизни современного 
римлянина из Москвы, Анкориджа либо Шепетовки... 











ees 


74 мощному 
ПРОЦЕССОРУ — ПУЧШАЯ ПЛАТА 


Не единым Pentium 4 жив пользователь компьюте- 
ра. Процессоры AMD начинают вызывать все боль- 
ший интерес у пользователей. И для этого есть все 
основания, поскольку у них очень привлекатель- 
ное соотношение производительности и цены. По- 
купатели имеют возможность собрать достаточно 
мощную систему за вполне приемлемые деньги. 
Ну а главным, конечно, является их перманентно 
растущее быстродействие. 

Именно поэтому мы решили посвятить статью тес- 
тированию материнских плат, предназначенных 
для работы с процессорами АМО. 





Вы мечтали когда-нибудь утонуть 
в океане изображения, сидя перед 
экраном компьютера? Или повесить 
телеэкран на стену, как картину? Ес- 
| = ли да, то теперь у вас есть все шан- 
сы сделать это. Для этого вам всего 
лишь потребуется приобрести новый 
жидкокристаллический монитор 
компании LG с размером экрана по 









диагонали 30”... 


110 имеем geno 
С «РЕЗАКАМИ» 


Популяризация оптической записи, вследствие 
которой значительно снизилась цена на оптичес- 
кие приводы и носители, подтолкнула пользова- 
телей на проведение апгрейда персонального 
компьютера. Конечно, у кого-то самостоятельная 
установка привода не вызовет каких-либо значи- 
мых проблем, но всегда найдутся такие пользова- 
тели, действия которых сковывает «первобытный 
страх» перед разъемами и менюшками. Сегодняш- 
няя статья 
поможет 
развеять 
опасения. 
Итак, пред- 
ставим, что 
мы купили 
оптический 
перезаписы- 
вающий 
дисковод... 














116 camopekaama 
ДЛЯ ШИРОКИХ КРУГОВ 
НАСЕЛЕНИЯ 


Даже школьник может дать рекламу, не клянча де- 
нег у родителей. Для этого нужно всего ничего — 
иметь свою Web-cTpaHuuy, на которой помещен код 
баннерообменной сети. 

Реклама в Сети до того многолика, что подчас раз- 
бегаются глаза. Однако всерьез говорить о раскрут- 
ке, доступной широким массам, можно только по 
поводу баннерной рекламы. В русском Интернете 
последняя развивается уже в течение шести лет. 
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Сегодня практически невозможно создать киноблокбастер 
без помощи компьютера. Достаточно вспомнить наиболее 
прибыльные проекты последних 20 лет — в основном это 
фильмы, в которых использовалась компьютерная графи- 
ка. Причем одной лишь графикой применение ПК не огра- 
ничивается. Компьютеры незаменимы при монтаже и 03- 
вучивании фильмов, в управлении механическим реквизи- 
том на съемочной площадке; они также помогают рестав- 


рировать старые кинокартины. 





134 оружие ГЕЙМЕРА — 
БРАУЗЕР 


Браузерные игрушки страшно увлекательны. В них 
заложено неуловимое очарование примитивности, 
которое так приятно ощущать, отдыхая и умом, 

и телом. У них масса достоинств: не нужно инстал- 
лировать, не надо никому платить (кроме провай- 
дера, как обычно). И еще, вместо того чтобы сорев- 
новаться, скажем, в «Тетрис» с младшим братом, 
куда интереснее (пусть и заочно) сразиться с тыся- 
чью более сильных соперников по всему миру. 


2) Zone - Backgammon - Coffee Table 





Zone 


tirenes> hello eski 

RomeBurns> there goes the last gc 
(Enter)> OhButterfly 
eeyore_tigger®> I am а good player 
(Exit)> OhButterfly 


tirenes> who wants to play? 
Whiler "> :) 
(Exit)> sunnideire 

michalis6> anyone now how to play? 
tirenes> I dott 

messieObaby> table 27 

(Enter)> vandekamp2 

(Enter)> abbey68o 

(Enter)> petit_girt 





страницах «Горячей линии». Лето — се- 
зон отдыха и отпусков, но только не для 
компьютеров и прочей электроники. 
Они работают без выходных, в самую 
жару, как и раньше, «радуя» нас всевоз- 
можными неполадками и проблемами. 
Мы же будем продолжать помогать вам 
в решении сложных вопросов. Тоже, не- 
смотря на жару и плавленые мозги. Це- 
ните наше упорство и присылайте свое 
наболевшее! 





Когда компьютер из стандартного неры и прочие откровенно 

и банального становится воистину забавные экспонаты здорово 
«персональным»? Тогда, когда он скрашивают жизнь и повышают 
снабжен «излишествами». Не силь- = самооценку... 





Мы рады вновь приветствовать вас на Po 


но необходимыми, HO уникальными 
и занятными фенечками. Каждое 
устройство должно одним своим 
видом кричать вашим друзьям, что 
у них такого нет. Web-KamepbI, 
беспроводные мыши, ТВ-тю- 
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Пакет программ MS Office известен каждому. Однако 
помимо привычных функций форматирования текс- 
та, составления таблиц, работы с рисунками и слай- 
дами здесь есть еще и игры. Правда, встроены они 
неофициально. Скорее всего, так развлекались про- 
граммисты, занимавшиеся в Microsoft разработкой 
офисных приложений. 


иния 




























ЧИТАЙТЕ В НОМЕРЕ 


уголок — 
_ ПОКУПАТЕЛЯ _ 
АНАЛИЗ РЫНКА 


Со следующего номера «Уголок 
покупателя» меняет имидж и вообще пе- 
реезжает вперед — под бочок к «Про- 
дуктам и впечатлениям». Hy а пока, в по- 
следний раз по старинке, мы расскажем 
о текущих рыночных новостях. Что за ис- 
текшие полгода изменилось на рынке 
процессоров и чипсетов, нужна ли нам 
новомодная память, насколько ярко све- 
тит «ложное солнце» Matrox’a? 


КОМПЬЮТЕР И Я 
ВЕТЕР ПЕРЕМЕН 


Есть в Сети сайт, создан- 
ный двумя влюбленными, 
познакомившимися благо- 
даря Интернету. Они 
встретились в реальности 
и в ознаменование своего 
счастья выложили на свой 
сайт один-единственный 
рассказ о любви «Девушка 
из соседнего подъезда», 
опубликованный на этой 
же полосе нашего журна- 
ла, в далеком мае 2001 го- 


па... 
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КОЛОНКА ГЛАВНОГО 





Повторное 
«зачем» 


у гениальных ученых-исследо- 
вателей вопрос «зачем?» не 
возникает. Кажется, что ответ 
очевиден — ведь предназначе- 
ние науки в том, чтобы чело- 
вечество достигало все новых 
ступеней развития цивилизации, 
преодолевало технологические 
барьеры... выражаясь на языке 
знаменитого олимпийского де- 
виза: становилось «быстрее, вы- 
ше, сильнее». А вот повторное 
«зачем?» обычно не находит от- 
вета. Когда ребенок дважды под- 
ряд спрашивает «почему?», ему 
отвечают с чуть заметным раз- 
дражением... 

В фильме «Искусственный разум» Стивена Спилберга по- 
вторный вопрос «зачем?» поставлен. Если мы научимся созда- 
вать подобные себе существа, которые будут запрограммирова- 
ны на настоящую дружбу и подлинную любовь,— то будем ли 
готовы жить с ними в едином мире? Выдерживать конкурен- 
цию в искренности чувств, в конце концов? И если мы к это- 
му не готовы, то тогда зачем?.. 

Но вернемся в более привычный и понятный нам современ- 
ный компьютерный мир. Здесь все просто. Зачем производите- 
ли выпускают такое разнообразие всевозможных продуктов? Что- 
бы заработать. Зачем покупатели сметают с прилавков эти про- 
дукты? Тоже вполне понятно: чтобы модернизировать свои ком- 
пьютеры, например. Зачем мы подробно описываем, сравниваем, 
тестируем стоящие новинки компьютерного рынка? Чтобы вам 
было легче ориентироваться в потоке анонсов, событий, релизов. 

А творение Спилберга я упомянул неспроста. В «Погранич- 
ных мирах» этого номера читайте материал о компьютерных 
спецэффектах в кино. Это тот ракурс проблемы, который не 
требует ответа на повторное «зачем?». Что, впрочем, не гово- 
рит о том, что такой вопрос не может быть поставлен... 
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Архиватор с высокой степенью сжатия. Программа интегрирована в Windows $ Shell. | 
Поддерживает архивы ZIP, 77, RAR, CAB, СИР, BZIP2 и TAR. Степень сжатия для 
sain на 2-10% выше, чем у PKZIP/WinZIP. 















Soria предназначена для просмотра символьных шрифтов и будет полезна 
для дизайнеров, которые используют в своих работах символьную графику. 







Advanced Gif Optimiz ny ae 
Многофункциональная программа, направленная | в первую очередь на оптимиза- 
цию графики в формате GIF для вашего сайта. 
AutoPiay Мепи bulldel 


Программа позволяет быстро, без всякого программирования, создать для Запи- 
сываемого CD Ашор!ау-меню, которое представляет собой простую оболочку с кноп- 
ками типа «Инсталляция», «Просмотр CD» и т. п. 


mmlab@pl-computers.ru 


www.pl-computers.ru 





Blaze Media D | 
Мощное приложение для записи, редактирования, конвертации и прослушивания 


аудиофайлов, а также просмотра видео и анимации. Поддержка форматов CD, 
MP3, WAV, АМ, QuickTime, Video CD, FLIC. Работает с плейлистами и С008. 


7 
a 


Аккуратно отрежьте обложку CD и сложите по пунктирным линиям. 


E-mail 









Convert | 
Довольно удобная утилитка для перевода одних единиц измерения в другие. По- 
мимо уже заданных автоматически, наиболее употребимых единиц, вы можете за- 
дать до 20 своих собственных. Не требует инсталляции. 


СП ви fine а" 
GPU Grave 


CPU aa; точный и красивый тестер центрального процессора, работаю- 
щий под Windows 9x, Ме, 2000, ХР. Очень полезен при разгоне CPU, т.к. быст- 
ро и точно определяет общую производительность последнего. 


заза я иона ооо ооо нь оно в нае обо ь ин фону нноное 


























Если не боитесь испортить зрение, то эта программа для вас. Создайте свою сте- 
реокартинку за пару минут! 





ми включаемых в проект создаваемои ва- 












Cutter 
Программа Cutter предназначена для разделения файла на части. Это, к примеру, 


может понадобиться для записи на дискеты файла, размер которого больше ем- 
кости одного флоппи-диска. 


И и сложнои ANA 


DivX Pro 


Последняя версия популярного кодека DivX, а также обновленный вариант плее- 
ра Р!ауа. Исправлены недостатки предыдущих версий, включена поддержка зву- 
Ka, кодированного DivX 3.11. 


Более того, для успешного 
все получается отмен- 


применения Swish не нужно учить язык Ас- 
)? Редактор позволит создать 


практически любой элемент пользовательско- 
Flash. Из композиционных эле- 


ментов она будет включать в себя реклам- 


ка основнои ролик подгружается. 


Div) W Kd Vi in4 ь 


ЕАН утилита для конвертирования видеофайлов MPEG4, сжатых кодеком 
Microsoft, в формат DivX или Angel Potion и обратно. 


<“ 


основанной на 
торый выводится на экран в то время, по- 


Swish 2.0 — новая версия популярного сре- 
ди web-mactepos редактора НазП-анимации. 
В то время как официальная среда разра- 


ботки Macromedia Flash становится все 60- 


лее и более тяжеловесно 
гает набор из полутора сотен готовых эф- 


фектов, буквально несколькими движения- 
tionScript: все сценарии формируются ви- 
зуально и не требуют отладки. 

нели навигации, кнопки и полосы прокрут- 


ки, деморолики, рекламные баннеры и за- 
ного качества, а работа потребует минимум 


времени. 
ного макета, наглядно иллюстрирующего воз- 
можности Swish 2.0. Проект представляет со- 


бой подобие небольшой странички, целиком 
ный баннер, поле вывода информационно- 


го текста, анимированную заставку, навига- 
ционные кнопки для переключения между 


Сейчас мы приступим к созданию неслож- 
разделами. Рассмотрим также загрузчик, ко- 


го интерфейса и оформления страницы. Па- 
ставки, демонстрируемые посетителям при 
визите страницы, 


начинающего пользователя, Swish предла- 
Что можно сделать при помощи Swish (ww 


ми страницы. 








Программа для sae со шрифтами. Позволяет создавать новые группы (напри- 
мер, зриовисные”). просматривать их, приводит примеры их начертаний и т. п. 





























| ах (Ма мецлог КЕ 


CD- 


ROM «Энциклопедия истории России», кото- 





разделе — видеоролик, рассказывающий O 


шему журналу вы всегда сможете наити де- 


-Приложении к Ha- 








Free | Ме! | @ ny | 
Весьма полезная программа. С легкостью «ПОЧИСТИТ» оперативную память ваше- 
го компьютера. 





~ 


карты важнеиших сражении. 


Арсеналъ». 
заявки по электронной почте по адресу: 


Если вы являетесь производителем, дистри- 
бьютором или пользователем программного 
обеспечения и хотели бы видеть его на CD 





Полезная для каждого читера программка, призванная облегчить ему ЖИЗНЬ. 
GameCheater, сканируя память, позволяет редактировать числовые значения загру- 
женной игрушки (здоровье, деньги, очки и т. д.). 


рой главный герой сражается плечом к пле- 


«ПЛ: Компьютеры», можете присылать свои 
Редакция «ПЛ: Компьютеры» рассмотрит все 


предложения. 






ет игру «Cultures 2. Стань богом», в KOTO- 
чу с тремя неизвестными персонажами. Цель 
битвы — уничтожить ужасную змею Мидгард, 


чтобы предотвратить конец мира. Также в 
ма, офиса, работы в Интернете, представ- 





содержит более 1000 статей, свыше 700 ил- 
люстраций, видеофрагменты и анимационные 
Журнал «ПЛ: Компьютеры» и российская 
софтверная компания «Арсеналъ» объявля- 
ют о совместном проекте «Русский офис». 
моверсии программных продуктов для до- 


Раздел «Презентация программ» представля- 
рая охватывает период с 862 по 1917 г. и 





Презентация программ 


FVords | =) 

Программа предназначена для людей, изучающих английский язык. Как правиль- З 
но строить фразу, подскажет авторитетный Longman. В новой версии FVords 06- : = : 

щее число его советов достигло 2300. oS 
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ленные компаниеи « 














ic “7 Я r Fol ier 





Позволяет присвоить папке любую выбранную вами иконку (*.1с0). Не требует ин- 
сталляции. 
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ImageDupeless eee 
Программа предназначена для поиска дубликатов изображений в больших коллек- = =! 
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в локальной сети. Отличительная особенность — нахождение скрытых шарингов 


на компьютере. 

PanteraEN 

Программа автоматического размещения объявлений на 1600 специализированных 
досках всего мира. За считаные минуты о вас узнают тысячи потенциальных кли- 
ентов. 


из JPEG- и GIF-pucyHKoB (при этом сама картинка остается в целости и сохран- 
Программа NetSearch предназначена для поиска компьютеров, папок и файлов 


Программа JPEG Cleaner предназначена для удаления комментариев и «мусора» 
ности). 


JPEG Cleaner 
NetSearch 
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© Adelavida Font View _ 
Freeware implements2002@mail.ru 
Windows 95/98 www.adelavida. = 

(__) Advanced GiF Optimizer v.38. 
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“T Shareware 
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(_ ) Blaze Media Pro 2002m 
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v.1.1 


v.1.0 
apmbuilder@21cn.com 
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info@blazemp.com 
www.blazemp.com/ 
blaze_media_pro.asp 
v.2.0.5.100 
d_valery@mail.ru 
www.myfreeware.narod.ru/ 


(_) cozsms 


Freeware 
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josh@joshmadison.com 
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оддержкой 


субтитров, с фильтрами и удобным интерфейсом. Практически не загружает опе- 





деоплеер с расширенной п 





й пароль. Инсталяции не требует. 


йтов и возможность работать в скрытом режиме делают эту 





Программа предназначена для быстрой навигации среди МР3З-файлов. Реализованы 
функции поиска файлов нужного формата и автоматического создания списков. 
SpyGet — менеджер закачек. Небольшой размер, удобный интерфейс, встроенный 


Взломщик паролей. Просто наведите мышку на строку с паролем и вместо не- 
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DivX Pro 


Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


( ) ow _ DivX2Mp4 v.1.0 
Freeware support@risingresearch. com 
Windows 95/98/NT/2000 www.risingresearch.com/ru/di 
Fast Font Set 


Freeware 

Windows 95/98/NT Е 

FaxMail Network v.9. ГУ 

Shareware FaxMail@ElectraSoft.com 

Windows 95/98/NT/2000/XP/Me www.electrasoft.com/ 
fmnw.htm 


(_) Free Memory v.1.0 
: Freeware aldo@aldostools. com 
Windows 95/98/NT/2000/XP www.aldosto 
FVords 
Freeware 
; Windows 95/98/NT 
GameCheater 
Freeware 
Windows 95/98/NT 
ico2Folder 
Freeware 
Windows 95/98/2000 


foie com 
www. fontutiliti 


support @imagedupeless.com 
Windows 95/98/NT/2000/XP/Mewww.imagedupeless.com/en 


Freeware http://irfanview.tuwien.ac.at 
Windows 95/98/NT/2000/XP/Me 





чших в своем классе. 


программу одной из лу 





Программа предназначена для создания субтитров к анимационным и видеофиль- 





мам. Позволяет сохранять их как в виде отдельных файлов, так и накладывать 


непосредственно на видеоряд. 









‚ про- 


COM для KOHCONb- 
Windows 
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“COM 






пользуясь интерфе 


кодеков. Она позволяет 


й MP3 
водить пакетное сжатие файлов с помощью вашего любимого кодека. 


WizFiow Flowcharter 


оррекция формы бедер, груди и пр. 


Video DeNoise 


рси 


uuu: К 





сок, усов, бород, очков. А также моделировать результаты пластических опера- 


Фильтр предназначен для очистки видеоизображений от шумов при работе с ви- 


деоредактором VirtualDub версии 1.2 или выше. 


WinCodec 


Программа позволяет производить моделирование имиджа путем подбора приче- 


Программа WinCodec 0.9 beta является графическим интерфе 


That New Look ImageMaker 


ных ве 


JPEG Cleaner 
Freeware 

Windows 95/98/NT 
NetSearch 
Freeware 

Windows 95/98/NT/2000/XP/Me 
PanteraEN 

Shareware 

Windows 95/98/NT/2000/XP/Me 


v.0.42 


pro@cmail.info.kuzbass.net 
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ттт 
www.gasaw.com/sw/ 
pantera/index2.htm 
Password Cracker ! _ №.1.0.9 
Freeware carc@hotmail.ru 
Windows 95/98/NT/2000/XP/Me www.carc.hotmaiL.r 
ReestrVideo v.1.2 
Freeware nikolay@aport.ru 
Windows 95/98 www.risp.ru/~lna 
ЗАЗАМИ2К v.1.0.10.757 
Freeware http://sasami2k.new21.net/index2.html 
Windows 95/98/NT/2000/XP/Me — 
SilverMusic | 
Shareware 
Windows 95/98/NT 


| v.0.98 

nikel2k@inbox.ru 

igor-ea.narod.ru/silverstation.htm 

\.2.09 

Shareware ae inp 
Windows нарды 


Sub Station Alpha 

Freeware 

Windows ne wat.demon.co.uk/substation.htm 
TEA v.3.1 build 114 


Freeware vesnakrasna@narod.ru 
Windows 98/NT/2000/XP/Me — www.roxton.kiev.u 
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экспорт, 3a- 






й объект на экране с точностью до пик- 





истильщик реестра. Высокая скорость работы. 


рование выбранных вами ветвей реестра. Поиск неверных ссылок в параметрах, 


значениях, ключах с возможностью выбора. 


Библиотека bvComp 
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ачественный 4 
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ки различной документации. 
которая может измерить любо 
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ние простое, понятное и удобное. Программка весьма пригодится для подготов- 
uu K 


села. Результат показывает cama. Для большей точности имеет пару линз и ра- 


ботает по принципу штангенциркуля. 


Любовь со 101 взгляда 


Библиотека bvComp содержит в себе Grid с расширенными функциями прорисов- 


Довольно симпатичная программа для прорисовки различных блок-схем. Управле- 
ки и несколько компонентов для него — поиск, сохранение настроек, 


Work With Registry 2.94 


Быстры 
Линеика 
Линейка, 


Аккуратно отрежьте обложку CD и 
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v.1.0 


Freeware nau@nausoft.com 
Windows 95/98/NT/2000 www.n m 


V1.2 


Freeware www.risingresearch.com/ru/denoise/idex.shtml 
Windows 95/98/NT/2000/Me 


WinCodec 
Freeware 
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WizFlow Flowcharter 





v.0.9 beta 
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Freeware 
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Freeware 
Windows 95/98/NT/2000 


Линейка 
Freeware 
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Freeware 
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Преобразователь Библиотеки Мошкова \.1.4 


Freeware reb-convert@narod.ru 
Windows 95/98 reb-co narod.ru 


Файлы спят v.1.0 
Freeware Agal@ua.fm 


skesoft@mail.r 


ttp: 


Windows 95/98/NT 














«Фиблиотеки Мошкова» 


Назначение программы — преобразование текстов, хранящихся в «Библиотеке Мош- 


кова», в формат HTML. 


Файлы спят 


сами, стараетесь еи понравиться. 





Необычная игра! Ваша цель — заинтересовать, уговорить и очаровать девушку. Вы 
ведете с ней непринужденную беседу, отвечаете на ее вопросы, задаете вопросы 
Программа предназначена для блокировки любых действий с выбранными фай- 
лами: просмотр (запуск), копирование, перенос, удаление, переименование и т. д. 


Преобразователь 


ЛИНИЯМ. 





сложите по пунктирным 


Очень редко демоверсия онлайно- 
вой игры не требует подключения’ 
к Сети и запускается на отдель- 
ном компьютере без проблем. Тем 
не менее разработчики из компа- 
нии Reakktor Media сумели это сде- 
лать, так что у вас есть шанс по- 
смотреть на их игру «Neocron», 
которая выйдет в конце лета. 
Вторая демка этого выпуска — но- 
вая, давно ожидаемая фанатами, 
третья серия игры «Imperium Galac- 
tica». Как и раньше, все начина- 
ется с того, что Землю разносят 
в пух и прах. В этот раз главным 
вредителем является вирус. Вашей 
задачей будет сначала удрать по- 
дальше в укромное местечко, по- 
TOM построить там войска (и же- 
лательно побольше), а под конец, 
как водится, вернуться обратно и 
всех вынести. 





ПРИСМОТРИСЬ 


„ Напзо| 


Может ли монитор быть надежным, качественным, простым в обращении, недорогим и в то же время красивым? 
Да! Если это HANSOL! Полный спектр моделей - 15”, 17”, 19”, 21” ЭЛТ и ЖК. Совершенно плоский экран, 
удобство и точность настройки, современный дизайн. 


HANSOL -— разумный выбор! 


Дополнительная информация - Www.hansol-ru.ru 


® ELKO Group - официальный дистрибутор Напзо! в России и СНГ. www.elko.ru 
ELKO Moscow - Москва, Новохорошевский пр-д., 11, тел. (095) 234 2845, 234 9939, sales@elko.ru. 
ELKO SPb - Санкт-Петербург, Левашовский пр-т., 12, тел./факс (812) 320 6336, elko@elko.spb.ru. 
Представительства ELKO: Новосибирск, тел. о 14 65 36, nsk@elko.ru; 
GROUP Екатеринбург, тел. 78 55 60, мжг. (34348) 42 809, ural@elko.ru; Ростов-на-Дону, тел. (8632) 98 10 33, rostov@elko.ru 


Спрашивайте мониторы Hansol в лучших компьютерных салонах. Узнайте цену! 

Москва: ДЭКА - г. Москва, Сущевский вал, 5, стр. 1a, торговый комплекс "Савеловский, место AO, тел. rt 784-6384; Ф-Центр - г. Москва, yn. Сухонская, 7A, тел. (095) 472-6401; INTERCOM - г. Москва, Ленинградское ш., 18, тел. (095) 956-3012. 
swig rte г: Первый Компьютерный Универсам - г. Санкт-Петербург, Левашовский пр-т, 12, тел. (812) 320-8080; PAK-Komnbwrepe - г. Санкт-Петербург, Литейный проспект, 22, тел. ie 327-3410; РИМ - г. Санкт-Петербург, пр. Энгельса, 126, 
тел. ан 27-2020; Стронг - г. Санкт-Петербург, ул. Бабушкина, 3, офис 321, тел. а 325-1794. Екатеринбург: Interland - г. Екатеринбург, ул. Розы Люксембург, 18, тел. See 715-478. Курск: Компания ФИТ - г. Курск, ул. Ленина, 2, 5-й этаж, 
тел. (0712) 512-501. Мурманск: Компания Ma - г, Мурманск, np. Ленина, 43, ten. (8152) 441-111. Новосибирск: КВЕСТА - г. Новосибирск, Красный проспект, 776, тел. (3832) 185-670; Компьютеры Оргтехника - г. Новосибирск, ул. Геодезическая, 
15, тел. ее 495-124. Пермь: 000 СЭМ - г. Пермь, ул. ори 2, тел. (3422) 125-187. Ростов-на-Дону: Салон Bag a Мир" - г. Ростов-на-Дону, np. Буденовский, 80, тел. (8632) 903-111. Самара: ОЛВИКО - г. Е пр. К. Маркса, ЗЗа, 
тел. (8462) 479-616. Саратов: PMC-nnwe - г. Саратов, пр. 50-лет Октября, 110a, тел. (8452) 484-163. Тольятти: ОЛВИКО - г. Тольятти, ул. Горького, 36, тел. (8482) 229-863. Челябинск: Interland - г. Челябинск, ул. Кирова, 163, тел. (3512) 332-958. 
Южно-Сахалинск: Компьютерный Салон - г. Южно-Сахалинск, пр. Победы, 28, офис 1, тел. (4242) 729-032. 





В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


В МИРЕ 
КОМПЬЮТЕРОВ 


В этой рубрике вас ждет увлекательное путешествие в мир компьютерных технологий, во время которого 
вы узнаете о самых интересных событиях прошедшего месяца, а также познакомитесь с последними 
новостями наиболее грандиозных проектов, способных измнить наше будущее. 








Учите греческий 


На российском П-рынке 
появился новый игрок. 


орговая марка с корнем Rover 
у названии хорошо известна 
российским пользователям. За 
этим словом скрываются популяр- 
ные ноутбуки RoverBook, монито- 
ры RoverScan, появившиеся не так 
давно наладонники RoverPC, a так- 
же периферия (RoverCard) и ЖК- 
десктопы (WindRover). До недав- 
него времени производством этих 
1:10:16 450 
ные компании, 
став концерна «Белый ветер». 


занимались раз- 
входившие в Ссо- 


Rover Computers 
® И торм Co mmonnn 
` ИХ * 


& Roverica 


& Windrowe 


о Cant rovercomputers.com. Все на ме- 
сте — и буква р и Воуег-товары 


Однако в начале июля эти ком- 
пании отдельную 
структуру под Коуег 
Сотрщег$. В планы новорожден- 


выделились В 
названием 


ной организации входит не только 
продвижение уже существующих 
под маркой Rover продуктов, но 
и расширение ассортимента. Уже 
в сентябре должны появиться ци- 


фровые камеры RoverShot, в даль- 


нейшем же будут представлены 
ЖК-телевизоры, мультимедиапроек- 
торы и плазменные дисплеи. 
Кстати, на логотипе Воуег Сот- 
puters красуется стилизованная 
греческая буква р (ро) и находит- 
ся она там не без причины: в фи- 
зике этим символом обозначает- 
ся плотность вещества, а у ком- 
пании — высокая плотность техно- 


логии на единицу продукции. 
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ПЕРСПЕКТИВА 





Новое слово от Microsoft 


Софтверный гигант планиру- 
ет создать максимально 
безопасные компьютеры. 


омпания М/сгозой никак не хо- 
чет успокоиться на своем 
Олимпе и продолжает посто- 
янно придумывать что-то новенькое, 
что по идее должно сделать нашу ком- 
пьютерную жизнь еще более удобной. 
Последняя задумка — дополнения 
к OC Windows, которые сделают из 
флагманского продукта компании 
платформу с абсолютной информаци- 
онной безопасностью. Мало того, из- 
менения в софте будут подкреплять- 
ся и на железном уровне. 

Технология получила кодовое имя 
«Палладиум», она объединит резуль- 
таты усилий производителей чипов, 
таких как Intel и Advanced Micro De- 
vices, и нововведения в Windows. 
О конкретных деталях Microsoft не 
распространяется, но общая картина 
представляется следующей: внутри 
каждого ПК будет создана специаль- 
ная зона, в которой можно запускать 
программы, не заботясь о вопросах 
безопасности. Таким образом, начнут 
пресекаться попытки неавторизован- 
ных приложений изменять данные. 
Другими словами, можно будет про- 
сто забыть о вирусах и «троянах», 
унесших столько невосстанавливае- 
мых как данных, так и нервных кле- 
ток пользователей. 

Другим аспектом «Палладиума» 
станет технология управления циф- 
ровыми правами, введения которой 
требуют голливудские медиагиганты. 
С развитием высокоскоростного Ин- 
тернета все больше медиапродук- 
тов — музыки, видео — можно прода- 
вать через Сеть, но этому серьезно 
мешает пиратство. Действительно, ни- 
что не препятствует обмену новыми 
альбомами, используя MP3 и запи- 





сывающиеся компакт-диски. Но ши- 
фрование такой информации оказа- 
лось недостаточным, посему появле- 
ние новой технологии было неизбеж- 
но. Интернет предлагает широчайшие 
перспективы для медиабизнеса, а гол- 
ливудские деньги могут заставить ко- 
го угодно пойти на изменения в про- 
граммах. 

Железная часть «Палладиума» бу- 


дет хранить все пароли в специаль- 
ном электронном устройстве, недо- 
ступном даже самому пользователю. 
Данные и программы, которые сей- 
час требуют одного пароля с «Пал- 
ладиумом», потребуют два — пароль 
пользователя и некий «ключ ПК». Все 





Джон Манферделли, наверное, единст- 
венный человек, который знает, какими ста- 
нут наши компьютеры через пару-тройку лет 


файлы начнут шифроваться с привяз- 
кой к конкретному компьютеру. В ре- 
зультате взломанный медиафайл смо- 
жет работать только на той системе, 
где и был взломан. Как рассказыва- 
ет генеральный менеджер проекта 
Джон Манферделли, «даже информа- 
ция, передаваемая от клавиатуры 
и монитора, будет защищена архи- 
тектурой „Палладиум“. Например, 
станет невозможным применение про- 
грамм, считывающих нажатия клавиш 
(такое ПО нередко используется аген- 
тами ФБР при слежке}». 

Программная сторона «Палладиу- 
ма» будет основываться на патенте, 
который Microsoft получил в декаб- 
ре прошлого года, — Digital Rights Ма- 
nagement Operating System. Этот до- 
кумент описывает фундаментальные 
технологии для обеспечения инфор- 
мационной безопасности. 

М!сгозоЙй является членом Trust- 
ed Computing Platform Alliance 
(TCPA) — организации, занимающей- 
ся вопросами информационной безо- 
пасности. Однако над «Палладиумом» 
компания работает не в рамках аль- 
янса, а контактирует с производите- 
лями железа напрямую. Тем не ме- 
нее предполагается, что в проекте бу- 
дут использоваться рекомендации 
ТСРА. Как заявляют официальные 
лица корпорации, «Палладиум» в 
качестве завершенного продукта вряд 
ли выйдет в свет до второй полови- 
ны 2004 г. 





Что получится из новой инициативы «микромягких» — кардинальное ре- 
шение проблем безопасности или новые иски к Microsoft со стороны пра- 
возащитников, зависит от конкретных шагов компании. Теоретически про- 
граммно-технический комплекс может стать надежным сейфом для хра- 
нения информации пользователя. Вопрос лишь в том, как это будет ре- 
ализовано — ведь такая платформа с тем же успехом может стать ищейкой 
Голливуда и других компаний, которые хотят знать, с какой именно му- 
зыкальной, видео- и прочей информацией работает пользователь. 


мы C 


подружкой 


записали отличную 
песню! мррр... это 
все благодаря 


тебе! 


мы так 
счастливы!!! 


нет! благодаря 


нашему HOBOMY 
компьютеру 


DESTEN eStudio 





Компьютер для дома 
DESTEN eStudio Творите и 


на 6 Intel® Pentium® 4 — ww 
ное ний общайтесь! 





Базовая конфигурация: Ваш ребенок школьник и ему необходимо дома пользоваться 
® Processor Intel® Pentium® 4 2.4GHz энциклопедиями и словарями? Вам хочется после напряженной 
® МВ на наборе микросхем Intel® 8450 
оса сын lou 100 > работы расслабиться за компьютерными играми? А еще, вы 
® RAM DDR-RAM 256Mb PC-266 (JetRam) хотите всей семьей заняться творчеством и записать свой 
® HDD 40Gb WD 400BB UATA100 7200RPM = 

= 
® SVGA 64Mb ASUS V8170SE GeForce IV TV out МХ440 My SRS EE SOK: 
® Sound Creative Audigy Тогда вам нужен компьютер DESTEN eStudio. Созданный 
® Modem/LAN = 
© CD-DRIVE DVD NEC 16x48 специально для домашнего использования, высокопроизводи 


тельный, надежный — он превратит ваш дом в Центр Цифровой 


В комплект поставки входит: Вселенной. Предусмотрены модели для любого семейного 

® Клавиатура ВТС 5201 бюджета. 

® Мышь Genius NetScroll Optical Eve 

® Программное обеспечение: MS Windows XP Home, При покупке компьютера вы получаете 
Гарантия 2 года бесплатно программное обеспечение: 


«Антивирус Касперского», «Английский язык 
для начинающих», энциклопедия 
«Кирилла и Мефодия». 


- зарегистрированные торговые марки Intel Corporation или ее подразделений в США или других странах 


САЛОНЫ В МОСКВЕ: 


м. Полежаевская, пр-т М.Жукова, 2, 
подъезд 2, т./ф.: (095) 785-10-80 

м. Багратионовская, ул. Барклая, 7/1, 
(095) 142-4475, 145-4701 


м. "ВДНХ", ВВЦ, павильон 
"Вычислительная техника", магазин 14 


intel, Intel inside, Pentium 


Единая информационная служба: 


(095) 785-10-80 многоканальный 
САЛОН В С.-ПЕТЕРБУРГЕ: 


О ESTEN. м. Сенная/Садовая, yn. Б. Подьяческая, WWW.DESTEN.RU 


a ВЕ Ge ee ee 6 Но д.35, оф. 7H, (812) 319-4669, 310-0276 


pentium 4 








ВНИМАНИЕ! Действует новая система скидок при покупке ПК: 2% на мониторы и колонки, 3% по понедельникам 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





здесь куют контент! 


В МГУ будут учить 
Интернет-журналистов. 


2002/03 учебном году на фа- 
Ве журналистики МГУ 
открывается специализация «Ин- 
тернет-журналистика». Набор в но- 
вую группу, согласно принятой на 
факультете практике, будет осу- 
ществляться после окончания 2-го 
курса, когда студенты уже опре- 
делятся со своими предпочтения- 
ми в профессии. Продолжитель- 
ность обучения составит три го- 
да (3—5-й курс). В сентябре 2002 г. 
к. занятиям приступит 
в настоящий момент уже сформи- 


первая, 


рованная группа. 

В программе обучения будут 
курсы «Типология Интернет-ресур- 
сов», «Организация информацион- 
ных потоков в Интернет-агентст- 
ве», «Менеджмент онлайн-СМИ», 
«Правовые основы регулирования 
деятельности Интернет-СМИ», 
«РВ-технологии в Интернете», «Ау- 
дитория Интернета», «Основы 
\!еБ-дизайна», «Создание Интер- 
нет-проекта» и др. Также плани- 
руется работа над учебной онлаин- 
газетой. 


Открытию новой специализа- 
ции предшествовали семинары по 
Интернет-журналистике, послед- 
ние несколько лет регулярно про- 
водящиеся на факультете. На них 


выступали известные в российской 


Сети персоны, проявившие боль- 
шои интерес к работе со студен- 
тами. 
Одновременно с 
специализации Интернет-журна- 
листики на факультете открыва- 


открытием 


ется коммерческая программа под- 
готовки для людей, уже имеющих 
высшее образование. В програм- 
ме обучения курсы, раскрывающие 
специфику работы Интернет-СМИ, 
рассказывающие о законах орга- 
низации информации, принципах 
создания успешных информацион- 
ных сетевых проектов. Также пре- 
дусмотрены практические занятия, 
позволяющие слушателям приоб- 
рести необходимые навыки и уве- 
ренность в работе, встречи с про- 
медиаиндустрии, 
топ-менеджерами ведущих 
сийских Интернет-СМИ. 


фессионалами 
poc- 
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Сколько стоит конкуренция? 


Xbox — дыра в кармане 
Microsoft. 


опытка «монополиста CO ста- 
жем», компании Microsoft, 
подмять под себя еще одну 
область, относящуюся к компьютер- 
ным технологиям, а именно рынок иг- 
ровых приставок, пока что выходит 
Биллу боком. То, что корпоративный 
любимец Xbox приносит своим созда- 
телям лишь одни убытки, известно 
всем. Но вот какие? Это уже любо- 
пытнее. Статья, появившаяся в Ин- 
тернет-издании «Red Herring» ( 

), приводит слова «ос- 
ведомленного источника» о том, что 
Microsoft уже потеряла порядка 
$750 млн в прошлом финансовом 
году (который закончился 30 июня) 
и готовится потерять $1,1 млрд в го- 
ду грядущем. 











Согласно тому же источнику, ком- 
пания теряет $150 при продаже каж- 
дой консоли (в то время как рыноч- 
ная цена ее $175). Это связано с вы- 
сокой себестоимостью Xbox, которая 
составляет порядка $350. К приме- 


КОММЕНТАРИИ | | 


Одной из возможностей получения хоть каких-то доходов от Xbox станет 


Xbox Live — онлайновая игровая служба, которую Microsoft собирается 
запустить в ближайшем будущем. Но неясно, насколько финансово вы- 
годным окажется этот проект. Вполне вероятно, что компания переклю- 
чит свое внимание на создание следующей версии консоли, которая бу- 
дет обладать большей функциональностью. Сведения о втором ХБох по- 
ка что находятся на уровне слухов, но ведь дыма без огня не бывает... 








Резервация для платных 
CCbINIOK. 


яд Интернет-поисковиков заяви- 
ли о том, что изменят формат 
выводимых результатов поиска. 





| варес 2] hitp://search.msn.com/tesults.a S=CHECK 


Send Flowers 

Shop online for bouquets and arrangements 
eshop.msn.comycategory. aspx ?catid=1 7? 
Find Florists Near You 

Check local listings with MSN Yellow Pages 


yellowpage. search. aspx7KWD= 


SPONSORED SITES 


FTD Member - July 10% Off Sale 


re 
Рекламная пауза 


Реклама, как известно, является дви- 
гателем всего, что движется, в том 
числе и движков поисковых машин. 
Многие из них получают доход от пуб- 
ликации рекламных ссылок, поступа- 
ющих через посредника — компанию 
Overture Services. Туда обращаются 


One dozen roses - only $50 everyday. Gifts under $25. Precious Moments and Christian gifts. July is 
10% off month. Military discounts daily. No added fees. Teleflora member 


yt Пес 2 
www ationst net 


ETD Fresh Flowers Delivered Today 





Great prices, great customer service and fresh flowers. FTD florist delivering nationwide. 100% 
guranteed, fresh and delivered on time. Register to win $5000 in cash, no purchase necessary 


у SENCTOSES 


Top Florist! Free Same-Day Delivery! 
Free same-day delivery from top local ЕТО and Telefloral florist. У\е have wide selections of fresh 
floral bouquets perfect for any occasion. 100% satisfaction guaranteed! Nationwide service! 


www. fionsts 


WEB DIRECTORY SITES 


Get the Top 10 Most Popular Sites for "flower" 


Flower Guide - Garden Guides 





Link to articles about specific annuals. perennials. and bulbs. with accompanying photos and details 
= - — - ECE TC EDEL EAE A LL LODE ELE, весы 





@ Ha майкрософтовском портале MSN.com реклама пока идет вперемешку с осталь- 


ными ссылками 


ру, изготовление приставки Playsta- 
tion 2 от Sony стоит $185. Не слу- 
чайно в прессу просочились слухи 
о том, что Microsoft пытается добить- 
ся от nVIDIA снижения цен на ви- 
деочипы, используемые в консоли. 

Главной надеждой компании бы- 
ла интенсивная продажа игр, но по- 
ка что возместить с их помощью про- 
изводственные затраты не удается. 
А тут еще и пираты выпускают мо- 
дификационные чипы (см. предыду- 
щий номер ПЛК), которые позволя- 
ют запускать ворованные игрушки. 
В общем, будущее первой консоли от 
Microsoft представляется весьма ту- 
манным. 





рекламодатели и выкупают поисковые 
термины, так что, когда пользователь 
вводит эти термины в окошке поис- 
KOBHKa, он видит среди полученных 
результатов имя и адрес сайта рекла- 
модателя. Разумеется, к спонсорам на 
всех сайтах относятся чрезвычайно 
благожелательно, посему помещают их 
ссылки на самом видном месте. 

Все бы хорошо, вот только груп- 
па простых американских граждан из 
городка Портленд возмутилась подоб- 
ными действиями, найдя в этом 
ущемление своих американских граж- 
данских прав. Год назад они подали 
жалобу в Федеральную торговую ко- 
миссию США, которая, недолго ду- 
мая, выдала следующее заключение: 
«Все оплачиваемые результаты поис- 
ка следует явным образом отделять 
от обычных». 

Среди упоминаемых в жалобе по- 
исковиков — AltaVista, AOL Time 
Warner, Microsoft, Look Smart и др. 
На большинстве из них уже изме- 
нен вид выводимой страницы с ре- 
зультатами. Теперь рекламные ссыл- 
ки достаточно четко показывают 
«свою сущность» как расположени- 
ем, так и при помощи специальных 
подписей. 


В МИРЕ 


КОМПЬЮТЕРОВ 








За нами следят! 





Сайт Gamespot.com ставит «жучки»! 


ак стало известно, с сайта 

Gamespot.com, принадлежаще- 

го компании CNet, на компью- 
тер пользователя могут попадать не- 
званые гости. Gamespot.com предла- 
гает для скачивания множество игр, 
а для того чтобы сделать процесс мак- 
симально удобным, предлагает свой ме- 
неджер закачек Download Manager As- 
sisted Download. Вот только в этот па- 
кет входят помимо прочего и систе- 
ма управления цифровыми правами, 
а также «шпионские» программы. 

Сервис Download Express, для ко- 
торого применяется программа Down- 
load Manager Assisted Download, CNet 
собирался использовать на всех CBO- 
их сайтах, но упор был сделан на иг- 
ры. Как сообщает Extremetech.com, 
Download Express представляет собой 
не что иное, как менеджер закачек 
компании Kontiki. 

Эта программа обеспечивает вне- 
дрение менеджмента цифровых прав, 
что позволяет через какое-то время 
либо ликвидировать загруженный 
контент, либо ограничивать его функ- 
циональность, в зависимости от по- 


желаний разработчика. Что же ка- 
сается «шпионского» ПО, то такие 
программы позволяют отслеживать 
деятельность пользователя, скачав- 
шего их себе. Spyware не нарушает 
никаких законов, поскольку все оп- 
ределяется лицензионным соглаше- 


SEE РС GAMES 


ff GameCreds 


нием на использование скачанного 
пакета, в состав которого могут вхо- 
ДИТЬ «Шпионские» программы. 

Как утверждают в CNet, ими по- 
ка отслеживается только то, какие 
файлы скачиваются и как ими потом 
распоряжаются пользователи. Все 
достаточно невинно, хотя людям, 
склонным к паранойе, мы бы посо- 
ветовали работать с Gamespot.com 
без менеджера закачек, использова- 
ние которого к тому же вовсе не обя- 
зательно. 


Eternal Darkness: 
Sanity’s Requiem 


Magic: The 
Gathering Online 


Letthe squashing begin, 
play the game! 


sega ex 12481 iba Jame 
for the PlayStation 2, Xbox, and CONTEST 
GameCube 


Win great prizes fit 


SEE VIDEO GAMES Г 
for a King! 


Earn Money While You Spend It! 


V DEO GAMES 


ee 
IT рулит! 


«Формоза» посадила 
своих сотрудников и парт- 
неров по машинам. 


конце июня в клубе Expat про- 
шла церемония награждения 
победителей открытого лично- 
командного квалифицированного рал- 
ли «Формоза-2002». Ралли третьей 
категории проводи- 


(любительской) 





лось Группой компаний «Формоза» 
при поддержке Автомобильной феде- 
рации Москвы, Российской автомо- 
бильной федерации и секции ралли 
МАДИ. По дорогам и по взгорьям 
Московской области прошли 59 эки- 
пажей в погоне за призами — VIP- 
компонентами для автомобилей от Ве- 
caro, Remus, Забей, Sparco Yokohama, 
ТоргМаш. 

Победителей автопробега опреде- 
ляли в абсолютном (личном) и ко- 
мандном зачетах, а также зачете 
«Формоза» (для экипажей, состоя- 
щих из сотрудников и партнеров ком- 
пании). 

На церемонии награждения Олег 
Фефелов, вице-президент, член со- 
вета директоров Группы компаний 
«Формоза» поблагодарил гостей 
и участников соревнований, а так- 
же выразил надежду, что все ко- 
манды примут участие в ралли 
«Формоза-2003», поддержав и в сле- 
дующем году ралли третьей катего- 
рии как наиболее безопасный и ди- 
намично развивающийся вид авто- 
спорта. Список победителей можно 
найти на сайтах www.lormoza.com. 
ru/info/sport/ralli/, www.rally.msk. 


ru, WWW.auto.ru. 


FULL STORY 


attackinc 
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женномоедий nA Baiiero 


@) 4 м (> Oto Ша 


№ Построение и поддержка локальных сетей 


любого уровня 


№ Комплексное обслуживание, модернизация 
и продажа компьютерной техники 


Создание программно-аппаратных 
систем бухгалтерского учёта 


Выгодные предложения 
для корпоративных клиентов 


© 450-8648,450-6229 


www.infin.ru e-mail: toCinfin.ru 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Кто здесь 


жизнь не любит? 


«KM.RU» выходит 
из виртуала. 


омпания «КМ онлайн» до сих 
пор была известна как разра- 
ботчик мультипортала 
. только пользователям. Здесь 
можно найти море информации обо 
всем, что нас окружает, советы, то- 
вары, анекдоты. В общем, тут есть, 
что почитать «для общего развития», 
расширяя свой информационный кру- 
гозор до немыслимых размеров. Пор- 
тал регулярно принимает до 60 000 по- 
сетителей в день. Завоевав доверие 
онлайновой публики, «KM.RU» решил 
выйти в оффлайн — в виде еженедель- 
ной газеты. 

Девиз издания — «Для тех, кто 
любит жизнь!» По своей тематике га- 
зета «КМ.ВО» будет стараться не OT- 
ставать от портала и писать обо 


всем — спорте, здоровье, компьюте- 
рах и Интернете, образовании, авто- 
мобилях, кино, музыке, путешестви- 
ях, товарах и услугах. 

Как говорит Ирина Аксененко, ди- 
ректор Интернет-проектов, «КМ.ВО», 
«проведенные исследования показали, 
что большая часть потребителей, 
не имея доступ в Интернет, с удо- 





вольствием получает аналогичную, 


информацию из других источников — 
печатных СМИ. Тот факт, что мно- 
гие издания строят свои выпуски на 
авторских публикациях, которые бо- 
лее оперативно выходят на Интернет- 


сайтах, ни для кого, конечно, не Ce- . 


крет. Разумеется, мы знаем, что и на- 
ши материалы постоянно использу- 
ются различными печатными 
органами». 

Посмотрим, сумеют ли Интернет- 
журналисты утереть нос своим офф- 
лайновым коллегам! 


Сервисы Почта Чат Доски объявпений SHOPPING ru Конференции Катапог Рейтинги Хостинг Подписка Регистрация Ярхив Новости KMNEWS ги Пента новостей 
Погода Курсы вапют Пресс-репизы ОМЕОА г, Образование MEGASOOK.ru Сповари 45ТИОЕМТ ги Виртуальная шкопа Детям Преподаватепям 
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Путешествия Кино Спорт Строительство Развлечения Яфиша Янекдоть: Открытки ТВ-програныа Кроссворд Игры! Фотогаперея Гороскоп Конкурсы 


Сегодня: 12 июля 2002 г., пятница 


Мультипортал KM.RU и 
компания GALA Records 


представляют 
ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ КЛИП 


группы "ЛЕНИНГРАД" 
на песню “WWW" 


СТАРТ 


Для просмотра клипа 08:45 т 


:57 ЮКОС" и "ЛУКОЙЛ" обвинили в ценовом сговоре 
09:45 Элла Памфилова возглавила комиссию по правам человека 
09:34 Российский фондовый рынок стал самым устойчивым 
09:10 Между Испанией и Марокко назревает конфликт 


Вся лента новостей 


БИБЛИОТЕКА 


Читаем книги на KM.RU: 


ента в Чечне e 1088 детективов 


25 лет спустя 


Произведен миллиардный персональный компьютер. 


ервые персональные компью- 

теры появились всего-то чет- 

верть века назад и были боль- 
шими и громоздкими, с их помощью 
можно было разве что набрать текст 
ну и считать, конечно. Что мы име- 
ем сейчас? Цифровой музыкальный 
центр, киностудию, фото- и игровой 
центр «в одном флаконе». Повод 
вспомнить о прошлом и задуматься 
над будущим компьютеров имеет- 
ся — по сообщению аналитический 
фирмы Gartner Dataquest, не так дав- 
но, а именно в апреле, 1Т-индустрия 
разродилась миллиардным персональ- 
ным компьютером. 

По оценкам все той же Gartner 
Dataquest, следующий миллиард пер- 
соналок будет выпущен гораздо бы- 
стрее — в ближайшие 6 лет. При- 
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Один из 
первых пер- 
сональных 
компьюте- 
ров — Altair 
на основе 
Intel 8080. 
Стандартный 
объем опера- 
тивной памя- 
ти этой ма- 
шинки состав- 
лял 256 байт! 


ew ieee ereee 
—>> 


чем рост числа компьютеров придет- 
ся в основном на Китай, Латинскую 
Америку и Восточную Европу. Бу- 
дем надеяться, что среди этих ре- 
гионов окажется и Россия. 





) . 


. 


UU НАШЕЛ... 





...друг Горацио. Этой знаменитой шекспировской 
фразой открывается наша «рубрика в рубрике» — 
подборка наиболее любопытных новостей. Как всегда, вы 


узнаете о самых необычных событиях прошедшего месяца. 


МАЛЕНЬКИЙ МАЛЬЧИК 


Пятилетний мальчик стал дипломированным 


специалистом Microsoft. 


eb-mactep Аджай Пу- 

ри продолжает при- 

влекать всеобщее 

внимание своими 
компьютерными навыками. 
В прошлом месяце он был на- 
гражден официальным серти- 
фикатом о сдаче экзамена Mi- 
crosolt ОШсе User Specialist 
(MOUS) в PowerPoint 2000. 
Ero результат — 984 из 1000 
возможных, в то время как тре- 
бовалось набрать лишь 840 
баллов. Это не было бы столь 
уж интересным, такие экзаме- 








ЧИПЫ В 


«Переделать фабрики 
В курятники!> 


менно такое решение 
предлагает производи- 
телям микросхем аме- 
риканский изобрета- 

тель Ричард Вул. Как сооб- 
щила «Вашингтон Пост», не- 
давно он получил патент, 
согласно которому перья цып- 
лят можно использовать в ка- 
честве полупроводников, при- 
чем свойства натурального 
материала не только не усту- 
пают традиционному крем- 
нию, но и превосходят его! 
Вул спрессовал перья и 
растительное масло в единую 
массу, по которой электриче- 
ский сигнал передавался со 
скоростью в два раза большей, 
чем в кремнии! Изобретатель 
объясняет свою тягу к приро- 


ны сдают тысячи специалис- 
тов, если бы не возраст Ад- 
жая — пять с половиной лет! 

В то время как большинст- 
во людей сдают экзамен на сер- 
тификат MOUS для подтверж- 
дения своих рабочих навыков, 
Аджаем движет более возвы- 
шенная цель — получить но- 
венький велосипед. Именно та- 
кой подарок обещал в случае 
успеха преподнести ему отец. 

По молодости лет юный ге- 
ний восхищается Биллом Гейт- 
сом и надеется стать програм- 
мистом. Его мечта — написать 
программу управления ком- 
пьютером при помощи голосо- 
вых команд. Ну а пока что он 
готовится к сдаче следующе- 
го, экспертного уровня MOUS. 


ПУХУ... 
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де заботой об окружающей 
среде. Действительно, сделан- 
ные из такого материала чи- 
пы были бы абсолютно безо- 
пасными. Однако вряд ли по- 
лупроводниковые компании 
возьмут патент на вооруже- 
ние. Не солидно как-то, вме- 
сто фабрики — курятник, не- 
престижно... 


ДОЛЖНО БЫТЬ 





КАКОЕ-ТО ЧУВСТВО... 


В Ливерпуле не пользуются электронной почтой. 


ородской совет английского го- 
рода Ливерпуля объявил среду 
днем, свободным от е-тай. Ре- 
шение возникло после того как 





КЛАДБИЩЕ ТОЧКА КОМ 


Создается архив обанкро- 
тившихся Интернет-компа- 
НИЙ. 


рофессор университета штата 
Мэриленд Дэвид Кирш сообщил 
о получении им гранта в раз- 
мере $300 тыс., которые будут 
потрачены на создание цифрового ар- 
хива бизнес-планов обанкротившихся 
Интернет-компаний. Кирш призывает 
бывших сотрудников таких учрежде- 
ний присылать ему материалы, на ос- 
нове которых будут зафиксированы все 
вехи кризиса компьютерной индустрии. 





статистика показала, что 6000 слу- 
жащих совета посылают более 40 000 
электронных посланий в день! По сло- 
вам директора учреждения Дэвида 


Это маркетинговые планы, аудиофай- 
лы, презентации в PowerPoint, элек- 
тронная переписка. 

Целью ученого является сохране- 
ние этой назидательной информации 
для будущих поколений, дабы те мог- 


НЕНАВЯЗЧИВЫЙ ПИАР 


E-mail как средство агитации. 


мериканские политики уже дав- 
но активно используют Интер- 
нет-технологии в целях пропа- 
ганды среди избирателей. Одна- 
ко в этом году кандидаты на сенатор- 
ские посты столкнулись с неожиданной 
проблемой: пользователи просто удаля- 
ют агитационные электронные письма, 
не утруждая себя их чтением. Нужен 
новый метод работы, который и пред- 
ложил консультационный центр под уп- 


равлением Джо Ротстайна в Вашинг- 
тоне. С помощью программы Vote Con- 
nection, разработанной Ротстайном, лю- 
OOH политически активный человек мо- 
жет получить бесплатный электронный 
адрес на \уе-сайте какого-либо канди- 
дата. С этого адреса пользователь от- 
правляет сообщение своим друзьям, при- 
зывая их голосовать за данную канди- 
датуру, а программное обеспечение ав- 
томатически добавляет к письму краткое 


ЗАПРЕТНЫЙ ПЛОД 


Что вы делаете в Интернете, когда никто не видит? 


сновным нарушением правил 
пользования Интернетом с ра- 
бочего места является про- 
смотр порносайтов. К таким 
выводам пришли журналисты британ- 
ского издания «Personnel Today» по 


итогам опроса 544 менеджеров по ра- 
боте с персоналом. Выяснилось, что 
75% компаний наказывают сотрудни- 
ков за такой «проступок», причем 
в каждом четвертом случае мерой воз- 
действия оказывается увольнение. 





Хеншо, «многие проблемы решаются 
гораздо проще и быстрее, если вы 
поговорите по телефону. Обмен эле- 
ктронными письмами очень часто ве- 
дет не к конструктивной работе, 
а просто к перекидыванию задания 
между сотрудниками». 

Это не официальный запрет, ско- 
рее, простое пожелание. Посылать е- 
mail можно будет и по средам, 
не опасаясь каких-либо наказаний, од- 
нако любители электронного общения 
будут «взяты на карандаш» менедже- 
рами. Хеншо также утверждает, что 
принятая мера никак не связана с тем, 
что сотрудники тратят слишком мно- 
го рабочего времени на личную пе- 
реписку. 





ли составить полноценную картину он- 
лайновой индустрии в конце ХХ — на- 
чале ХХ! вв. Предыдущим проектом 
Кирша был архив материалов еще од- 
ного исторического «мыльного пузы- 
ря» — планы создания электромобилей. 


описание «жизненного пути» и полити- 
ческих взглядов кандидата на пост кон- 
грессмена. Теоретически пользователь, 
получивший такое письмо от своего 
знакомого, обязательно обратит на не- 
го внимание. Организаторы предвыбор- 
ной кампании с помощью Vote Con- 
nection могут составлять базу данных 
с адресами, получивших агитационное 
сообщение. Позже по этим адресам мо- 
гут быть разосланы напоминания об 
участии в каких-либо мероприятиях, 
опросах и собственно выборах. Пре- 
дусмотрена даже отправка так назы- 
ваемого последнего предупреждения 
в конце дня выборов, в котором поль- 
зователям напоминают о необходимо- 
сти проголосовать. 


Более половины менеджеров по пер- 
соналу стараются решить проблемы 
с провинившимся сотрудником лично 
и без лишнего шума, ав 29% случа- 
ев на нарушителей налагаются офи- 
циальные взыскания. Любопытно, что 
в 40% случаев основанием для взыс- 
каний являются жалобы сотрудников, 
заметивших нарушения со стороны сво- 
их коллег. В британских компаниях 
преследуется чрезмерное увлечение ча- 
тами и использование корпоративной 
электронной почты в личных целях. 





Forecast finds 
> ogee. » 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 








ЖЕЛЕЗНАЯ КОЛОНКА 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 











Есть такой закон... 


Дважды в год производители процессоров произно- 


cat: «Myp-p-p-p! » 


ордон Мур, один из основате- 

лей компании Intel,— личность 

известная в компьютерных кру- 
гах. По крайней мере о законе, но- 
сящем его имя, знает почти каждый. 
В 1965 г., во время работы над жур- 
нальной статьей, Мур выдвинул по- 
стулат, согласно которому число 
транзисторов в микропроцессорах бу- 
дет удваиваться каждый год. В 1975 г. 
он немного пополнился — это число 
удваивается каждые два года. 

До сих пор этот закон ни разу не 
давал слабину. Есть, правда, опасе- 
ния, что в ближайшее десятилетие 
инженеры дойдут до молекулярных 
размеров транзисторов (эта техноло- 


гия пока находится в зародыше). Тем 
не менее Мур остается оптимистом 
и полагает, что ученые сумеют пре- 
одолеть этот барьер, хотя темпы уве- 
личения числа транзисторов могут не- 
сколько замедлиться. Такую мысль он 
высказал после торжественной цере- 
монии, на которой ему вручили пре- 
зидентскую медаль Свободы — са- 
мую престижную гражданскую награ- 
ду США. Ценят американцы одного 
из основателей полупроводниковой 
индустрии! Оно и не случайно — ком- 
пьютерные компании внесли немалый 
вклад в нынешний финансовый и про- 
мышленный расцвет Соединенных 
Штатов! 





Гордон Мур ныне занимает ответствен- 
нейшую должность — почетного председа- 
теля совета директоров Intel 


a: 
Лучшие в России 


Группа компаний 
«Формоза» отметила свое 
девятилетие. 


руппа компаний «Формоза» тра- 

диционно является лидером оте- 

чественного Г-рынка. За девять 
лет, прошедшие с момента ее созда- 
ния, многое изменилось не только 
в компьютерных технологиях, но 
и в жизни нашего общества. На по- 
священной «дню рождения» пресс- 
конференции Олег Фефелов, вице- 
президент Группы компаний «Фор- 
моза», рассказал журналистам об 





Начальник отдела перспективных раз- 
работок Александр Штейман проводит пре- 
зентацию модельного ряда мониторов For- 
moza Stargate 


истории ее создания и главных Ha- 
правлениях деятельности. Он уделил 
особое внимание новейшим разработ- 
кам инженеров «Формозы» — мони- 
торам Formoza Stargate и системным 
платам Formoza Greenfield. 

Стоит упомянуть, что компания ак- 
тивно участвует в общественной жиз- 
ни России, в первую очередь в обра- 
зовании, будущее которого, несо- 
мненно, связано с компьютерными 
технологиями. Поэтому участие «Фор- 
мозы» в правительственной образо- 
вательной программе, федеральной це- 
левой программе «Электронная Рос- 
сия» и различных благотворительных 
проектах отнюдь не случайно. Мало 
просто делать компьютеры — нужно 
учить людей пользоваться этой со- 
временной техникой. 





ФИНАНСЫ 


Сколько стоит баг? 


Ошибки в компьютерных 
программах приводят 
к миллиардным убыткам. 


мериканская экономика каж- 
дый год теряет ни много ни 
мало $60 млрд из-за ошибок 
в программном обеспечении. Эту сум- 
му «делят пополам», с одной стороны, 
конечные пользователи, с другой — 
разработчики и поставщики ПО. Та- 
ковы результаты исследования, недав- 
но проведенного в США Националь- 
ным институтом стандартов и техно- 
логии. В подготовленном отчете ут- 





верждается, что размер убытков, свя- 
занных с программными багами, мож- 
но уменьшить на треть, если улуч- 
шится процесс тестирования ПО раз- 
работчиками. 

Ошибки причиняют серьезный 
ущерб, так как практически каж- 
дое предприятие в США применя- 
ет компьютеры в своей деятельно- 
сти. Хотя более строгое тестирова- 
ние программ едва ли приведет 
к полному исчезновению ошибок 
в программном коде, оно поможет 
на порядок снизить финансовый 
ущерб. 

Исследователи также отметили 
уникальную черту рынка ПО — суще- 








Один из немногих моментов, когда «го- 
лубой экран смерти» приятен для глаза 


ствует не так много сфер, где поку- 
патели готовы приобретать заведомо 
бракованный товар. 


о Е ЗАю КОпОНА 
С песней по жизни 





Купите музыку 
В Интернете! 


омпания Universal Music Bo- 

преки общей политике Acco- 

циации звукозаписывающих 
компаний США продолжает экспери- 
менты с форматом MP3. С недавне- 
го времени на EMusic.com, подпис- 
ном сервисе Universal Music, можно 
будет купить и скачать МР3-версии 
редких альбомов таких исполнителей, 
как Manu Уотерс, Би Би Кинг, Глэ- 
дис Найт и Бинг Кросби. 

Общее число раритетных альбо- 
мов, записанных в 50-70-х гг., кото- 
рые предполагается выложить на 
сайт, составит 1000 наименований. 
Более того, их можно будет совер- 
шенно законно записывать на СО или 
загружать в переносные МР3-плееры. 
Подписка Ha EMusic.com обойдется 
в $10-15 в месяц. 

Universal хочет проверить, удаст- 
ся ли в онлайне получить деньги за 


Home | New | Charts | Exctusives | Artists | Labets 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Returning Users: Click Here То Log In 


Unlimited MP3s - One Low Monthly Price 


«Unlimited Access 


*Full Albums 


«Known Artists 


*Real MP3s 


«Guaranteed Quality 


*One Low Price 


альбомы, которые больше не прода- 
ются в оффлайновых магазинах. 
По крайней мере, компания ничем 





не рискует — продажи компакт-дис- 
ков в магазинах от этого не смогут 
уменьшиться. 


ВИРТУАЛЬНЫЕ ГОНКИ 


Быстрее, еще быстрее! 


«Центр цифровой Вселен- 
ной» переместился 
В Ростов-на-Дону. 


новь, как и в предыдущих но- 
мерах журнала, мы сообщаем 
об очередном этапе виртуаль- 
ных гонок «Гран-при Pentium 4». Ha 
этот раз рев виртуальных моторов раз- 
давался на берегах тихого Дона — 
именно там компания Intel устроила 
очередную остановку в своем турне 
по городам и весям нашей необъят- 


weanintel.r | Выберите регион 


intel г, 


эдукция 


Поддержка 


ной страны. Экспозиция «Центр ци- 
фровой Вселенной», в рамках кото- 
рой и состоялись заезды, привлекла 
более 16 тыс. ростовчан. Сильный пол 
боролся за секунды на гоночной трас- 
се, слабый — имел возможность вос- 
пользоваться услугами «Виртуально- 
го салона красоты», где в считаные 
минуты с помощью компьютера мож- 
но было смоделировать свой новый 
имидж. Дети разглядывали модные 
компьютерные игрушки, а все посе- 
тители (независимо от пола и возра- 
ста) могли познакомиться с возмож- 
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ностями, предоставляемыми современ- 
ной компьютерной техникой. 

Лучшим «борцом за секунды» с ре- 
зультатом | мин 13,773 с стал 16-лет- 
ний ростовчанин Алексей Кожанов. 
В награду он получил персональный 
компьютер на базе процессора Intel 
Pentium 4 с тактовой частотой 2 ГГц, 
а также право участия в суперфи- 
нале, который состоится в канун 
Нового года в Москве. Второе мес- 
то и цифровую видеокамеру завое- 
вал житель Воронежа Сергей Липиц- 
кий, который уступил победителю ме- 
нее секунды (его результат — | мин 
14,413 с). Третьим призером и обла- 
дателем цифрового фотоаппарата стал 
Руслан Межаев (его время — | мин 
15,185 с). Таким образом, рекорд со- 
ревнований, который был установлен 
26 мая на самарском этапе гонок 
15-летним жителем Воронежа Алексан- 
дром Пономаревым (1 мин 12,625 с), 
пока устоял. Впрочем, этому рекор- 
ду предстоят непростые испытания — 
впереди этапы в Тюмени, Екатерин- 
бурге, Воронеже, Нижнем Новгоро- 
де и Санкт-Петербурге. 


ГЛАВНОЕ 
SBYK 


www.defender.ru 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Кто хочет стать 
миллионером? 


Компьютерные игры — 
доходный Спорт. 


сем известно, что играя во 
B всевозможные компьютерные 
игрушки, можно неплохо зарабо- 
тать. Киберспорту был даже по- 
священ один из наших специаль- 
HbIX Популярность 
виртуальных сражений постоянно 


репортажей. 


набирает обороты и, кажется, сов- 
сем скоро киберспортсмены смо- 
гут зарабатывать на равных со 
звездами реального спорта. Как 
стать миллионером? Очень про- 
сто — играйте на компьютере! Ор- 
ганизуемый в ближайшее время 
компанией Microsoft онлайновый 
турнир по гольфу предоставляет 
возможность быстро разбогатеть 
за счет своего геймерского талан- 
та. Его главный приз — миллион 
долларов! 

В состязании смогут принять 
участие обладатели лицензионных 
копий игр серии Microsolt Links, 
получившие свой идентификатор 
в Интернет-системе Links Tour. 
Турнир будет состоять из трех 
этапов, которые пройдут в июле, 
августе и сентябре. Призовой 
фонд каждого тура — $3 тыс.— 
будет поделен между 70 лучши- 


ми игроками. В полуфинале при- 


мут участие 100 человек, а за- 
тем четыре победителя сойдутся 
в финальном сражении за мил- 
ЛИОН. 

В целом, как утверждает Скотт 
Ли из М!сгозоЙ Game Studios, 
«турнир будет иметь поля, сопер- 
ников, приз и накал страстей — 
все для того, чтобы соперничать 
на равных с любым другим тур- 
ниром по гольфу». 

Подробнее о соревновании — 


Ha www.linkstour.zone.com. 





ети АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


Даешь ТВ и точка! 


«МТУ-Интел» выходит 
в сетевой телеэфир. 


юрприз для своих клиентов, 
абонентов сети широкополосно- 
го ADSL-noctyna, подготовила 
компания «МТУ-Интел». Это пилотный 
проект интерактивного телевещания, 
осуществляемого в рамках проекта 
«Точка Ру». Теперь пользователям ста- 
ли доступны аудио- и видеопрограм- 
мы, а также разнообразные мульти- 
медийные приложения. Партнер «МТУ- 
Интел», компания Silicon Information 
Technologies предоставляет проекту 
оборудование для вещания через ши- 
рокополосные [Р-сети, разработанное 
Silicon Graphics. Эта техника позво- 
ляет осуществлять передачу потоко- 
вого видео и звука в режиме индиви- 
дуальной или групповой передачи. 

Говоря о важности заключенного 
соглашения для «МТУ-Интел», гене- 
ральный директор компании Николай 
Репин отметил: «Возможности широ- 








кополосного доступа гораздо шире 
и не ограничиваются быстрой загруз- 
кой файлов, моментальной доставкой 


5 Бир: //www.tochka.ru/ - Microsoft Internet Explorer 


RSE SAN Toa 


http://www. tochka.ru/ 


почты и комфортным серфингом в Ин- 
тернете. Абоненты «Точки Ру» смо- 
гут заниматься интерактивным обу- 
чением и онлайновыми играми, зака- 
зывать и смотреть телевизионные про- 
граммы. 


Открытки + Форумы + Чат + Создание сайтов + Цзепефи Fid 
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рэсширенный . каталог сайтов 
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Подключись! 


лаеный, РФС держит инт 


Сегодня исполком Российского 
футбольного союза проводит заседание, 
на котором должно быть названо имя 
нового главного тренера первой 
сборной. Правда, руководство Союза 
предупреждает, что сегодня вопрос о 
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пожара на шахте "Украина". Сейчасв 

подземных горизонтах шахты бойцы 

горноспасательной службы пытаются 
потушить пожар, Появились и первые предположения о... 


григу до “Ваша Информациенное 

Apes во": сервис для тех, 
кому важные документы нужны 
дома, на работе и вкарманном 
компьютере, кто получает много 
почты и хочет быть в курсе последних 
новостей, 
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Информация 
эре 
Специальное предложение! В период с 1 
июля по 15 августа 2002 г, все желающие 
могут подключиться к тарифным планам 
Московский, _Индивидуэльный, 
Экономный" на 50%, 40% или 30% дешевле 
в зависимости от срока предъявления купона- 
заявки, 


Специальное предложение! Дополнител 


пя вшей , 


подключить за полцены 


оссии подводятся первые итоги 





Ll ea ae ee ea НИИ: 
Технологиям отвели одну «сотку» 


На Савеловском открылся 
выставочный центр 


середине прошлого месяца на 
территории известного компью- 
терного центра Савеловский от- 
крылась новая площадка РОСКО. Это 
шестой по счету павильон компании 
на территории ВКЦ, однако, первый — 
выставочный! Да, отныне все посети- 
тели Савелы смогут поглазеть на но- 
винки компьютерной техники в выста- 
вочном павильоне. 

Павильон площадью 100 м” рас- 
положен при входе на второй этаж 





По ООВ ИН 
Помечтаем на тему Pentium 4 





На что способен 
компьютер? 


амая светлая мечта зачастую 
может разбиться о суровую 
правду жизни. Кто из нас не 
мечтал о «навороченном» компьюте- 
ре — для работы, учебы, творчества, 
просто для того, чтобы наслаждать- 
ся захватывающим действием новей- 
ших виртуальных игр? Но на пути 
к заветной цели, как всегда, подсте- 
регает вечная проблема — недостаток 
средств. Говорят, что мечтать не вред- 





ВКЦ. Его пространство разделено на 
три выставочные зоны, где демонстри- 
руются новинки от компаний Epson, 
Canon, Samsung. Соот- 
ветственн, там представ- 
лена техника для отоб- 
ражения информации, 
печати, фото, и видео- 
техника — то есть те 
области, в которых дан- 
ные компании специали- 
зируются. На выставке 
работают представите- 
ли фирм-производите- 
лей, которые могут по- 
мочь с выбором того или 


но. Как утверждают компания «К-Си- 
стемс» и российское представитель- 
ство корпорации Intel, мечтать не толь- 
ко не вредно, но даже полезно! В кон- 
це июня в рамках научно-популярной 
телепрограммы Enter, выходящей еже- 
недельно на третьем канале ТВ, они 
объявили конкурс «Добейтесь боль- 
шего с компьютером K-Systems Irbis!». 

Главный приз — современная си- 
стема K-Systems Irbis Favorite на ба- 
зе процессора Intel Pentium 4 с так- 
товой частотой 2,53 ГГц. Чтобы по- 
лучить эту игрушку в свое распоря- 


иного товара, проконсультировать по 
всем возникающим у пользователей 
вопросам. 








жение, достаточно было всего-навсе- 
го помечтать — в качестве заявки на 
участие в конкурсе принимались рас- 
сказы претендентов о своих мечтах, 
реализация которых под силу лишь 
столь мощному компьютеру. Авторы 
лучших писем получили возможность 
воплотить свои фантазии во втором 
туре, на практике продемонстриро- 
вав, насколько осуществимы эти про- 
екты. В следующем номере мы рас- 
скажем о результатах этого конкур- 
са и познакомим вас с лучшими раз- 
работками участников. 
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Скрестили ужа и ежа 


Симбиоз электронной 
и бумажной почты получи- 
ли в Китае. 


юбопытную услугу начала ока- 
зывать почтовая служба Ки- 
тая. По сообщению «Herald- 
Зип», китайские пользователи Интер- 
нета теперь могут отправить e-mail 
по обычному, оффлайновому адресу. 
На почте электронное сообщение 
распечатывается на принтере и до- 














кт 


ставляется почтальоном адресату. 

В настоящее время отправить эле- 
ктронно-бумажное послание можно 
только в небольшое число китайских 
провинций, но в ближайшем будущем 
услуга будет действовать на всей тер- 


ритории страны. По мнению предста- 
вителя почтовой службы Китая, по- 
добный сервис завоюет популярность 
среди небольших компаний, которым 
намного проще отправлять корреспон- 
денцию подобным образом. 


Теперь и 


В Москве состоится Intel 
Developer Forum. 


асширяется география проводи- 

мого каждое полугодие фору- 

ма разработчиков Intel (IDF). 
Причем здесь нам есть чем гордить- 
ся — Москва как один из центров раз- 
вития IT и телекоммуникационной ин- 
дустрии первой в Восточной Европе 
примет ШЕ. До этого форум прово- 
дился на Дальнем Востоке, в Азии, 
Западной Европе и США. 

Несмотря на общий экономический 
спад в компьютерной промышленности, 
число участников форума постоянно рас- 
тет. В шести конференциях весеннего 
созыва 2002 г. принимали участие бо- 
лее 10000 разработчиков, инженеров 
и других технических экспертов. 


в России 


Осенний форум разработчиков In- 
tel пройдет в семи городах мира: Сан- 
Хосе (США), Копенгагене, Тайбэе 
(Тайвань), Токио, Бомбее, Шеньчжэ- 
не (Китай), а также в Москве 2 ок- 
тября. 

Тематика конференций грядуще- 
го слета еще не определена, одна- 
ко, скорее всего, спектр обсуждае- 
мых вопросов будет весьма широким: 
от беспроводных сетей 802.11а/Ь 
и оптических сетевых соединений до 
технологий PCI Express, InfiniBand, 
Gigabit Ethernet u Serial ATA. Yua- 
стники форума получат самую све- 
жую информацию о платформах 
Intel Pentium 4 и Intel Itanium, ap- 
хитектуре Intel Internet Exchange, 
Intel Personal Internet Client, a так- 
же о планах разработчиков компа- 
нии Intel. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


МИКРОПРОЦЕССОРЫ 


Через расстояния 


Интернет-связь помогла 
полярникам. 


ациональный фонд научных 
| ЗН США сообщил 
об успешном завершении дистан- 
ционной хирургической операции, 
которую пришлось пережить од- 
ному из 
ческой станции «Амундсен-Скотт». 
Так получилось, что один из ис- 
повредил 


полярников на антаркти- 


следователей колено, 
а эвакуировать его было невозмож- 
но: сеичас в Антарктике полярная 
ночь и все полеты сопряжены с по- 
вышенной опасностью. В резуль- 
тате между станцией и рядом ме- 
дицинских учреждений США бы- 
ла установлена Интернет-связь, та- 
ким образом врачи смогли помочь 
в проведении хирургического вме- 
шательства. Они получили рент- 
геновские снимки поврежденного 
колена и наблюдали за ходом опе- 
рации, консультируя штатного 
доктора. Как сообщается, все за- 
вершилось удачно, — больной идет 
на поправку. 
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Покой им 


ТОЛЬКО 
СНИТСЯ 


Intel vs. AMD: 
борьба за память. 











апряженная конкурентная 
борьба двух главных произво- 
дителей микропро- 
цессоров на планете до сих 
пор в основном велась во- 
круг тактовой частоты, а сле- 
довательно, скорости работы 
«компьютерного сердца». 
В последнее время, правда, 
AMD перестала считать этот 
показатель критичным для 
производительности, заявив, 
что улучшенная архитекту- 
ра чипов AMD позволяет им 
превосходить работающие на 
более высоких тактовых ча- 
стотах Pentium. 
Таким образом, сейчас 
стало трудновато определить 
истинную цену процессо- 


ра — ведь даже разные тестовые про- 
граммы зачастую выдают различные 
результаты сравнительной скорости 
того же Thoroughbred и P4 (см. наш 
супертест в прошлом номере). И по- 
ложение дел не только не улучшит- 
ся, но, пожалуй, лишь станет еще бо- 
лее неясным в ближайшем будущем. 

Осенью АМО планирует выпуск 
нового поколения микропроцессоров 
Hammer, одной из особенностей ар- 


хитектуры которых является встро- 
енный в кристалл контроллер памя- 
ти DDR SDRAM. Такое решение поз- 
воляет несколько быстрее работать 





с оперативной памятью (правда, о том, 
какой именно прирост производитель- 
ности дает встроенный в микропро- 
цессор контроллер памяти, AMD не 
распространяется). Однако, с другой 
стороны, при изменении используе- 
мого типа памяти придется менять 
архитектуру всего процессора (или 
по крайней мере некоторых его уз- 
лов). Ныне самой популярной явля- 
ется DDR, именно под нее и сделан 
Hammer, но уже в следующем году 
должно начаться массовое производ- 
ство чипсетов под новый стандарт па- 
мяти DDR II. Что же произойдет тог- 
да с Hammer? В AMD успо- 
каивают, дескать, до 2004 г. 
DDR II популярности не на- 
берет, а через полтора года 
сам Бог велел делать апгрейд 
новым микропроцессорам, 
встраивая в них поддержку 
DDR II. 

Как бы то ни было, даже 
если с Наттег будет все в по- 
рядке, у пользователей про- 
блем прибавится. Разница 
в архитектуре по сравнению 
с Pentium только возрастет 
и однозначно ответить на во- 
прос: какой из процессоров 
лучше, пожалуй, уже не смо- 
жет никто. 


и 
Поступь монополиста 


Microsoft заявляет 
о правах Ha OpenGL 


penGL, популярный кросс- 
платформенный графический 
стандарт, может подвергнуть- 
ся строгому лицензированию в свя- 
зи с заявлениями М!сгозой о том, что 
компания владеет патентами на тех- 
нологии, критичные для данной спе- 
цификации. 

OpenGL возник в начале 90-х в ре- 
зультате эволюции стандарта ПХ GL 
компании Silicon Graphics. В насто- 
ящее время он широко используется 
на самых разных платформах — Unix, 
Linux, Mac OS и Windows — для Tex- 
нического двух- и трехмерного моде- 
лирования, а также в играх типа 
«Doom» или «Quake». 

В свое время Microsoft ответила 
на растущую популярность OpenGL 
как основы для игр под Windows со- 
зданием своей собственной API-6u6- 
лиотеки DirectX. Главная особен- 
ность последней в том, что игры с Di- 
rectX труднее портировать на другие 
системы. 

В своем нынешнем виде OpenGL 
абсолютно бесплатный продукт, ко- 
торый не требует лицензирования или 





уплаты отчислений владельцам патен- 
тов. Патенты, лежащие в основе это- 
го стандарта, принадлежат многим 
компаниям. Если бы одна из них на- 
чала взимать подобную плату, то это- 





Результат прорисовки 30-объектов 
в OpenGL — настоящее искусство 






му примеру последовали бы и дру- 
гие, поэтому все они поддерживают 
существующее статус-кво, пользуясь 
преимуществами единого общедоступ- 
ного стандарта, который развивается 
совместными усилиями. Соответствен- 
но производители видеокарт могут 
бесплатно встраивать поддержку 
OpenGL в свои изделия. 

Однако на недавнем собрании 
OpenGL Architectural Review Board 
(эта организация занимается разра- 
боткой и поддержкой стандарта) пред- 
ставители Microsoft заявили о TOM, 
что компания обладает рядом патен- 
тов на фундаментальные технологии 
OpenGL, в частности вертексное про- 
граммирование. Патенты эти были вы- 
куплены у предыдущих держателей 
(таких, как SGI, nVIDIA, АТГ Tech- 
nologies, Intel и др.), так что теперь 
у софтверного гиганта есть мощный 
рычаг влияния на использование 
OpenGL для извлечения из него де- 
нег. 





КОММЕНТАРИИ 





Дозвонись 


до Интернета 


Компания LG представила 
новые модели сотовых 
телефонов. 


омпания LG Electronics представ- 

ляет два новых мобильных те- 

лефона W5200 и \/7000 стан- 
дарта GSM 900/ 1800 с расширенными 
функциями беспроводного доступа в Ин- 
тернет через \/АР-браузер. Оба теле- 
фона оснащены средствами поддержки 
Java и EMS, что является в наше вре- 
мя неотъемлемой составляющей теле- 
фона бизнесс-класса. Они выполнены 
в виде «раскладушки», однако специа- 
листы LG существенно изменили начин- 


ку телефонов, кото- 
рые оснащены те- 
перь двумя диспле- 
ями, причем у те- 
лефона W7000 вну- 
тренний цветной 
дисплей увеличен 
до 12 строк. Также 
одной из основных 
«H3IOMHHOK» теле- 
фонов стала 40-ин- 
струментальная по- 
лифония, позволя- 
ющая слышать не 
просто стандарт- 
ный звонок вызова, 
а настоящий ор- 
кестр. 








_ В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





Чтобы неповад НО бы ло! го законопроекта возникнуть просто 


Хакеров в США будут сажать пожизненно. 


урово обошлись с будущими 

киберпреступниками законо- 

датели Соединенных Штатов. 
палата представителей конгресса 
США подавляющим большинством 
голосов одобрила законопроект по по- 
вышению компьютерной безопасно- 
сти (CSEA), предложенный ранее ад- 
министрацией президента. Согласно 
этому постановлению, будут ужес- 
точены меры воздействия на хаке- 


ров, а максимальное наказание, ко- 
торое они могут отныне понести,— 
пожизненное заключение. 
Законопроект был подготовлен 
в администрации президента США 
до сентябрьских террористических 
актов, а трагические события в Нью- 
Йорке и Вашингтоне лишь подстег- 
нули работу над ним. Разумеется, 
в существующей политической об- 
становке проблем с принятием это- 


не могло. 

Помимо пожизненного заключе- 
ния для хакеров, CSEA расширяет 
права полицейских на перехват ин- 
формации. Прослушивание телефон- 
ных переговоров и перехват элек- 
тронных сообщений теперь может 
проводиться без разрешения суда. 
После того, как законопроект полу- 
ЧИЛ «добро» в палате представите- 
лей, он будет передан на рассмот- 
рение в сенат США. Скорее всего, 
и этот этап будет пройден без ка- 
ких-либо трудностей. 


КИК — это 


Американский суд снял 
обвинения с Palm. 


звестные производители кар- 

манных компьютеров компа- 

нии Palm и Handspring выиг- 
рали в федеральном суде США дело 
по иску фирмы МСВ. Суд признал 
безосновательными претензии NCR 
к этим компаниям. 

Все началось в марте прошлого го- 
да, когда NCR обвинила Palm и Hand- 
spring в нарушении двух патентов де- 
сятилетней давности на «портативный 
персональный терминал». При этом 
сама МСВ никогда не использовала 
свои патенты. 

Очевидно, у суда оказалось дру- 
гое мнение относительно того, чем 
является карманный компьютер. По 
крайней мере, терминалом его назвать 


не просто 





КПК — 


Нынешние 
вполне самодостаточные устройства, 
которые, правда, могут использовать- 
ся для терминального доступа к ин- 
формации. 


никак нельзя. 


терминал! 


Компания Ра|т намерена и в даль- 
нейшем защищаться от безоснователь- 
ных обвинений в незаконном исполь- 
зовании интеллектуальной собствен- 
ности. Как заявил глава Palm Эрик 
Бенаму, «Palm уважает чужие патен- 
ты и всегда приобретает лицензию 
на их использование. Но мы не со- 
бираемся уступать угрозам компаний, 
которые занимаются недобросовест- 
ным использованием патентного за- 
конодательства». 

Аналогичное заявление сделала 
и исполнительный директор Hand- 
spring Донна Дубински: «Мы будем 
всегда активно бороться против безос- 
новательных исков, подобных иску 
компании МСК. В ходе этого длитель- 
ного судебного разбирательства мы 
не теряли уверенности в том, что 
решение будет вынесено в нашу 
пользу». 


Само совершенство 


Разработана самая лучшая 
раскладка клавиатуры. 


отрудник компании Сгау Пи- 
С... Клауслер предложил свой 
взгляд на то, как должна выгля- 
деть идеальная клавиатура. Иде- 
альная не в смысле каких-либо эр- 
гономических заморочек по пово- 
ду ее формы, а в том, каким об- 
разом расположены на ней буквы! 
Используемая в настоящее время 
раскладка QWERTY была разра- 
ботана в 1876 г. Кристофером Шо- 
улсом. Причем порядок букв на 
ней выбирался специально для то- 
го, чтобы замедлить скорость на- 
бора текста на машинке: при очень 
быстром наборе рычажки с бук- 
вами цеплялись друг за друга. 

Для создания идеала Клауслер 
воспользовался методами так на- 
зываемого генетического програм- 
мирования — чем-то вроде естест- 
венного отбора для различных ва- 
риантов раскладок. В качестве кри- 
терия, по выбирались 
лучшие варианты, использовалась 


которому 


функция, 
необходимые для 
и той же фразы на клавиатуре 
с определенной раскладкой (разу- 


вычисляющая Усилия, 


набора одной 


меется, исследователь тестировал 
только клавиатуры с латиницей). 


В результате стандартная 
QWERTY оказалась далеко поза- 
ди, несколько лучше себя проявил 
другой популярный вариант — 
раскладка Дворака, ну а идеаль- 
ную клавиатуру вы можете видеть 
на рисунке. 

Сделав свое открытие, Клаус- 
лер не успокоился и сейчас рабо- 
тает с программой, которая отсле- 
живает все, что он набирает на 


клавиатуре (используется расклад- 
ка Дворака), и измеряет паузы 


между нажатиями двух клавиш. 
Таким образом, ему удастся y3- 
нать еще 


усилия и время затрачивает поль- 


точнее, какие именно 
зователь на нажатие конкретных 
клавиш. На основе этих данных 
будет поставлен новый экспери- 
мент. 

Подробнее познакомиться с ра- 
ботами Клауслера (и, быть может, 
поэкспериментировать с русской 
раскладкой) можно на его домаш- 
ней странице ммм. у1$1.сот/ 
~pmk/evolved.html. 
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OPEN SOURCE 





Вливание свежей крови 


Обновленная Hewlett-Packard 
выпустит 50 новых продук- 
тов для рынка печати и об- 
работки изображений. 


омпания Hewlett-Packard, тра- 
ВЕ сны занимающая лиди- 
рынке 
изображений 


рующее положение на 
средств обработки 
и печати, объявила о своих пла- 
нах по дальнеишему упрочению 
позиций. Планы действи- 
тельно глобальные — НР вложи- 
ла в эту область $1,2 млрд и го- 
товится представить более 50 но- 
произойдет 


CBOHX 


вых продуктов, что 
уже в нынешнем году, а также 
в начале следующего. Столь вну- 
шительный 
брос новых устройств не имеет 
прецедента в истории компании. 

Пока что начаты поставки трех 
моделей цветных струйных прин- 
НР Deskjet 5550, 3820 


одновременный BbI- 


теров 
и 3420. 

Модель НР Deskjet 5550 яв- 
ляется самой дорогой из них (по- 
$150) и многофункцио- 
отличает печать 


рядка 
нальной. Ее 
с использованием шести разно- 
цветных чернил (технология Pho- 
toret IV, позволяющая выдавать 
более 1,2 млн цветов), качест- 
во — 4800 dpi, 
ти — 17 и 12 (для черно-белого 


скорость печа- 
и цветного изображений соответ- 
ственно). Правда, за удовольст- 
вие шестичернильной печати при- 
дется еще раз заплатить, купив 
в дополнение к стандартному кар- 
триджу НР 57 Tri-color новый НР 
98 Photo. 

Модель HP Deskjet 3820 обес- 
печивает печать с 
4800 dpi. Скорость черно-белой пе- 
чати — 12, цветной — 10. При по- 
мощи , опциональной технологии 
НР Jetdirect этот принтер можно 
проводной, так 


качеством 


соединить как 
и беспроводной связью с несколь- 
кими компьютерами. 

HP Deskjet 3420 печатает с ka- 
чеством 2400 dpi и 
10 стр. в минуту (черно-белое изо- 
бражение) или 8 — цветное. Это 
бюджетная модель, предназначен- 
ная для семейного использования. 


скоростью 


Поставки таких принтеров нача- 
лись в июле. 


+ sign т ~ register м 
оное 


- site quick browse - 


Om buy of 


“~ 1-888 
hp deskjet 5550 color inkjet printer (cess7ceaz1) 


price $149.99 ae. =: 


orders 
placed by 10PM ET 
(M-F) ship same 


) to 17 


* up to 4800 x 1200 
optimized color dpi (on 
premium photo papers & 


1200 x 1200 input dpi) make the 
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Сладкое слово 





«свобода» 


Фонд общественного ПО организует первый проект. 


онд общественного ПО (www. 
pubsoft.org) — организация, 
созданная для финансирова- 
ния разработок открытого программ- 
ного обеспечения, объявила о запус- 








Том Дженнингс. Автопортрет 


ке своего первого проекта. Им станет 
пакет программ для организации спе- 
циальной пиринговой сети. Она будет 
служить для действительно свободно- 
го распространения открытого ПО, 





без участия физических посредников 
и каких-либо платных download-cepBu- 
сов, таких как up2date компании Red 
Hat, Red Carpet от Ximian и Click-N- 
Run ot Lindows.com. При помощи та- 
кого файлообменного сервиса пользо- 
ватели смогут эффективнее делиться 
друг с другом программными новин- 
ками, в то время как многие корпо- 
ративные серверы «падают» под на- 
плывом посетителей, когда на них вы- 
кладывается новый продукт. Деньги на 
реализацию этого проекта и ответст- 
венность за его осуществление пере- 
дали Тому Дженнингсу, прославивше- 
муся разработкой сети Fidonet. 
Сумма в $35 тыс. была выделена 
одним из инициаторов создания Pub- 
lic Software Fund Джоном Гилмором. 
«По закону любой человек может CBO- 
бодно распространять открытое ПО,— 
заявил он.— Музыкальные магнаты 
постарались завуалировать различия 
между созданием инструментов для 
копирования и кражей. Они пытают- 
ся утвердить правовой стандарт с тем, 
чтобы ваша система не позволяла осу- 
ществлять „кражи“. Такой стандарт 
уничтожит ксероксы, печатные прес- 
сы, ЕМ-радио, аудиокассеты, CD-R 
и даже устный пересказ (которым лю- 
ди тысячелетиями пользовались для 
передачи друг другу знания)». По сло- 
вам Гилмора, данный проект — это 
еще и попытка разработать такое фай- 
лообменное приложение, которое мог- 
ло бы в массовом порядке использо- 
ваться, не нарушая ничьих прав. 








Компьютеры 


подорожают 


Утилизация стоит денег. 


налитическая компания Gart- 
пег опубликовала результаты 
исследования возможных по- 
следствий от введения новых правил 
утилизации компьютеров. Свод дирек- 
тив о том, что следует делать с OT- 
служившими свое компьютерами, 
в настоящий момент рассматривает- 
ся в Европарламенте. 

Новый законопроект будет обязы- 
вать производителей электроники со- 
бирать и перерабатывать (или отправ- 
лять третьему лицу на переработку) 
собственную продукцию. Эти правила 
вступят в силу в декабре 2005 г. Кро- 
ме того, другой документ, направлен- 
ный на запрет использования опасных 
материалов, обязывает производителей 
электроники прекратить использование 
свинца, ртути, кадмия и других вред- 
ных материалов в технологическом 


процессе. Данный запрет начнет дей- 
ствовать с января 2008 г. 

По мнению аналитиков Gartner, 
эти законопроекты скажутся на 


стоимости электроники — она не- 
много возрастет, снизятся прибы- 
ли компьютерных компаний, что 
станет поводом для объединения не- 
больших европейских поставщиков 
персональных компьютеров. Вмес- 
те с тем в Gartner предрекают по- 
явление компаний, специализирую- 
щихся исключительно на утилиза- 
ции никому уже не нужной элек- 
троники. 
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Журнал «ПЛ: Компьютеры» при поддержке 
APC-club продолжает конкурс программистов 


Конкурс будет проводиться среди участников от 14 до 24 лет. 

К оценке допускаются программы любого жанра. 

Желающим принять участие в конкурсе нужно прислать свои программы с кратким 
описанием ее функций и возможностей на сайт www.tournament.ru. 

Программа подключается в онлайн-рейтинг, где определяется ее популярность 

по количеству посещений в день и суммарная оценка пользователей. По окончанию этого 
тура будут выбраны две лучшие работы в номинациях «Самая интересная идея» 


и «Зрительские симпатии». 
Все финалисты получат поощрительные призы от компаний ] { я 
«1С: Мультимедиа» и «Бука». 


системные утилиты 
игры и музыка 
программы общего назначения 


Награждение победителей и демонстрация лучших работ состоится на выставке IT—Format 
21 сентября 2002 г. в выставочном зале «Манеж». 
Победителей в номинациях ожидают призы от ведущих компьютерных компаний Москвы: 


«ВЕЛЕС-дата» — современный мультимедийный компьютер СМ 1931 на базе процессора Celeron 950; 


Rolsen — монитор C708 — профессиональное решение для работы в издательских системах, САПР, 
графике, играх в высоком разрешении; 


MAS Elektronik АС — высокотехнологичный монитор ХОВО 15125; 
RSI — Монитор GreenWood LC501T (403) с диагональю экрана 15"; 
ВВС — модем U.S. Robotics и универсальные карты Rosnet; 


Boston РС—ТВ-тюнер Prolink PixelView Play TV ХР и источник бесперебойного питания UPS — 
Freshstar 650; 


«Бюрократ», официального дистрибьютора компании КУЕ Systems (торговая марка Genius) — сканер 
ColorPage Vivid Ш и SoundMaker Live 5.1 от Genius; 


TorTrade — акустические системы SPK-3800 и SPKNe2.1; 


АРС — источник бесперебойного питания Back-UPS CS 475-RS. 


качестве дополнительного приза победителям будет предоставлено место на компакт- 
диске «ПЛ: Компьютеры» с описанием их программ на страницах журнала. 


Новости о ходе конкурса можно узнать на сайте: 


www.pl-computers.ru или по телефону 394-95-04 
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днако под эту рекламную трес- 

котню на российский рынок на- 

чали продвигаться и крупные тор- 

говые марки, занятые серьезными 
вопросами, для которых сделка в пол- 
миллиона долларов не является круп- 
ной. Эти компании в лучшем случае 
соберут единственную пресс-конфе- 
ренцию, где «накормят» немногочис- 
ленных журналистов общими данны- 
ми, иногда даже намеренно избегая 
конкретики. И после этого о них ни- 
чего не слышно. Пресса не пестрит 
рекламой их представительств, радио- 
станции не заполучают их в качестве 
спонсоров, даже телевидение никогда 
не заикается об их существовании. 

Одной из них является Hitachi. He- 
смотря на народную любовь к ее кон- 
диционерам, мало кто в России зна- 
ет $С$1-винчестеры или что компа- 
ния по многим параметрам давно об- 
гоняет всемирно известную 1ВМ. Ес- 
ли честно, всегда немного обидно, что 
как раз вот эта серьезная рыночная 
игра всегда остается в тени, в то вре- 
мя, как нас развлекают скандальны- 
ми, но пустыми исками к Microsoft 
или Napster. 

Сергей Карпов, глава представи- 
тельства Hitachi Data Systems в Рос- 
сии и странах СНГ, помог мне не- 
много прояснить ситуацию. Подраз- 
деление Data Systems занимается раз- 
работкой, продажей и поддержкой 
святая святых всего компьютерного 
мира — систем хранения данных, 
мэйнфреймов и прочих монстров, сто- 
имость которых иногда может дости- 
гать десятков миллионов долларов. 
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Представительства произво- 
дителей всевозможного же- 
леза открываются в Москве 
чуть ли не каждый месяц. 
Сначала активизировались 
компании, которые занима- 
ются техникой, рассчитан- 
ной на обычного потребителя. Видимо, пресле- 
довались сугубо рекламные цели, т. к. начало 
работы каждого нового представительства со- 
провождалось многочисленными пресс-конфе- 
ренциями, рекламными акциями и жесточай- 
шим спамом на рабочий e-mail. 
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‘ _ Компания Hitachi, Ltd. бы 
фазоваа в 1910 г. в небольшом > 
| городе Хитачи, расположенном | 
i к северу от Токио, и поначалу 3a- © 
| нималась исключительно ремон-” 
_ том, а затем и модернизацией эле- | 
_ ктрооборудования. В настоящий" 
| момент Hitachi превратилась в од- \ 
ну из крупнейших мировых кор-” 
| пораций, входящих по объему про- | 
| изводства в первую десятку. | 






Компания 


ПЛК: Вы сами сколько времени ра- 
ботаете в новой должности? 

С. К: С 15 апреля. Причем перего- 
воры тянулись примерно три месяца, 
перед тем как я вступил в должность. 

ПЛК: По опыту знаю, что многие 
японские и корейские компании от- 
личаются закрытым менеджментом, 
т. е. даже московским представитель- 
ством более чем в половине случаев 
управляет японец или кореец, вы 


управление данными _ 


же — одно из немногочисленных ис- 
ключений. 

С. К: Hitachi в этом плане до- 
статочно демократичная компания. 
Во главе стоит японец, а штаб-квар- 
тира расположена не в Японии, 
ав Калифорнии. В Европе общим ру- 
ководством представительствами то- 
же занимается японец, практически 
весь остальной персонал — австрий- 
цы, англичане, немцы и др. 

ПЛК: Получается, что все это ру- 
ководство — наемное... 

С. К: Да, конечно. Но в любом слу- 
чае компания не кажется закрытой. 

ПЛК: И каждое подразделение по- 
лучает достаточно широкую свободу 
действий, за которую потом отчиты- 
вается? 

С. К: Data Systems все же явля- 
ется именно подразделением. В Ав- 
стрии находится наш региональный 
директор. Раз в год или полгода он 
вносит коррективы в план развития 
на ближайшие перспективы, потом 
принимает отчеты о проделанной ра- 
боте, чтобы на их основе корректи- 
ровать план в дальнейшем. 

ПЛК: Получается довольно простая 
схема работы в европейском стиле. Тог- 
да вопрос вдогонку. Были ли за по- 
следние три-пять лет серьезные про- 
махи или даже провалы в работе, ко- 
торые стоили потери клиента или при- 
вели к серьезным финансовым затра- 
там? 

С. К: Вообще, нет. Дело в том, 
что цикл продаж очень долгий. Обыч- 
но заказчик до последнего обсужда- 
ет бюджет, но основой для принятия 
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решений являются даже не деньги. 
Главное — интегрированность нашей 
системы в ту структуру, которой они 
уже обладают. Есть такое понятие — 
эластичность цены: изменение цены 
может существенно влиять на объем 
продаж. Например, возьмем продук- 
ты, которые мы покупаем в магази- 
не. И, скажем, нам неважен произ- 
водитель. Если мы знаем, что это про- 
дукт хорошего качества, то чем мень- 
ше он будет стоить, тем больше мы 
его купим. Возьмем впрок. А в сис- 
темах хранения данных изменение це- 
ны даже на 10-20% не дает особен- 
ного эффекта. Заказчики руководст- 
вуются совершенно другими критери- 
ями при выборе системы. 

ПЛК: И в итоге получается кон- 
сервативная система? 

С. К: Именно. Заказчик, который 
к нам приходит, не собирается зара- 
нее экономить деньги. Для него гораз- 
до важнее качество. Оплата услуг — 
это уже договорной процесс, т. к. тут 
все зависит от степени обеспечения 
заказчика в нашей storage-cucTeme. 


06 1ВМ 


ПЛК: На каких условиях происходи- 
ла сделка между IBM и Hitachi? Офи- 
циальный пресс-релиз, как всегда, на- 
писан весьма туманно. По одним дан- 
ным, это была практически продажа, 
другие источники утверждают, что 
сделка все же больше является парт- 
нерством. В общем, официальное за- 
явление позволяет трактовать инфор- 
мацию как угодно. 
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С. К: В этом случае не стоит ори- 
ентироваться на всевозможные слу- 
хи. Пресс-релиз указывает, что созда- 
ется совместное предприятие, 70% ко- 
торого принадлежит Hitachi, Ltd. Мы, 
Hitachi Data Systems, не занимаемся 
производством или продажей отдель- 
ных жестких дисков, поэтому формаль- 
но сделка заключена с головной ком- 
панией. 

ПЛК: А подробнее? 

С. К: Мы занимаемся системами 
хранения данных, в которых эти дис- 
ки используются. Hitachi — типично 
японская компания: все ее подразде- 
ления практически независимы друг 
от друга. Над подразделениями осу- 
ществляется централизованное управ- 





& Несмотря на свои огромные возмож- 
ности, стойка Thander 9200 отличается до- 
статочно скромными размерами 


ление. В общем, типичная организа- 
ция азиатско-тихоокеанского региона. 
Подобные принципы используются да- 
же при общении с тем же 1ВМ. 
ПЛК: Возможно, что IBM просто 
передает свое уже сформированное 
подразделение по производству вин- 
честеров? И никаких увольнений не 


будет? 
С. К: Насчет увольнений точно ни- 
чего сказать не могу — не распола- 


гаем информацией. Вероятно, через 
некоторое время о сложившейся си- 
туации будет объявлено дополнитель- 
но — в официальной информации по- 
ка нет ни слова об увольнениях. 
Но уже решено и подтверждено, что 
в течение трех лет подразделение IBM 
полностью объединится с Hitachi. 

ПЛК: Насколько полной будет ин- 
теграция? Ведь 1ВМ вполне может 
передать производство, но патенты на 
ее разработки останутся у Голубого 
гиганта. 

С. К: Определенно сказать труд- 
но — это договорные моменты. Неко- 
торые исследования в любом случае 
передаются, например новые техноло- 
гии в разработке магнито-электричес- 


кого слоя. Но самое интересное, что 
было заключено еще одно, параллель- 
ное соглашение о совместной разра- 
ботке систем хранения данных «ново- 
го поколения». Возможно, этот момент 
и является хребтом всех договоренно- 
стей с IBM. Hitachi Data Systems, в ча- 
стности, в настоящий момент — тех- 
нологический лидер в области систем 
хранения данных. На примере нашей 
верхней модели з{огасе-системы Light- 
ning, которая может хранить и обра- 
батывать до 75 Тбайт информации в од- 
ном стоечном шкафу, легко оценить 
уровень разработок. Это, бесспорно, 
настоящая Hi-End система. 


О железе и программах 


ПЛК: Впечатляет. А как это реали- 
зовано физически? Мне пришлось 
сталкиваться с системой такого клас- 
са, в которой все сводилось к огром- 
ному массиву винчестеров и RAID- 
контроллеров, а управление распре- 
делением процессов осуществлялось 
программным обеспечением, которое 
в принципе может падать и зависать. 

С. К: Внутрь только одного тако- 
го шкафа можно вставить до 1024 
винчестеров. Управление на аппарат- 
ном уровне осуществляется специаль- 
но разработанным контроллером. Ес- 
ли рассматривать систему на макро- 
уровне, то можно выделить две очень 
важные части — это аппаратные срелд- 
ства и функциональная логика. При- 
чем большая часть логики заключе- 
на в специальном чипе и программной 
системе к нему. Обычному пользова- 
телю практически вообще не прихо- 
дится решать аппаратные или низко- 
уровневые проблемы. Наши послед- 
ние разработки, например Lightning 
9900 V, которую объявили совсем не- 
давно (7 мая), пришли из области 
мэйнфреймов. Hitachi до 2000 г. как 
раз и занималась их выпуском. 
Но сейчас мэйнфреймы продолжают 
выпускаться только в Японии и по- 
ставляются только японским заказ- 
чикам. 

ПЛК: Странно. Но почему? 

С. К: Не знаю подробностей, 
но точно известно, что в январе 
2000 г. было принято решение — Н!- 
tachi никуда не будет поставлять 
мэйнфремы, кроме Японии. 

ПЛК: Вернемся к системам хра- 
нения данных. Для простоты будем 
рассматривать любую систему как «ге- 
штальт» управляющего программно- 
го обеспечения и собственно желе- 
за. Для повышения надежности бы- 
ло бы логично как можно больше про- 
граммных функций передать железу 
в виде чипов-контроллеров, например. 

С. К: Совсем наоборот. Сейчас все 
ведущие разработчики систем хране- 
ния данных большой упор делают на 
системы управления, т. е. софт. С точ- 
ки зрения обычного пользователя, же- 
лательно, чтобы как можно больше 
функций обрабатывал чип. В таком 
случае программисту или пользова- 
телю можно будет работать только 


ПРОФИЛЬ 





с верхнеуровневыми командами. Ес- 
ли рассматривать функции низкого 
уровня, например читай-пиши, то мы 
стараемся их реализовать в чипе. Ло- 
гика по отказоустойчивости тоже хра- 
нится в самой системе. Еще одна 
очень важная функция — построение 
инфраструктурных решений для хра- 
нения данных и управление ими. На- 
пример, построение центра катастро- 


Еще совсем недавно ленты ново- 
стей пестрели заголовками о пе- 
редаче части производственных 
мощностей IBM, ориентированных 
на выпуск жестких дисков, в ве- 
дение Hitachi. Как обычно, сразу 
же возникли слухи об увольнении 
чуть ли не 10 тыс. сотрудников. 
Отдельные вопросы возникают и по 
поводу самой продажи, ведь в на- 
стоящее время винчестеры IBM счи- 
таются одними из лучших. Хуже то- 
го, недавний аналогичный переход 
марки Quantum под крыло Maxtor 
заставляет сомневаться в финан- 
совых показателях IBM — раз ре- 





фоустойчивости: выносим два отдель- 
ных шкафа (стойки), соединяем ка- 
ким-либо каналом связи, раздаем IP. 
В этом случае действительно боль- 
шинство команд реализовано аппарат- 
но. По сути, получаем аналогию с ка- 
ким-нибудь КАШ-массивом, только 
очень большим, ведь RAID почти пол- 
ностью реализован аппаратно. Есте- 
ственно, все гораздо сложнее, и да- 
же такого класса функциональность 


мы выносим за пределы аппаратных 
средств. 

ПЛК: Программная оболочка в этом 
примере занимается тем, чем раньше 
занимался аппаратный RAID? 

С. К: Да. Такое решение продик- 
товано тем, что в случае, если в на- 
шем примере делать аппаратный 
RAID, мы получим ВАШ-0, а если 
программный, то можно создавать 


зультаты обеих сделок схожи, то, 
возможно, и их причины вызваны 
сходными обстоятельствами. 
Почему IBM отдает этот бизнес, 
если, по их же данным, он при- 
носит прибыль в $3-—4 млрд, а He- 
зависимые аналитики оценивают 
стоимость сделки с Hitachi всего 
в $1 млрд? Для подарка дорогова- 
то. Дело в том, что производство 
неприбыльно. В данном случае име- 
ется в виду оборот. В этом и за- 
ключена хитрость — информация 
о доходе в последний год не по- 
являлась. Отмечу, что это только 
частное мнение (Г. Ш.). 


ВАШ любой конфигурации. В реаль- 
ности мы как бы получили огромный 
RAID-maccuB, но только с еще более 
масштабной отказоустойчивостью. 

Для корпоративного заказчика на- 
дежность — самое главное требование, 
а КАШ-массив можно и так купить. 
Причем сложность системы будет воз- 
растать гораздо быстрее объема ее дан- 
ных, поэтому для нас проблема ус- 
тойчивости имеет высший приоритет. 





@ Блочная структура позволяет легко изменять объем массива 
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Но даже реальные КАШ-массивы, ко- 
торые входят в наши системы хране- 
ния данных, часто сильно отличают- 
ся организацией и устройством от 
обычных. В продолжение темы по по- 
воду архитектурной системы: без лиш- 
ней скромности могу сказать, что Hi- 
tachi даже является технологическим 
лидером, потому что в своих систе- 
мах Hi-End использует архитектуру, 
построенную на свитчах (switch). 
Ни у одного производителя в данный 
момент этого нет. Второй важный мо- 


@ Хранит до 74,7 Тбайт информации 


мент — это программное обеспече- 
ние. Но не то, которое мы называем 
firmware, а внешняя высокоуровневая 
оболочка, позволяющая строить логи- 
ку отказоустойчивой системы. 

ПЛК: В результате вы выпускае- 
те продукты «все в себе»? Если вы 
не отдаете никому на откуп как хард- 
верные, так и софтовые решения, 
то в таком случае кроме инженеров 
у вас должен быть огромный штат 
программистов. Как насчет исходни- 
ков софта? 

С. К: Вообще, ННас@М является уни- 
кальной компанией, т. к. в отличие 
от наших конкурентов мы создали 
коллаборативную модель построения 
собственного программного обеспече- 
ния. Мы приглашаем к сотрудниче- 
ству все зарекомендовавшие себя 
софтверные компании. 

ПЛК: Интересно. А вы пытались 
контактировать в этой области с про- 
изводителями софта для Linux, т. е. 
теми, кто работает в рамках GNU- 
лицензии? Ведь это сообщество как 
раз и существует за счет коллектив- 
ной работы над софтом и считает та- 
кой подход чуть ли не единственно 
возможным. Или вы все же платите 
субподрядчикам и не слишком дове- 
ряете открытой лицензии? 

С. К: Если честно признаться, я 
ничего не слышал о подобных контак- 
тах. Мы кооперируемся с разработчи- 
ками «больших управляющих про- 
грамм», например ЕМС. Со своей сто- 
роны мы предлагаем платформу, 


| 26 Ио 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 








под которую необходимо создать уп- 
равляющий софт, а компания-партнер 
занимается разработкой этого софта. 
Причем совместная работа приводит 
к тому, что наше программное обес- 
печение легко связывается с управля- 
ющей оболочкой, над которой они и ра- 
ботают. Вообще, мы поддерживаем все 
открытые системы и $/390. 

ПЛК: Значит, у вас есть свои про- 
граммисты? 

С. К: Конечно. Их насчитывается 
около 800-900 человек, и в них вло- 
жили свыше $500 млн больше года 
назад. Причем это не такой уж и боль- 
шой штат сотрудников, мы ведь не 
присутствуем на рынке общедоступ- 
ного программного обеспечения и не 
конкурируем, скажем, с Microsoft. 
У нас есть собственные узкие инте- 
ресы. Кстати, аналитики уже давно 
отмечают, что все больше и больше 
трудозатрат при создании storage-cu- 
стем уходит на создание широкофунк- 
ционального управляющего софта. 
Именно по этому критерию корпора- 
тивные заказчики и выбирают того 
или иного производителя. 

ПЛК: Вы используете тендерную 
систему отбора кандидатов для напи- 
сания софта? 

С. К: На самом деле компаний, ко- 
торые разрабатывают подобное про- 
граммное обеспечение, немного. Нам 
проще с ними договориться. От них 
требуется только желание сотрудни- 
чать. 


Всякая всячина 


ПЛК: В последнее время по Москве 
прокатился бум открытия представи- 
тельств. AMD, BenQ (Acer), а теперь 
и вы... почему именно сейчас? По- 
добная активность настораживает. 

С. К: Все очень просто. Рынок по- 
стоянно растет, особенно в последнее 
время. Вот и наступил тот момент, 
когда действительно нужно начинать 
организовывать работу с клиентами на 
более качественном уровне. Нам по- 
везло еще в том, что стагнация и да- 
же двухгодичной давности обвал рын- 
ка высоких технологий практически 
никак не повлияли на наш сектор. 
И последнее, но немаловажное — на- 
метившаяся политическая стабиль- 
ность. Это рейтинги доверия, четко 
выполняемые законы — в общем, уве- 
ренность в завтрашнем дне. 

ПЛК: Но поскольку нельзя пока 
говорить о полной стабильности, 
у вас должен появиться собственный 
аналитический отдел? 

С. К: Пока нет. Точнее, он будет 
очень маленьким — вполне хватит 
одного-двух человек. И заниматься бу- 
дет больше продажами, развитием 
бизнеса и техподдержкой. 

ПЛК: Любопытно. И как вы оце- 
ниваете рост продаж, скажем, в тече- 
ние полугода после начала нормаль- 
ного функционирования представи- 
тельства? У вас есть уже список по- 
тенциальных клиентов, с которыми воз- 
можны длительные отношения? 


С. К: Я вижу минимум десяток воз- 
можных клиентов. Правда, некоторые 
ИЗ НИХ «охвачены» конкурентами, 
в частности ЕМС и 1ВМ. Самыми 
крупными клиентами могут стать, бес- 
спорно, нефтяники, телекоммуникация 
и банки. Вообще участники вертикаль- 
ного рынка. Тут надо отметить, что 
на российском рынке мы не первые 
даже в области серверов. Отдельную 
сложность при создании имиджа мо- 
жет создать наша направленность. Де- 
ло в том, что в основном известны 
те компании, которые направлены на 
среднего пользователя. Отсюда широ- 
кая рекламная кампания, само желе- 
30 и софт у всех на виду или на слу- 
ху. А мы, из-за специфики нашего биз- 
неса, можем показаться отстающими. 
Ведь все компонентщики уже давно 
работают в России. Наша же марка 
Hitachi ассоциируется, скажем, с кон- 
диционерами. Такой перекос есть, 
но он обусловлен тем, что Hitachi Da- 
ta Systems никак не пересекается 
с розничным рынком. В данном слу- 
чае задача «захвата» розничного рын- 
ка стоит перед отделением Hitachi, ко- 
торое занимается производством вин- 
честеров, но не перед нами. 

ПЛК: Значит, аналитики у вас все 
же есть, но, возможно, они работа- 
ют за границей? 

С. К: Большей частью мы работа- 
ем с соответствующими агентствами 
и от них получаем необходимую ин- 
формацию. Просто используем гото- 
вые отчеты. 

ПЛК: Получается, вы открываете 
представительство с весьма узкими 
задачами: организация продаж и удер- 


жание уже завоеванных клиентов? 
С рекламой и политикой компании 
вы уже не связаны? 

С. К: Зачем усложнять? Например, 
если у нас будет реклама, то она бу- 
дет очень узкой и пойдет исключи- 
тельно в вертикальную прессу. Мы 
станем только предлагать для каж- 
дой конкретной вертикали наиболее 
оптимизированный продукт. Ведь ес- 
ли из десяти наших потенциальных 
клиентов заинтересуются даже все, 
то нам все равно нет смысла печа- 
таться в популярной прессе. Доста- 
точно устроить семинар или закры- 
тую конференцию для 10-20 пред- 
ставителей и, может быть, инжене- 
ров наших будущих партнеров. Ос- 
новная проблема заключается даже 
не в поиске клиента, а в том, что 
его нужно убедить, т. к. интуитивно 
клиент уже понимает, что ему необ- 
ходима система хранения данных. 

ПЛК: Тогда сразу задам вопрос, 
который расставит все на свои мес- 
та. Сколько в среднем может стоить 
установка и поддержка средней кон- 
фигурации ${огаве-системы? 

С. К: Для примера возьмем банк, 
у которого около 100 тыс. клиентов 
и все они активно пользуются кредит- 
ными карточками. Система такого 
класса может обойтись в сотню-дру- 
гую тысяч долларов — все зависит от 
конкретных целей и предварительной 
оценки загруженности этой системы. 
В комплект входят железо, управляю- 
щий софт, поддержка. Базовую же си- 
стему можно купить вообще за 
$60-70 тыс. Такая машина вполне по- 
местится даже в кабинете. р» 
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Разработан специально для российских условий, имеет 3 встроенных сетевых фильтра. 
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остоянно говоря о программах 
и железе для РС, мы невольно 
забываем про Мас. Нехорошо! 
Ведь он такой красивый! Види- 
мо, Apple решила напомнить об этом 
и начала весьма оригинальную рек- 
ламную кампанию всеми доступными 
средствами. Основной упор делается 
на печальный опыт бывших бедолаг- 
пользователей продукции IBM, которые 
рассказывают простым американским 
гражданам о наболевшем. 

Ди-джеи и П-специалисты, PR-KOH- 
сультанты и программисты, домохозяй- 
ки и системные администраторы с об- 
щим стажем работы за РС более 
100 лет делятся своим горем. Мол, он 
и весь из себя неказистый, и виснет 
часто, и форматировать по ночам при- 
ходится, и, вообще, колонки у него ду- 
рацкие. 

Однако благодаря счастливому сте- 
чению обстоятельств у всех них ока- 
залось по новенькому iMac. И, о чу- 
до,— никаких ошибок, никакой бессон- 
ницы, никаких «дыр»! Он даже умеет 
хранить домашние фотографии! 

Одним словом, сказочные перспек- 
тивы рисуются перед жителями дале- 
кой Америки. Остается с грустью от- 
метить, что до наших граждан эти вос- 
торги вряд ли дойдут. В первую оче- 
редь из-за очень большой разницы 
в расстояниях и объемах головного 
мозга. Жаль, потому что счастливые 
люди по ту сторону океана стоят уже 
на пороге неземного блаженства. Ну 
а нам из-за природной недоверчиво- 
сти в сказку попасть затруднительно. 
Остается довольствоваться скромными 
земными благами, которые можно по- 
щупать и оценить. Иными словами, ос- 
тавим американцам светлые грезы — 
нам подавай конкретные продукты! 
И конечно же, квалифицированные 
впечатления о них. 


Ефенлых Пел реф 
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Андрей Кузнецов 


Intel Pentium 4 Celeron — 
Дождались, однако... 


Попробуйте отгадать имя процессора, 
завоевашего за несколько последних 
лет широкую популярность среди рос- 
сийских пользователей. Да, вы не 
ошиблись — это Celeron. Под этим Ha- 
званием скрывается целая линия про- 
цессоров корпорации Intel. Не так дав- 
но это семейство пополнилось очеред- 








HbIM «новорожденным». 


спомним, как это было. Пер- 

вые процессоры с названием 

Celeron появились на свет 

в 1998 г. Компания Intel, уже 
начав производство Pentium II, реши- 
ла скорректировать свою маркетин- 
говую политику. Альтернативой это- 
му достаточно дорогому процессору 
должен был стать его младший со- 
брат, получивший имя Celeron. От- 
личаться он должен был в первую 
очередь меньшей ценой, что делало 
его доступным для широкого спект- 
ра покупателей. Другим аспектом 


стала меньшая производительность 












Npvemnemaa WeHa. 

Поддержка набора инструкций 
SSE2. 

Высокая частота системной 
шины. 


по сравнению с процессорами Реп- 
Нит П той же тактовой частоты. До- 
стигалось это следующим образом: ап- 
паратный набор функций в Celeron 
оставался прежним, но размер кэша 
второго уровня был уменьшен в че- 
тыре раза — 128 Кбайт против 512. 
Частота системной шины для этого 
процессора предусматривалась равной 
всего лишь 66 МГц. Но очень скоро 
дотошные пользователи выяснили, 
что новые Сеегоп неплохо разгоня- 
ются и способны работать на 100-МГц 
шине. Их производительность была 
практически идентична демонстриру- 


емой «полноценными» Pentium II. Про- 
исходило это за счет того, что кэш 
второго уровня у Celeron работал на 
одной частоте с ядром против поло- 
винной у его старшего собрата. Ус- 
пех оказался поразительным. 

После Toro как компания Intel на- 
чала производить процессоры Реп- 
tium Ш Coppermine, появился и оче- 
редной Celeron, выполненный на его 
ядре и имеющий уменьшенный на- 
половину кэш второго уровня. Мо- 
дель была рассчитана на частоту си- 
стемной шины 66 МГц и только 
с 800-МГц версии она стала поддер- 
живать частоту 100 МГц. 

Вслед за этой моделью появился 
процессор Pentium 4, на который In- 
tel сделала основную ставку. И тут 
обнаружилась некоторая странность: 
новый продукт с боем начал завое- 
вывать свое место под солнцем, а его 
упрощенного, более дешевого вари- 


Отсутствие моделей, выполнен- 
ных по технологии 0,13 мкм. 


анта все нет. Роль Celeron при Реп- 
Нит 4 была возложена на процессо- 
ры с ядром Tualatin (0,13-мкм техно- 
логия). Решение, по всей видимости, 


конъюнктурное и временное, т. к. дан- 
ные модели были уже изначально об- 
речены. 

Возник очевидный диссонанс. Все 
это время Celeron выступал в каче- 
стве дешевой альтернативы процес- 





copy Pentium. При этом соблюдалось 
несколько обязательных условий: 
у него было идентичное ядро, под- 
держивались одинаковые аппаратные 
функции, например тот же набор по- 
токовых расширений SSE. Для его 
работы подходил тот же процессор- 
ный разъем и те же наборы систем- 
ной логики. В случае использования 
Celeron Tualatin в паре с Pentium 4 
эти условия не выполнялись. Необ- 
ходимы были какие-то шаги, исправ- 
ляющие сложившуюся ситуацию. 
Только в этом случае можно было 
добиться увеличения объема продаж, 
ведь компания Intel является произ- 
водителем не только процессоров, 
но еще и системной логики к ним. 
А пользователи — люди практичные 
и предпочитают приобретать не тупи- 
ковые решения, а платформы, которые 
в будущем все же можно будет под- 
вергнуть модернизации с минимальны- 
ми затратами. Если бы ситуация не из- 
менилась, то преимущество получили 
бы процессоры АМО, устанавливаемые 
в единый разъем Socket А. Можно бы- 
ло не сомневаться, что компания Intel 
сделает все возможное, чтобы сохра- 
нить свои лидирующие позиции. 

Так и произошло. На свет появился 
процессор Pentium 4 Celeron, выпол- 
ненный Ha ядре Willamette (0,18-мкм 
технология). Здесь уместно напомнить, 
что на данный момент производятся 
два типа процессоров Pentium 4. 
Первый из них — на ядре Willamet- 
te и второй — на ядре Northwood 
(0,13-мкм технология). Обе модели 
имеют одинаковую архитектуру, но от- 
личаются еще и размером кэша вто- 
рого уровня. У Willamette он равен 
256 Кбайт, а у Nortwood — 512. Но- 
вый Pentium 4 Celeron традиционно 
имеет уменьшенный объем кэша BTO- 


Технические 


характеристики 
Intel Pentium 4 Celeron 





рого уровня — 128 Кбайт. Другой ero 
особенностью является меньшая или 
равная частота системной шины. 
У Pentium 4 Celeron она составляет 
100 МГц. Неоспоримым достоинством 
нового процессора является поддерж- 
ка набора SSE 2, который приобрел 
уже достаточно широкую поддержку 
среди разработчиков ПО и де-факто 
уже стал стандартом. Pentium 4 
Сеегоп предназначен для установки 
в Socket 478 и в те же материнские 
платы, что и его старший брат. Един- 
ственное, что вам может потребовать- 
ся, так это проверка поддержки BIOS. 
При необходимости его придется «пе- 
решить». Кстати, новый Celeron сто- 
ит примерно на треть дешевле насто- 
ящего Pentium 4 с аналогичной так- 
товой частотой. o& 

Редакция журнала выражает 
благодарность за предоставленный 
процессор компании «Формоза». 
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И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


ПРОДУКТЫ 


Formoza DWL845D 





Aster-L — 


Цветок В Вашем 





компьютере 


Все мы привыкли к тому, что среди 
товаров, заполонивших наш рынок, гла- 
венствующую роль играют импортные. 
Не исключением, а скорее ярким под- 
тверждением этого являются и KOM- 
пьютерные комплектующие. Практиче- 
ски все они попадают к нам из Азии. 
Но бывают и другие примеры. 


чень многие российские KOM- стоянно совершенствует производст- 


пьютерные фирмы занимают- 
ся сборкой собственных сис- 
тем из «забугорных» деталей. 
Это совершенно нормальная мировая 
практика. Но среди всех наших 
компаний «Формоза» остается един- 
ственной, которая организовала и по- 


Технические 
характеристики Formoza 
DWL845DAL Aster-L 
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во собственных комплектующих. 
С этой целью было создано специа- 
лизированное дизайн-бюро, получив- 
шее название D-WISE Lab. Главной 
его задачей является разработка ма- 
теринских плат и постановка их на 
производство. 

Одним из главных партнеров ком- 
пании «Формоза» является корпора- 
ция Intel. Поэтому вполне логично, 
что системные платы начали проек- 
тироваться на основе системной ло- 
гики всемирно известного производи- 
теля процессоров и чипсетов. Корпо- 
рация Intel принимает самое непосред- 
ственное участие в этом процессе, 
оказывая всестороннюю информаци- 
онно-техническую поддержку. 

Весной нынешнего года «Формо- 
за» начала производство материнских 
плат новой линии Greenfield. Все мо- 
дели «зеленого поля» получили на- 
звания цветов. Один из них мы 
и предложим вашему вниманию. 

После того как корпорация Intel 
начала производить наборы микро- 
схем 1845, поддерживающих память 
DDR SDRAM, интерес к ее продук- 
ции значительно возрос. Именно на 
таком чипсете и выполнена модель 
DWLS845DAL Aster-L. Последняя бук- 
ва в названии модели означает, что 





- 


данная модификация имеет минималь- 
ное количество сервисных функций 
(Г. — Low Cost). 

Материнская плата предназначе- 
на для использования в домашних 
компьютерах. В процессорный разъ- 
em Socket 478 могут быть установле- 
ны процессоры Intel Pentium 4, вы- 
полненные на ядрах Willamette 
и Northwood. Для расширения на пла- 
те имеются пять слотов PCI и один 
CNR. Общий объем DDR SDRAM-na- 
MATH, устанавливаемой двумя моду- 
лями, может достигать 2 Гбайт. Мо- 
дель поддерживает 4 порта USB вер- 
сии 1.1. В то же время аудиокодек 
АС’97 отсутствует и для прослуши- 
вания звука придется приобретать зву- 
ковую карту (что на самом деле яв- 
ляется достоинством материнской 
платы). Два канала ШЕ, как обычно, 


позволяют подключать до четырех 
устройств, 
АТА / 100. 


работающих в режиме 











Высокая производительность. 
Pa3yMHaA WeHa. 

Возможность выбора языка 

в BIOS. 

Большой гарантийный срок. 


Все эти характеристики достаточ- 
но стандартны и свойственны мно- 
гим бюджетным платам. 

Принципиальные отличия можно 
заметить в Award BIOS. Он локали- 
зованный, и владелец решает, какой 
интерфейс ему более подходит для 
работы — русский или английский. 
Возможности изменения системной 
частоты отсутствуют. Можно убедить- 
ся, что она равна 100 МГц. Практи- 
чески та же ситуация и с частотой 





Андрей Кузнецов 


| 
| 


модулей памяти. Она бывает только 
100 или 133 МГц, хотя изменение 
таймингов для модулей доступно 
в случае включения ручного режима. 
Надежность эксплуатации данной мо-. 
дели повышается за счет установки 
значений температуры, при которых 
будет выдаваться предупреждение 
о перегреве процессора или произво- 
диться выключение системы. 

Наконец, еще одна деталь, Ha ко-. 
торую хотелось бы обратить внима- 
ние, — это большой гарантийный срок, 
предоставляемый на все материнские 
платы линии Greenfield. Очень тща- 
тельный отбор компонентов и жест- 
кие многоступенчатые испытания поз- 
волили увеличить этот срок до трех 
лет. Особенности российского продук- 
та обеспечивают покупателей платы 
русскоязычной техподдержкой по те- 
лефону или электронной почте. 

В комплектацию данной материн- 
ской платы входят: руководство по 
эксплуатации, два кабеля ШЕ и один 
кабель FDD, а также компакт-диск 
с драйверами и утилитами. 

Если все принципы, заложенные 
в проектирование, производство и экс- 
плуатацию подобных материнских 


Ограниченный набор настроек 
в BIOS. 


плат, будут выдержаны в рамках спе- 
цификации, то, возможно, в недале- 
ком будущем мы сможем стать сви- 
детелями рождения полноценного оте- 
чественного бренда. Не все же за- 


границе нам помогать. o& 

Редакция журнала выражает 
благодарность компании «Формоза» 
за предоставленную плату. 


НР Photosmar 
цифровая фотостудия 





Компания Hewlett-Packard, продолжая 
удивлять компьютерную обществен- 
ность интересными новациями, объя- 
вила о смене поколений струйных фо- 
топринтеров. Топ-модель HP Photosmart 
7350 сразу же оказалась в нашей те- 
стовой лаборатории. Что же это за «но- 
вая генерация» и чем она интересна? 


P Photosmart 7350 приходит на 
смену НР Photosmart 1315 
и полезен в первую очередь 
владельцам цифровых фотоап- 
паратов. Его достоинство даже не 
в качестве получаемого изображения, 
а в возможности работы без компью- 
тера. Достаточно извлечь карту па- 
мяти из цифрового фотоаппарата, 
вставить ее в один из четырех сло- 





тов и, отметив интересующие кадры, 
дать указание принтеру распечатать 
задание. HP Photosmart 7350 работа- 
ет с картами CompactFlash Type I u II, 
SmartMedia, Sony Memory Stick, Se- 













Высочайшее качество печати. 
Бескомпьютерный вывод изо- 
6paxKeHna. 

Автоопределение типа бумаги. 
Совместимость со всеми изве- 
стными картами памяти. 


cure Digital / Multimedia Card и с вин- 
честером IBM Microdrive. Выбор фо- 
тографий для печати осуществляет- 
ся посредством навигационных кла- 
виш, расположенных на лицевой 
панели. По желанию можно устано- 
вить количество копий и их размер, 
добавить эффекты к фотографиям 
и создать альбом. И все это без уча- 
стия компьютера! Для полного сим- 
биоза с цифровым фотоаппаратом 
(правда, только производства Hewlett- 
Packard) принтер располагает допол- 
нительным USB-noptom, выведенным 
на лицевую панель. 


В сравнении с предыдущей моде- 
лью HP Photosmart 7350 значитель- 
HO проще конструктивно. Производи- 
тель отказался от использования 
цветного ЖК-дисплея и ИК-порта. Te- 
перь применяется монохромный ЖК- 
дисплей, на котором отображается 
статусная информация. А вот ИК-порт 
убран, как представляется, зря, ведь 
им оборудуются ноутбуки и другая 
мобильная техника, что позволяет от- 
правлять информацию на печать без 
подсоединения проводов. 

В комплект поставки входят адап- 
тер питания с кабелем, держатель кар- 
триджа, сами картриджи, CD с про- 
граммным обеспечением и справоч- 
ной информацией, документация 
и русскоязычное руководство по ус- 
тановке. Подготовка к работе не за- 
няла много времени: нужно только 
подключить адаптер питания и уста- 
новить картридж. Если картридж ус- 


НЕДОСТАТКИ 


= Высокая стоимость принтера 
ЕСТ 
= Нет ИК-порта. 


тановлен корректно, принтер автома- 
тически распечатает пробную стра- 
ницу, по которой произведет юсти- 
ровку печатающей головки. 

В HP Photosmart 7350 заложена 


уникальная технология автоматичес- 
кого определения типа бумаги перед 
печатью (при этом оставлен режим 
ручных установок). Перед печатью по- 
верхность бумаги подсвечивается све- 


ПРОДУКТЫ 


[300 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





Сергей Самарин 








тодиодным излучателем, а отражен- 
ный свет улавливается двумя фото- 
приемниками, преобразующими его 
в электрические сигналы. За счет 
свойства поверхностей по-разному 
преломлять лучи принтер получает ин- 
формацию о составе бумаги и при- 
сутствии в ней волокон или приме- 
сей. Полученные данные сравнивают- 
ся с заложенной в принтер таблицей 
свойств по четырем основным клас- 
сам (обычная бумага, фотобумага с по- 
крытием и прозрачная пленка). В со- 
ответствии с классом носителя прин- 
тер определяет карту цветов, полу- 
тонирование и число проходов. Весь 
процесс определения типа носителя 
выполняется принтером за 5 с, по- 
сле чего начинается печать. 

Принтер использует новую тех- 
нологию PhotoREt IV, преимущества 
которой открываются с применением 
специального фотокартриджа, а каче- 
ство получаемых отпечатков неотли- 
чимо от традиционных фотоснимков. 
Для вывода обычных текстов можно 
использовать монохромный картридж 
(приобретается отдельно), благодаря 
которому качество ни в чем не усту- 
пит лазерным принтерам. 

В целом принтер произвел весь- 
ма хорошее впечатление, оставив мас- 
су положительных эмоций. Мы с ра- 
достью рекомендуем его для покуп- 
ки всем тем, кто, прежде всего, об- 
ладает цифровым фотоаппаратом, 
ценит качество, удобство в исполь- 
зовании и бесшумность в работе. Ори- 
ентировочная стоимость. HP Photos- 
mart 7350 — около $ 250, но, поверь- 
те, он стоит этих денег. oo 

Редакция выражает признатель- 
ность представительству компании 
Hewlett-Packard за предоставлен- 
ный демонстрационный образец. 


TexHuyeckune 


характеристики 
НР Photosmart 7350 





Технология печати 

ш Струйная термальная 

Скорость печати (стр./мин) 

ш Монохромный текст А4: 

— 17 с опциональным черным 
картриджем 

— 10 со стандартным картрид- 
жем 

ш (Смешанный текст: 

— 11 с опциональным черным 
картриджем 

— 11 со стандартным картрид- 
жем 

ш 10х15 см цветное фото: 1,2 

Качество печати 

и Монохромная: 1200x1200 dpi 
(с опциональным черным карт- 
риджем) 

ш Цветная: оптимизированная до 
4800x1200 dpi (на специальной 
бумаге, 1200х1200 — при печати 
с компьютера) 

Совместимость с OC 

и Windows 98/Ме/2000/ХР) 

ш Macintosh (Мас OS 9 или OS X 10.1) 

Память 

и 16 Мбайт 

Язык принтера 

ш HP PCL 3 GUI, PML 

Рабочий цикл 

ш 3000 страниц в месяц 

Рекомендованный вес носителей 

m От 60 до 240 г/м° 

Интерфейс 

m USB 

Габариты 

@ 475х390х160 мм 

Вес 

@ 8,1 Kr 
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ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





Сотовый компьютер 


Handopring Treo 180 


Добрые старые времена, когда изменение формы мы- 


ши или добавление пары клавиш на клавиатуре вы- 
зывало бурю эмоций, благополучно миновали — ка- 
ноны современной компьютерной моды заставляют 
инженеров выдавать на-гора весьма необычные ус- 
тройства, совмещающие в себе иногда, казалось бы, 
совершенно не связанные друг с другом функции. 


отовый телефон, который мо- 
жет запоминать до тысячи 
контактов, уже давно не явля- 
ется редкостью. Но, видимо, 
существуют особенно требовательные 
пользователи, которым мало телефон- 
ной базы своего микрорайона. Труб- 
ки не только обзаводятся дополни- 
тельными объемами памяти, но и по- 
степенно осваивают умение проигры- 
вать видеоролики и вовсю декодируют 
МР3-файлы. В свою очередь карман- 
ные компьютеры тоже перенимают не- 
которые возможности у сотовых те- 
лефонов, правда, такие гибриды час- 
то обладают массой недостатков. 
Детище HandSpring, Treo 180, по 
крайней мере, с первого взгляда вы- 
зывает доверие: строгий дизайн и не- 
большой вес не могут таить подвоха. 
Небольшие недочеты, однако, быстро 
себя обнаружили. Удобный защитный 
флип с большим окошком позволяет 
быстро просмотреть $М$-сообщение 
или определить, от кого поступил зво- 
нок, однако сам флип открывается не 
до конца, всего на 140-150°, из-за че- 
го его легко можно переломить в шар- 
нире. Самое неприятное заключается 
в том, что внутри флипа находится 
динамик, совершенно необходимый 


для телефонного разговора. 

Аппарат стал значительно тяжелее 
и толще классических моделей Palm. 
Создается впечатление, что дизайнеры 
и инженеры балансируют на границе 
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понятия «карманный компьютер» — 
в нагрудный карман летней рубашки 
Тгео 180 лучше все-таки не класть. 

Второе замечание относится к кла- 
виатуре. Несмотря на привычную рас- 
кладку QWERTY и удобное располо- 
жение, она может добавить несколь- 
ко неприятных минут: клавиши слиш- 
ком жесткие и чересчур близко 
расположены друг к другу, к тому 
же дизайнеры пожертвовали десятью 
цифровыми клавишами, из-за чего для 
набора чисел приходится использовать 
функциональную кнопку. (Стоит от- 
метить, что существует модификация 
1805, которая вместо клавиатуры име- 
ет зону граффити на дисплее — боль- 
шинство поклонников линейки Palm 
отдают предпочтение именно такому 
способу ввода данных.) 

Остальные достоинства и недостат- 
ки обязаны своим существованием ба- 
зовым моделям Palm, на основе ко- 
торого и была разработана эта мо- 
дель. Например, черно-белый экран 
с разрешением 160х160 обладает до- 
статочным для комфортной работы 
контрастом и даже при ярком сол- 
нечном освещении изображение до- 
вольно-таки контрастно. 

Функции, относящиеся к телефон- 
ной части устройства, полностью пе- 
рекрывают базовые возможности со- 
тового телефона. Качество приема не 
хуже, чем у классических моделей 
Ericsson, однако до уровня Nokia ап- 
парат пока не дорос. Возможности 
телефонной книги, SMS и голосовой 
почты благодаря клавиатуре становят- 
ся поистине безграничными. Единст- 
веная несуразность при использова- 
нии Тгео 180 в качестве телефона за- 
ключалась в том, что аппарат уве- 
ренно принимал сигнал на расстоянии 
менее полуметра от системного бло- 
ка компьютера без защитного кожу- 
ха, однако изредка «запинался» на 
улице, хотя возможных источников 
помех не наблюдалось. 


Каких-то претензий к аппарату, 
как компьютеру, предъявить практи- 
чески невозможно. Наладонники от 
HandSpring всегда отличались высо- 
ким качеством и надежностью. Но, 


ДОСТОИНСТВА 


Полная программная совмес- 
тимость с Palm. 

Хорошее качество сотовой 
связи. 

Наличие клавиатуры. 
Отличное программное обес- 
печение для связи с ПК. 


несмотря на немалый объем опера- 
тивной памяти и полную поддержку 
устройством любого программного 
обеспечения для Palm, разработчики 
не наградили аппарат богатым набо- 


Технические 


характеристики 





"Процессор НЕЕ 
_ в Motorola Dragonball VK 3 мм 
Память. 

№ 16 Мбайт. | 
Операционная система 

ш Palm OS 3.5 -2H4 

Экран 

и Монохромный, 160«160 точек 
Стандарт | 

и GSM 900/1800_ 

и GSM 900/1900 

Размеры 

Е 110x69x18 MM 

Bec 

i 153. т 


Цена 
и $390 


Генри Шеппард 







ром программного обеспечения. Кро- 
ме браузера Blazer, дневника и не 
слишком-то полезных Ехрепсе и City- 
Time можно отметить только $М5$-, 
PhoneBook- и $1М-утилиты. Послед- 
ние программы расширяют возмож- 
ности телефона. 

Остается отметить отличное каче- 
ство синхронизационного программ- 
ного обеспечения Palm Desktop и Hot- 
Syne Manager 3.1. Программы позво- 


НЕДОСТАТКИ 


и Малый ассортимент предуста- 
новленного программного 
обеспечения. 

= Большие размеры и масса по. 
сравнению с классическими 
Ра\т-моделями. 


ляют организовть некое подобие тер- 
минала Palm на экране настольного 
компьютера и практически полностью 
контролировать наладонник. 


Выводы 


Технически Тгео 180 выполнен поч- 
ти идеально, однако оправдать появ- 
ление этого устройства не так-то лег- 
ко. Как компьютер Тгео не оказался 
чем-то новым — пользователи все это 
уже видели. Зато аппарат стал за- 
метно толще и тяжелее. В качестве 
сотового телефона Тгео тоже не вы- 
держивает конкуренции — даже на- 
личие клавиатуры не дает преимуще- 
ства над классическими маленькими 
и изящными сотовыми трубками. 
И наконец, цена устройства пока 
слишком высока, чтобы относиться 
к Тгео 180 как к повседневному ра- 
бочему инструменту. go& 
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lomega HUD 


External Hard Drive 


lomega продолжает выпуск всевозмож- 
ных внешних накопителей, меняя ди- 
зайн и форматы устройств. Но хотя 
конкуренты уже завалили прилавки са- 


Дорого и несердито: 


Генри Шеппард 
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мыми немыслимыми железками, ин- 
женеры lomega продолжают «копать» 
идею, которая впервые была реали- 
зована еще более полугода назад в ви- 


де lomega Peerless. 


изайн внешнего винчестера Ma- 

ло отличается от Peerless, од- 

нако на этот раз устройство 

получилось намного тоньше 
и удобнее большей частью благода- 
ря крэдлу, который стал «продолже- 
нием» корпуса. Несмотря на приме- 
нение пластика, корпус отличается 
высокой прочностью. «Информацион- 
ная поддержка» [отега HDD заклю- 
чается в единственном светодиодном 
индикаторе синего цвета, который ли- 
бо просто горит, когда аппарат вклю- 
чен, либо мигает во время передачи 
данных. 

Крэдл винчестера оборудован един- 
ственным разъемом USB, который 
поддерживает протокол USB 2.0, 
и специализированным разъемом, 
подходящим только к накопителям 
Iomega. Конструкторы рассчитывали 
на то, что пользователь сможет ку- 
пить несколько накопителей и один 
крэдл, продолжая традиции своего 
уже устаревшего хита, /1р-привода. 
На винчестере даже предусмотрено 
прозрачное окошко, под которое 
можно вставлять бумажный лейбл. 
Но т. к. себестоимость крэдла гораз- 
до ниже стоимости диска, продавцы 
не спешат продавать винчестеры как 
обычные дискеты или Zip. Гораздо 
проще продать полный комплект, по- 
этому пока лично я не встречал в про- 
даже отдельные диски без крэдлов. 

Комплект поставки, как всегда, 
оказался на уровне. Крэдл, винчестер 
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на 20 Гбайт, блок питания, USB-wHyp 
и драйверы — ничего лишнего. Воз- 
можны различные варианты постав- 
ки: винчестеры 20 и 40 Гбайт и ин- 
терфейсы как USB, так и FireWire. 
Устройство легко определяется при 
подключении, но вот установка драй- 
веров может создать проблемы в рус- 
ской версии Windows. Сначала выска- 
кивает окно, которое предупреждает 
о несовместимости языковых версий, 
потом сообщение о невозможности до- 
ступа к одному из файлов инсталля- 
ции. Однако третья попытка увенча- 
лась успехом. В английской версии 
ОС такой проблемы не возникло. По- 
сле подобного взбрыка драйверов 
надпись «Multilingual», красующаяся 


Технические 
характеристики Iomega 
HDD External Hard Drive 





в руководстве пользователя, может 
вызвать только насмешку. Само ру- 
ководство являет собою шедевр крат- 
кости. Несмотря на наличие 18 стра- 
ниц, все руководство помещается на 
одной! Просто это руководство пере- 
ведено на 17 языков, в том числе 
и на русский. Собственно lIomega 
HDD настолько просто и логично ус- 
танавливается, что большего и не тре- 
буется. 

Внешний накопитель без проблем 
распознается системой, после чего им 
можно пользоваться как обычным вин- 











Высокая скорость прокачки дан- 
ных. 

Отличный дизайн. 

Предельная простота эксплуата- 
ции. 


честером. Копирование файлов с lome- 
са HDD или на него сопровождает- 
ся короткими «замираниями» только 
при работе через интерфейс USB 1.1. 
Через каждые 20-30 Мбайт светоди- 
од перестает мигать примерно на се- 
кунду, отмечая паузу в работе. Сред- 
няя скорость передачи данных для 
USB 1.1 оказалась весьма высокой — 
750 Кбайт / с, что заметно выше, чем 
у устройств-конкурентов. При исполь- 
зовании USB 2.0 этот показатель по- 
высился до 1,6 Мбайт/с. Несмотря 
на столь высокие показатели, запись 
аудиоданных с компакт-диска на lome- 
са HDD сопровождалась выпадения- 
ми и щелчками, т. к. скорость оказа- 
лась очень неравномерной. Прокачи- 
вание 3 Гбайт данных в течение почти 
часа практически не вызвало нагре- 


ва lomega HDD. Вместо диска нагре- 
вался крохотный блок питания, но его 
температура не превысила 40 °С. 
«Кишки» устройства просты до 
примитивизма. Собственно внешний 
винчестер оказался самым обыч- 
ным двухдюймовым ВМ Travelstar 
20 Гбайт, 4200 об / мин. Крэдл, есте- 
ственно, содержит внутри USB / ЮЕ- 
конвертер. Если сравнить lomega 
HDD с рассмотренными ранее Cutie 
и Flex-CD да еще учесть то, что HDD 
не разбирается, то становится немно- 
го жаль доверчивых заграничных по- 
купателей. IBM Travelstar стоит око- 
ло $110, Cutie — $60, а цена Iomega 
HDD подбирается к отметке $230! 
Если честно, To Cutie только в ско- 
рости проигрывает HDD, при этом не 
требует внешнего блока питания, име- 


Завышенная цена. 
Не всегда удачная установка 
ApauBepa. 


ет меньшие размеры и вес да еще 
и выглядит не хуже детища lomega. 

Коннекторы винчестера и крэдла 
выполнены по внутреннему стандар- 
ту Iomega, что очень удивляет. Го- 
раздо логичнее оставить привычный 
разъем IDE, предоставляя возмож- 
ность легкого расширения. Но при- 
драться к «железным» решениям 
и характеристикам невозможно даже 
при желании — производитель, как 
обычно, выпустил очень качественное 
устройство. Основным недостатком 
можно назвать только завышенную це- 
ну в $200-230. с» 


Тел. (095) 257-4534 
257-4185 
comp @potrebitel.ru . 
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Эволюция Media Rack 
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Cutie HDD Dis 
Case и Flex-C 


Большие объемы данных логично пе- 
редавать по сети, но качество связи 
не всегда радует. Первым устройст- 
вом, позволявшим переносить данные . 
«дешево и сердито», стал Media Rack. 
Чтобы им воспользоваться, необходи- 
мо снять кожух системного блока. По- 
том появились внешние накопители: 





удобнее некуда, но дорого! И нако- 
нец, в чью-то светлую голову пришла 
мысль сделать «внешний Media Rack» 
на основе переходника IDE-—USB. 


utie HDD Disk Case и Flex-CD 
как раз и являются внешними 
подобиями Rack от одного про- 
изводителя Sarotech и отлича- 
ются только внутренними разъемами 
и размерами. Cutie предназначен для 
установки в него любого стандартно- 
го 2" винчестера, а Flex-CD — для 
привода CD-RW. На этом их принци- 
пиальные отличия и заканчиваются. 
Оба кейса подключаются к компью- 
теру через USB, а потому обладают 
всеми достоинствами и недостатками 
внешних накопителей. Но цена лю- 
бого СО-В\У/-привода и Flex-CD или 
Cutie и стандартного винчестера на- 
много ниже соответствующих внеш- 
них накопителей «все в одном». 
Cutie внешне ничего особенного 
собой не представляет, хотя дизайн 
и размеры заранее привлекают вни- 
мание. Серебристый корпус с темны- 
ми пластиковыми накладками выгля- 
дит очень неплохо, но пластик кор- 
пуса с металлическим напылением на 
ощупь оказался похожим на стекло- 
вату — впечатление не из приятных. 
Зато выпустить Cutie из рук практи- 
чески невозможно — поверхность как 
будто сама цепляется за пальцы. Раз- 
меры устройства напрашиваются на 
титул «карманный» безо всяких ого- 
ворок. Вес — тем более. 
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Винчестер вставляется внутрь кор- 
пуса кейса, а специальный контрол- 
лер и драйверы к нему реализуют про- 
зрачный интерфейс доступа к жестко- 
му диску. В системе этот винчестер 
распознается как обычный физичес- 
кий диск без каких-либо ограничений. 
Производители намекают на какие- 
то сложности при форматировании 
винчестера, установленного в Cutie, 











Возможность подключить вин- 
yectep nio6oro o6bema. 
Размеры и масса. 

Поддержка USB 2.0. 
Надежность и прочность. 
Питание от шины USB. 


однако ни fdisk, ни format не встре- 
тили никакого сопротивления с его 
стороны. 

Устройство честно именуется кей- 
сом (т.е. всего-навсего интерфейсным 


переходником), но зато оно «дружит» 
не только с USB 1.1, но и с USB 
2.0 — весьма неплохо. Однако заяв- 
ленные скорости передачи данных по 
этим стандартам в 12 и 480 Мбит/с 
соответственно в реальности недости- 
жимы. Если с USB 2.0 ситуация оче- 
видна — мешают ограничения самого 
винчестера, то вот скорость работы 
через версию 1.1 оказалась весьма 
низкой. Файл размером в 680 Мбайт 
считывался с устройства 17 мин 6 с, 
т.е. средняя скорость чтения соста- 
вила всего 668 Кбайт/с. Зато в от- 
личие от многих подобных устройств 
вроде Iomega Peerless или Ziv ско- 
рость прокачки колебалась не более 
чем на 10-15%. «Замираний» не на- 
блюдалось все 17 мин, что даже го- 
раздо важнее хорошей скорости. Кон- 
троллер Cutie вряд ли сильно отли- 
чается от подобных ему схем других 
производителей, так что в медленной 
работе можно обвинить только драй- 
вер устройства. Обычно «софтовые» 


Отсутствие охлаждения. 
Странный комплект шнуров. 
Низкая скорость. 

Драйвер работает только с од- 
ним типовым устройством. 


неудачи легко и быстро исправляют- 
ся производителем, но в данном слу- 
чае, из-за того что драйвер и так рабо- 
тает стабильно, можно и не дождаться 
новой версии. Тем более что скорость 
прокачки через USB 2.0 практичес- 
ки достигла максимума, доступного 
винчестеру, 1,5-1,7 Мбайт /с. 

Серьезным недостатком Cutie мож- 
но назвать только отсутствие системы 
охлаждения. Обычно 2" винчестеры 
немилосердно греются. Подопытный 
Fujitsu исключением не стал. Темпе- 
ратура корпуса кейса после 10 мин 
работы зашкалила за 50 °С. У меня 
не было возможности протестировать 
устройство в таком режиме в тече- 
ние контрольных 20 4, но 4 ч под- 
ряд кейс отработал в активном ре- 
жиме (все 4 ч перекачивались дан- 
ные) без единого сбоя. 

В отличие от технических харак- 
теристик комплект поставки Cutie мо- 
жет вызвать легкое недоумение. Грам- 
матические ошибки в английском язы- 
ке руководства пользователя в прин- 
ципе неприемлемы, но гораздо больше 
удивляют корейские иероглифы на 
скриншотах. Но т. к. установка уст- 
ройства не вызывает проблем даже 
у новичка, то без руководства мож- 
но преспокойно обойтись. Зато стран- 
ный комплект из трех О$В-кабелей 
вызывает гораздо больше вопросов. 
Первый — очень короткий (30 см) 
шнур для передачи данных с разъе- 
мом USB-«nana» и спецразъемом, под- 
ключаемым к самому кейсу. Второй — 
достаточно длинный шнур питания 
кейса. Он позволяет снимать пита- 
ние с шины USB и при этом не за- 
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нимать слот. Третий шнур — обыч- 
ный О$В-удлинитель. Непонятно, по- 
чему нельзя было сразу объединить 
все три шнура в один, который бу- 
дет как подавать питание, так и про- 
качивать данные. 

К чести драйвера стоит сказать, 
что он занимает всего 300 Кбайт и не 
требует перезагрузки компьютера. 
Как ни жаль, существуют версии толь- 
ко для Windows и Mac OS, в то вре- 
мя как пользователи Linux оказались 
за бортом. Попытка подключить ус- 
тройство в RedHat Linux 7.1 увен- 
чалась успехом (операционка сама 
распознала устройство как external 
storage disk), однако я не берусь про- 
гнозировать успех с другими дистри- 
бутивами «пингвина». Еще один се- 
рьезный недостаток — драйвер не 
в состоянии обеспечить нормальную 
одновременную работу двух подобных 
устройств. Ко второму разъему USB 
подключил одновременно Flex-CD — 
оба накопителя используют один 
и тот же программный драйвер. По- 
сле подключения обоих устройств 
Windows как с цепи сорвался — все- 
возможные ошибки, подвисания и си- 
ние экраны возникали каждые 30 с. 
Многократная перезагрузка и пере- 
установки драйвера не помогли. Но 
достаточно было избавиться от одно- 
го из кейсов, как другой начинал ра- 
ботать без сбоев. 

В результате, если не слишком 
придираться, Sarotech выдал «на го- 
pa» отлично расширяемое надежное 
и полезное устройство. Cutie демон- 
стрирует стабильную работу, при этом 
в качестве носителя данных можно 
использовать абсолютно любой вин- 
честер. Аналоги, которые используют 
обычные жесткие диски, отличаются 
большими размерами, а всевозмож- 
ные НазВ-ОЗВ-устройства — не менее 
высокими ценами. 


Flex-CD 


По сути Flex-CD ничем, кроме раз- 
меров, не отличается от Cutie. Обыч- 


ный короб для любого стандартного 
привода половинной высоты, который 
позволяет использовать этот привод 
как внешнее устройство через шину 
USB. Понятно, что при одинаковой 
цене жесткого диска и пишущего при- 
вода винчестер все же предпочтитель- 
нее, т. к. позволяет оперативно рабо- 
тать с данными, но внешний привод 
CD-RW надежнее и даже дешевле 
внешнего HDD. 

Внутри кейса на задней панели 
скромно прячется небольшая плата 
с парой микросхем, реализующих 
связку IDE—USB, которая практиче- 
ски ничем не отличается от платы, 
установленной в Cutie. Все отличие 
сводится к наличию аудиовыхода, раз- 
личных разъемов питания и большего 
объема кэш-памяти. 

Тут же возникает вопрос: если ус- 
тройство представляет собой баналь- 
ное «продолжение» ШЕ, то почему 
нельзя было внутри корпуса добавить 
салазки для обычных 3" винчестеров? 
Ведь и самому устройству, и драйве- 
рам к нему совершенно безразлично, 
чем управлять. Подключенный вин- 
честер с тем же успехом работал во 
Нех-СО, только закрепить его внут- 
ри корпуса было нечем. 

Flex-CD сразу же разочаровал Me- 
ня, как приверженца добротных 
и прочных изделий. Пластмассовый 
корпус, который своей полупрозрач- 
ностью и цветовыми оттенками не- 
много напоминает стиль «маков», 
не имеет даже штырьковых металли- 
ческих направляющих. Прочность 
конструкции основывается на проч- 
ности металлического корпуса само- 
го привода CD-RW, но и при встав- 
ленном приводе можно сжать корпус 
Flex-CD так, что он треснет. Допол- 
нительные эстетические страдания до- 
ставила фронтальная дверца, которая 
призвана прикрывать переднюю па- 
нель CD-RW. Во-первых, она очень 
мешает при загрузке-выгрузке ком- 
пакт-диска, а во-вторых, ее хлипкий 
вид и заусенцы по краям только пор- 
тят общее впечатление от дизайна ус- 
тройства (справедливости ради сто- 


Технические 
характеристики Flex-CD 





ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





ит отметить, что она очень легко сни- 
мается и устанавливается на место). 
Еще можно пожаловаться на стран- 
ную любовь корейцев к самонарез- 
ным винтам. Не думаю, что такой спо- 
соб фиксации верхней крышки Flex- 
CD может обеспечить долгую служ- 
бу при частой смене рекордеров. 
Другое дело, что крышка никак не 
влияет на работоспособность кейса 
и выполняет только декоративные 
функции. 

В работе Нех-СО наконец раскрыл 
свои возможности. Легкий корпус со- 
вершенно не препятствовал тепловы- 
воду, зато грелся внешний блок пи- 
тания, хотя для бестрансформаторно- 
го блока температура 40 °С не выхо- 
дит за рамки критической. Блок 
питания отличается универсальнос- 
тью: он выполнен по стандарту Егее 
Voltage, а потому «дружит» с любым 
источником переменного тока с на- 
пряжением от 90 до 240 В. Механи- 
ческого люфта СО-В\\ внутри корпу- 
са кейса при работе не наблюдалось, 
но такая идиллия была достигнута 
весьма прямолинейным методом: 
к верхней половине корпуса кейса 


приклеена толстая поролоновая про- 

















Возможность подключить любой 
IDE-pekopgep и даже винчестер. 
Поддержка USB 2.0. 
Прозрачность интерфейса для 
рекордера и программного обес- 
печения. 

Универсальный блок питания. 


кладка, которая достаточно надежно 
фиксирует привод CD-RW. Рекордер 
среднего класса в режиме USB 1.1 
отлично справился с записью диска, 
правда, при скорости 4х. Чтение дис- 
ков тоже не вызывает затруднений, 
хотя стоит отметить странные «зами- 
рания» через каждые 20-30 Мбайт. 
Однако после непрерывной прокачки 
первых 100 Мбайт рекордер начинал 
работать нормально. При работе че- 
рез USB 2.0 устройство позволило 
записывать 10х-болванки. 
Любопытно, что, хотя плата USB- 
контроллера Flex-CD отличается от 
подобной платы Cutie большим объ- 
емом кэш-памяти, драйверы обоих 
кейсов идентичны. Возможно, имен- 
но это является причиной странного 
поведения Flex-CD при прокачке пер- 
вых 100 Мбайт. Обычно даже самые 
небольшие технические различия в ус- 
тройствах, которые работают напря- 
мую с шинами данных, требуют и до- 
полнительной доработки драйвера. 
Мелкой неприятностью, как и 
в случае с Cutie, оказалось руковод- 
ство пользователя. В отличие от пе- 





@ Те самые излишние шнуры 


реносного винчестера при установке 
Нех-СО могут возникнуть определен- 
ные вопросы. Например, как будет 
реагировать обычный софт для запи- 
си дисков на «посредника» IDE-USB? 
Или, может, на диске присутствует 
специализированное программное 
обеспечение? Эти вопросы конкрет- 
но не рассматриваются. Только по- 
сле «ручной» проверки стало понят- 
но, что проблем не будет,— Nero на- 
шла привод CD-RW, даже He заме- 
чая Flex-CD. 

В такой прозрачности при опре- 
делении устройства операционной си- 
стемой скрыт один скользкий мо- 
мент — ограничение скорости записи. 
При использовании старых моделей 
приводов, которые не умеют сами ог- 
раничивать скорость, можно запороть 


Непрочный корпус. 
Возможны «запинки» при чте- 


нии дисков. 


болванку, если Flex-CD подключен 
к USB 1.1. Программа записи просто 
ничего не знает об ограничениях USB 
по скорости, поэтому нужно вручную 
устанавливать скорость записи в 4х 
или 2х. Буфер записи рекордера по- 
лучает данные теоретически со ско- 
ростью не более 1,5 Мбит/с. В ре- 
альности скорость прокачки не пре- 
высит 600-800 Кбайт/с, что позво- 
лит гарантировать скорость записи 4х 
(4х150 Кбайт/ с = 600 Кбайт/ с). 

В процессе теста ни одной серь- 
езной претензии к устройству не воз- 
никло, нужно только помнить об ог- 
раничении скорости при работе че- 
рез USB 1.1 со старыми рекордера- 
ми. А возможность использования 
Flex-CD в паре с любым 3" ТФЕ-вин- 
честером позволяет считать Flex-CD 
универсальным кейсом. с 
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ПРОДУКТЫ 


WINMA 3.2 — 








И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


еще один удар по Napster 


Пока Napster боролся с судейскими решения- 


ми, многие конкуренты 


постепенно его обо- 


шли. Причем сегодня они не только предостав- 
ляют доступ к главному наследию одного из 
пионеров Р2Р-технологий, открытым пользова- 
тельским сетям, но и существенно расширяют 
набор собственных услуг. К числу наиболее пер- 
спективных программ такого рода причисляют 
и WinMX, обновленная версия которой (\3.2) 
вышла в июне этого года. 


inMX — удобный и, что 
немаловажно, бесплатный 
Р2Р-клиент. Он сочетает 
в себе простой механизм 
поиска и загрузки файлов, вполне по- 
нятный новичку, и множество наст- 
роек, большинство из которых явно 
предназначены для опытных людей 
(регулировка полосы пропускания, 
тонкости подключения к открытым се- 
TAM H Т. J). 

По сравнению с Napster и рядом 
его клонов эта программа охватыва- 
ет значительно большую аудиторию 
пользователей Интернета и обладает 
массой достоинств. Сюда относятся 
и функция автоматической докачки 





Системные требования 
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прерванных файлов, и контроль за 
объемом загруженной / отгруженной 
информации, и отключение в случае 
успешного выполнения задания, и сов- 
местимость с большинством конфи- 
гураций локальных сетей. 

Однако наиболее примечательной 
особенностью WinMX является син- 
хронное подключение сразу к несколь- 
ким серверам из списков WSX по про- 
токолу OpenNap, который позволяет 
обмениваться файлами разных фор- 
матов (аудио, видео, графика, текст). 
Правда, списки серверов ОрепМар 
в дистрибутив WinMX не входят, но 
их можно найти и загрузить средст- 
вами самой программы, выбрав пункт 
Find WSX в разделе Networks. Впро- 
чем, несмотря на поистине гигантское 
число ресурсов и теоретически такое 
же количество ответов на посылае- 
мые запросы, на практике нередко воз- 
никает ряд проблем. Мы попытались 
одновременно соединиться примерно 
с сотней различных серверов и по- 
лучили положительный отклик в луч- 
шем случае от пяти из них. Причин 
для такого результата несколько. 

Во-первых, большинство подоб- 
ных сетей управляется частными ли- 
цами или небольшими компаниями, 
к тому же они постоянно перегру- 
жены, в связи с чем приходится дол- 
го простаивать в очереди или пере- 
носить поиск на более продуктивное 
время суток (например, на ночь). Во- 
вторых, многие серверы требуют ре- 
гистрации, для чего необходимо свя- 
зываться по почте с их администра- 
торами. В-третьих, ряд удаленных y3- 
лов не авторизует пользователей 


WinMx. Последнее препятствие, прав- 
да, можно преодолеть: щелкните пра- 
вой кнопкой мыши по адресу «взбун- 
товавшегося» сервера и через пункт 
Edit укажите имя любого другого кли- 
ента (Napster, Napigator, BearShare, 










= Поддержка различных форма- 
тов данных (аудио, видео, гра- 
фика, текст, НТМ!-страницы). 
Собственная сеть peer-to-peer. 
Одновременная работа с сотня- 
ми серверов по протоколу Ореп- 
Мар. Как следствие большее ко- 
личество ответов на запрос. 
Автоматическая докачка файла 
в случае разрыва связи. 
1 Это бесплатный продукт. 


LimeWare и т. д.) или выберите оп- 
цию Report a random client version 
(Сообщить версию клиента случайным 
образом). 

В случае длительных простоев на 
просторах ОрепМар лучше переклю- 
читься во внутреннюю сеть WinMX 
Peer Network. Количество посетите- 
лей здесь, конечно, ниже, но все-та- 
ки достаточно велико для удовлетво- 
рения ваших запросов. За устойчи- 
вость связи и богатство ассортимен- 
та музыки, графики и видеороликов 
можно не беспокоиться. В немалой 
степени последнее стало возможным 


Иван Разливин 





“About ЗУ ПМЗ 


WinMX version 3.2 
Copyright (с) 2002 Frontcode Technologies 
ALL RIGHTS RESERVED 


Estimated CPU speed: 299 MHz 


Windows Socket Info: 

Called Version: 1.1 

High Version: 2.2 

implementation Desc: WinSock 2.0 


System Status: Running 
Max Sockets: 32767 
Max UDP DG: 65467 


Please visit us online: 
http://www. WinMX. com/ 
http:/Avwww_Frontcode.com/ 


Pie 





благодаря работе чата, служащего для 
поддержания постоянно действующе- 
го сообщества (или, как сейчас модно 
называть, — community). Пожалуй, 
эту функцию можно занести в актив 
WinMX, поскольку она способствует 
налаживанию тесных контактов с на- 
иболее удобными контрагентами и об- 
мену опытом между пользователями. 
К тому же, мало кто из схожих P2P- 
клиентов может похвастаться подоб- 
ным сервисом. 


Многие серверы не авторизуют 
пользователей WinMX. 

Для новичков возможны труд- 
ности при оптимальной настрой- 
ке клиента. 

Не совсем корректная работа 

с Windows ХР (существует ве- 
роятность «вылета» програм- 

мы). 


К сожалению, оценить объектив- 
но качество работы этой утилиты 
практически невозможно, поскольку 
при разных условиях подключения 
к Сети добиться одинаково стабиль- 
ного результата крайне сложно. Впро- 
чем, это можно сказать обо всех кло- 
нах Napster, так что для наиболее 
полного и качественного поиска фай- 
лов оптимальным выходом станет од- 
новременный запуск нескольких ана- 
логичных программ. o& 


Теперь компьютер 
умещается в кармане 














windowsce-dev] Problems deb... Г 
Го Mahesh Prajapati 19:52 

Re: [windowsce-dev] Wince CA... 
a* чаем 18:01 
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Текстовый 


редактор Word 





Электронные 
таблицы Excel 
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... И многие другие приложения.. 
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Ксения Бабченко 


Путь к совершенству 2 


Каждому знакомо чувство досады, когда 
ты ограничен в общении с интересными 
людьми из-за незнания языка, а нужная 
информация оказывается недоступной. XO- 
рошее знание иностранного языка требу- 
ется не только туристу, бизнесмену или ste te 


$ Тематический — Традиции a Стратегия 


словарь и культура обученая 


| ® Интерактизные ФУзражмения на Подробная Распознавание © Толковый словарь 


Аналоги чтение и письмо 


ученому, но и человеку, стремящемуся к со- ` 
вершенствованию своих профессиональ- 
ных навынов. 


вободное владение иностран- 
ным языком — задача явно не 
из легких, кому-то она может 
показаться даже устрашающе 
сложной. Нас с детства учили: чудес 
не бывает. Если ты действительно 
взялся за язык, тебе потребуется са- 
моотверженность и время. Но вся суть | а with you. I have to do my income 
в TOM, что утомительный процесс 3a- i tax return." 
поминания и повторения заковырис- | "Oh,____ for one more day. 
тых оборотов не всегда оправдывает а енд 
себя и не дает долгожданного эффек- 
та. В результате для человека, затра- 
тившего много сил и времени на обу- 
чение, уверенная и беглая речь по- 
прежнему остается мечтой. Причина 
проста — он не чувствует язык, ко- 
торый так и остается для него ино- 1. 1 payment for goods or fo ervies, ae 


странным. _ from rents or investments: an annual — 
Однако в последние годы Ha Ha- _ income of $25, 000. lowincome. — 


шем рынке стали появляться все бо- 
лее продвинутые компьютерные кур- 4% Контрольная работа по грамматике. Из трех вариантов только один верный 


5(а). ри й ой 


сы. В них заложена принципиально 
новая концепция обучения, которую 
можно условно назвать методом «язы- 
кового погружения». Недавно компа- 
ния «МедиаХауз» выпустила мульти- 
медийный учебник «Английский: Путь 
к совершенству 2» — усовершенство- 
ванную версию популярного курса, ко- 
торая продолжает линейку наиболее 
современных языковых «обучалок». 
Это адаптированный для российско- 
TO пользователя вариант программы 
English Your Way 2.0, разработанный 
американской фирмой Syracuse Lan- 
guage, мировым лидером в области 
интерактивного обучения. 

Полный вариант учебника состо- 


Kind of information can you expect to бы ia this . ит из курсов трех уровней сложнос- 





и tak ee ти: начального, среднего и продвину- 
того. Первый рекомендуется тем, кто 
@ Узнайте о TOM, как правильно давать чаевые, чтобы не попасть впросак только недавно приступил к изуче- 
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нию английского языка (или когда- 
то учил в школе, но основательно под- 
забыл). Второй и третий предназна- 
чены для развития и закрепления на- 
выков разговорной речи и письма. 
Здесь предусмотрены различные за- 
дания на аудирование, тесты, интер- 
активные диалоги и ролевые игры. 

Самым большим достоинством но- 
вого диска является встроенная сис- 
тема цифрового распознавания речи 
по технологии ViaVoice от компании 
IBM (в предыдущей версии програм- 
мы использовался порядком устарев- 
ший движок Dragon Speech). Ученик 
получает возможность значительно 
улучшить свое произношение. Ком- 
пьютерный наставник реагирует на го- 
лос либо одобрением, либо предло- 
жением повторить слово еще раз. Си- 
стема распознает звуки вполне точ- 
но. Конечно, в программе имеются 
и стандартные функции работы с ми- 
крофоном — запись речи, ее воспро- 
изведение и последовательное срав- 
нение с репликами диктора. Но самое 
существенное, что благодаря приме- 
нению этой технологии программа 


That's the deal, ma'am. I 
can get both you and your 
husband on Flight 686, 
departing for Honolulu at 


Agent 


7:34 p.m. §2 


Sandy Well... 





Kak улететь из переполненного аэропорта? Оказывается на отсрочке вылета пасса- 


жир может неплохо заработать! 


приобретает инвариантность: диало- 
ги имеют древовидную структуру 
и развиваются в зависимости от фраз 
ученика. Таким образом, обучение 
становится интерактивным процессом: 
программа взаимодействует с пользо- 
вателем, диалоги будут более дина- 
мичными. Так что в итоге мы полу- 
чаем реальную, а не заявленную ин- 
терактивность. 

Еще одно преимущество данного 
курса — его универсальный характер. 
Как известно, владение языком под- 
разумевает наличие у человека четы- 
рех навыков: умения понимать чужую 
речь, говорить, писать и читать. Их 
невозможно приобрести без знания 
грамматики и определенного лекси- 
ческого запаса. Программа сочетает 
в себе упражнения для комплексной 
тренировки этих составляющих. Су- 
дите сами. 

Грамматический раздел присутст- 
вует во всех уроках, он достаточно 
полон и подан в доходчивой форме. 
Предложения-примеры иллюстриру- 
ют трудноуловимые нюансы англий- 
ской грамматики. После усвоения те- 
оретической части вам предлагается 
пройти быструю проверку (Quick 
Check), которая включает в себя не- 
сколько заданий. Причем каждый от- 
вет сопровождается комментарием, 
объясняющим, почему ваш выбор ока- 
зался правильным или, наоборот, 
в чем была ошибка. 

Толковый словарь, размещенный 
на диске, насчитывает 40 000 терми- 
нов. Для каждого слова дается объ- 
яснение его значения на английском 
языке. Конечно, придется попотеть, 
чтобы понять суть, однако это зна- 
чительно повышает эффективность за- 
поминания. Впрочем, если вы хоти- 
те быстро разобраться в тексте, все- 
гда можно включить автоматический 
перевод на русский. Кроме того, к уро- 
ку прилагается озвученный словарь 
(2300 слов и выражений). 

Помимо прочего, программа поз- 
воляет тренировать навыки письма пу- 
тем ввода с клавиатуры слов и фраз. 
Параллельно ведется проверка пони- 


ДОСТОИНСТВА 


m= Система цифрового распознава- 
ния голоса IBM ViaVoice улав- 
ливает малейшие нюансы про- 
изношения. 
Наличие динамических диало- 
гов. 
Во всех уроках предлагается ин- 
тересная информация, посвя- 
щенная особенностям американ- 
ской культуры, негласным пра- 
вилам поведения и пр. 





мания речи на слух и правописания, 
а специально составленная игра 
В «буквы и звуки» поможет научить- 
ся правильно произносить даже не- 
знакомые слова. Что касается навы- 
ков устной речи, то отработка интер- 
активных диалогов с разными вари- 
антами развития ситуации дает 
возможность почувствовать себя на- 
много увереннее при общении с ре- 
альным собеседником. К каждому раз- 


гоестаае 


© 
¢ 
© 
© 
© 
© 
© 
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ПРОДУКТЫ 


И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





делу приложены качественно озвучен- 
ные аудиозаписи и видеоролики, 
при воспроизведении которых можно 
включить текст диалога, а по завер- 
шении проверить, насколько коррект- 
но вы поняли услышанное. 

Все аудио- и видеоролики сдела- 
ны по мотивам ситуаций из реальной 
жизни. В текстах обсуждаются до- 
стоинства и недостатки электронной 
торговли, компьютерная тематика, 
проблемы здоровья и фитнеса. Пра- 
вила грамматики рассматриваются 
на примере делового письма, в диа- 
логах ведется обсуждение типичных 
проблем: где купить ювелирное ук- 
рашение для подруги, как апгрейдить 
компьютер, где лучше арендовать ма- 
шину И T. Д. 

Во всех уроках есть специальный 
раздел Cultural Tips — подспорье для 
тех, кто собирается в США на ПМЖ. 
В нем рассказывается об американ- 
ских традициях. Вам объяснят, на- 
пример, что шопинг для местных жи- 
телей — нетолько насущная необхо- 
димость, но-и способ развлечения. Вы 
также узнаете, как правильно остав- 
лять сообщение на автоответчике, ко- 


НЕДОСТАТКИ 


Достаточно высокая цена коро- 
бочной версии. 

Начальный уровень русифици- 
рован полностью, а в среднем 
и продвинутом разделы Tutori- 
al и Help придется читать уже 
на английском. 





му, сколько и за что давать чаевые, 
как себя вести с обслуживающим пер- 
соналом и др. После такого «курса мо- 
лодого бойца» человек, впервые по- 
павший за океан, почувствует себя 
увереннее. 

Интерфейс программы заслужива- 
ет похвалы. Например с диалоговым 


= 


you ar roughing t when 
you are living without 

luxuries and conveniences, 
as when you are camping. - 


——)—) ны р 


They said they were 


Translation 
®Ф жить без удобств 


—_—— a 





Озвученный словарь есть в каждом уроке. Электронный учитель проверит произ- 
ношение, растолкует смысл слова на английском языке 


Комплектация 





«Английский: Путь к совершенст- 

ву 2» — это: 

ш 100 уроков в 20 главах 

ш Около 600 заданий, упражнений 
и тестов 

и Более 20 игровых ситуаций 
и игр 

и Более 70 мин видеофрагментов 

ш Более 2,5 4 аудиоинформации 
и диалогов 

ш Озвученный словарь к каждому 
уроку 

Коробочный вариант (полный курс) 

ш Все три уровня: 6 CD, микро- 
фон, купоны со скидками (кур- 
сы английского языка, электрон- 
ные переводчики и пр.) 

и Цена — $59 

Экономичный вариант 

ш По 2 CD на каждый уровень 

ш Цена — $34 


деревом можно работать, выделяя мы- 
шью желаемую ветвь, а потом сохра- 
нить отдельный фрагмент и потрени- 
роваться в произношении. Из-за раз- 
ветвленного представления материала 
мультимедийный учебник напомина- 
ет некий лабиринт; однако на протя- 
жении всего путешествия по этому 
лабиринту вас сопровождает верный 
гид и помощник — «Стратег обуче- 


НИЯ». 
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Turtle. Ru — 


резвый старт «Черепашк 


Недавно мы стали свидетелями 
появления на свет новой фигу- 
ры на горизонтах российской ча- 


сти Сети. 27 июня в торжествен- 
ной обстановке была запущена 
В эксплуатацию поисковая сис- 
тема Turtle.Ru. Уже сейчас ясно, 
что она готова составить конкну- 
ренцию таким уважаемым Интер- 
нет-ресурсам, как «Рамблер», «Ян- 


декс» и Google. 


азалось бы, рынок поисковых 

Интернет-услуг уже давно 

и прочно поделен. Однако раз- 

работчики Turtle.Ru с оптимиз- 
мом оценивают перспективы своего 
детища. Основания для хороших про- 
гнозов имеются: как-никак автором 
проекта стала группа компаний Stack 
Group, в свое время приложившая ру- 
ку к созданию «Рамблера». Таким об- 
разом, новая система опирается на 
реальный опыт ее специалистов и се- 
рьезную алгоритмическую базу. Парт- 
нером по реализации выступил один 
из крупнейших отечественных по- 
ставщиков услуг связи RTComm.RU. 
Итак, что же получилось в результа- 
те их сотрудничества? 

Изобретать велосипед не при- 
шлось. Turtle.Ru, как и все современ- 
ные поисковые системы, действует по 
давно опробованной и зарекомендо- 
вавшей себя схеме. Автономные ро- 
боты-краулеры постоянно обходят все 
доступные сайты, лежащие в преде- 
лах определенной доменной зоны 
(в данном случае это национальные 
домены второго уровня России и стран 
СНГ), «складируя» добытую инфор- 
мацию в общую базу данных. Имен- 
но по ее индексам и осуществляет- 
ся поиск запрошенных пользователя- 
ми слов и фраз. Чтобы база не те- 
ряла актуальности, данные в ней 
должны постоянно обновляться, что 
зависит от количества и скорости ро- 
ботов. Этому участку было уделено 
особое внимание: разработчики счи- 
тают, что созданные ими «черепаш- 
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ки» превосходят все существующие 
аналоги по быстроте и продуктивно- 
сти. Другой немаловажный фактор ус- 
пешной работы поисковика — общий 
объем его базы. В этом отношении 
у Turtle.Ru тоже все в порядке: Ha мо- 
мент запуска в эксплуатацию систе- 
ма уже хранила более 80% данных 
Рунета, емкость которого оценивает- 
ся более чем в 100 млн документов. 
И эти цифры продолжают расти. 
Немаловажен и такой показатель, 
как релевантность выдаваемых резуль- 
татов, который в любой поисковой си- 
стеме рассчитывается по своей уни- 
кальной схеме. Та, что применена на 
Turtle, не стала исключением. Авто- 
ры уверены, что она наиболее про- 
грессивна из всех современных, од- 
нако обещают вносить в нее необхо- 
димые коррективы по мере накопле- 
ния статистики обращений к серверу. 
Наконец, есть у «Черепахи» и еще 
одна черта, делающая ее непохожей 
на другие поисковики. Дело в том, 
что архитектура системы изначально 
разрабатывалась как распределенная 
(в отличие от аналогов, построенных 
по централизованному принципу). На 
практике это означает, что каждый 
из множества компьютеров, состав- 
ляющих внутренние ресурсы Turtle. 
Ви, выполняет отдельные логические 
операции. Кроме этого, распределен- 
ный механизм позволяет создавать ло- 
кальные проекты, действующие, ска- 
жем, в рамках какого-либо региона 
или отрасли. Поскольку критерии ог- 
раничения зоны поиска легко меня- 


Добавмть ресуре  Аркитектурь 


. fhomefturtle 


TURTLE 


ВСЕ ФОРМЫ СПОВ 


Вы искали: TURTLE 
Нафвно 72223 покумента Время поиска 0.003 сек 


. fhome/turtie/tmp/exel20319 xis 
Восстановить текст 


д 403.2008 

Дата: 403 URL: 

Ссылки | Похожие докумекты | Ретроспектива | Еще с сервера 
Автожидкости T! жидкость FERODO 8936 Ti 


FERODO ЕВХО 25 A DOT4 0.25m шт 1.60 


Юрий Анищенко 





Janpoce: сайчае Цифры и факты FAQ Обсуждение Кнотка поиска Сделуть старлоеой Простая формь 





BOGE 10327 24-052-1 ROVER all 84- Е шт 


‘ормозная Амортизаторы 
89.16 10328 24-053-1 КОУЕК.....8657 FI-AX-3120 7633721 FIAT Uno LANC 83- рт шт 8.41 8652 OP-DS-5402 322173 OPEL OmA 86- рт. шт 25.06 8653 OP-DS-5406 322174 OPEL OmA 


86- prtaR шт 25.06 10435 PE-AX-5047 PEUGEOT 806 FIAT... 


/ехе!4 163.215 


Coppmas Еще с ceppeps 
Листб6 ГОРНОЛЫЖНЫЕ КУРОРТЫ кат uem USD категория Отель отеля 


ingle double тип питання МЕРИБЕЛЬ Montvallon 4 15.12 01-22.12.01 и 227 348 Standard вид ва 


номеров пернод single 
склоны НВ 05.01 02-26.01 02 к 194 288 Standard вид ма лыжкю HB 30.03.02-16.04.02 174 348 Family room НВ 194 Extra bed ма ребемка в Family... 


. thome/turtle/tmp/exel14976.xls 


Размер: 231 9 Ko 


Ссылки Еще с сервера 
Pricelist Прайс-лист Интернет магазина www PlaneteShop.ru Тел 960-31-86 Группа 
МЫОСЬЗВУОЗЕМ56КЛ ParalleVUSBArDA/FastEth 


ются, программная база способна 
удовлетворить запросы практически 
любого клиента. Например, если бы 
правительство Москвы решило орга- 
низовать подробную систему поиска 
по Интернет-ресурсам города, то та- 
кая версия поисковика обслуживала 
бы только нашу столицу. В дальней- 


шем авторы как раз планируют за- 
няться продажей всем желающим ин- 
формационных решений, основанных 
на Turtle. 


















В основу поискового сервиса 
легли наиболее прогрессивные 
на сегодняшний день техноло- 
гии. 

Распределенная система гаран- 
тирует беспроблемное масшта- 
бирование сервисов. 

Удобная возможность 
по фрагменту текста. 


поиска 


Впрочем, по словам разработчиков, 
на запуск своего детища их подвиг- 
ла отнюдь не жажда денег. Как под- 
черкнул на презентации генеральный 
директор компании «Стек Техноло- 
гии», входящей в структуру Stack 
Group, руководитель группы разработ- 
чиков Д. В. Крюков, главной задачей 
было внедрение новаторских решений 


Цена Е Fujitsu Lifebook E-6555/DVD/W ME PII1-650i64 512 


Подгруппа Товар Описакие Ноутбуки Fujitsu 
1005.0 HP LaserJet 4100 A4 24ppm 1200dpi 16Mb Parallel 1110.0 НР LaserJet 2200DTN 18ppm 


и, вероятно, лучшей на сегодняшний 
день технологии. 

В день открытия мы опробовали 
возможности сервера Turtle.Ru. С точ- 
ки зрения обычного пользователя, ра- 
бота на нем ничем не отличается от 
поиска в других аналогичных систе- 
мах. Разве что порадовала такая ин- 
тересная особенность, как «поиск по 
фрагменту», когда задается не одно 
слово или строка, а целый фрагмент 
текста, один-два абзаца. Таким обра- 
зом, например, легко находится пер- 
воисточник интересующего нас доку- 
мента или, наоборот, отслеживается 
явный плагиат. 

Несмотря на еще совсем «скром- 
ный возраст», точность поиска «Че- 
репахи» почти не отстает от более 
именитых конкурентов. Да, качества 
результатов, выдаваемых тем же 
Google, ей пока достичь не удается. 
Но это — временные проблемы, ко- 
торые должны исчезнуть по мере на- 
копления статистической базы дан- 


НЫХ. go 


Пока еще недостаточно полная 
информационная база по доку- 
ментам Рунета. 


Довольно высокий процент «фо- 


новых» результатов поиска. 
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Оптовые поставки оборудования ZyXEL Communications Corporation осуществляет авторизованный дистрибутор - компания RRC 


| ® техническая поддержка и консультации специалистов 
R R C ® обширный склад и доставка оборудования «до двери» заказчика 
Business Telecommunications a соо 
@ обучение персонала партнеров 
Москва: (095) 956-17-17 * Санкт-Петербург: (812) 325-0636 * pcd@rrc.ru ® сервис-центр МИМИМ.ГГС.ГИ 
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вслед за тем сетевых роботов; точнее — ботов, как их 
‚ принято теперь называть, следуя американской тради- 
ции упроццения словообразования. ео ea? 

Конечно, речь здесь не об ОЕ РЕВНЕ фигурах U3 
фантастических фильмов GO-x с лампочками вместо 
rna@s U === а == 1 Ли УИ == И 
в Интернете называют программы — десятки и сотни 
строк программного кода, ориентированные на работу 
с текстовыми данными и серьезно помогающццие челове- 
ку в обработке болыших объемов информации: неизме- 
римо болыших, произведенных, однако, на свет тем же 


CaMbiIm = == <@ ИИ = 1 образом, помонцниками в раз- 
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Человека: 


Чем мы занимаемся в Паутине, когда заняться 
нечем? Бездумно кликаем по первым подвернув- 
шимся ссылкам, словно переключая — прямо с ди- 
вана — телевизионные каналы. Слоняемся по по- 
лузнакомым чатам. Апатично ищем собеседников 
в онлайне. 

Мы совершенно уверены в том, что поиск ока- 
жется успешным: Интернет-то велик! Людей в нем 
миллионы! Одиноких, погрузившихся в бесконеч- 
ный серфинг, не нашедших себя людей... Стоит 
протянуть руку в виртуал — и можно дотронуться 
до обнаженных нервов другого человека. В об- 
щем-то пока так оно и есть. 

Однако уже попадаются исключения. 





Остановитесь на миг, отвечая на сообщение по ICQ или задорную реплику в чате. 
Вы уверены, что отвечаете человеку? 
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Интернет 063 


Трудовые будни сотрудника крупной 
аудиторской компании где-то на бе- 
регах Гудзонского залива Тома Дже- 
реми Аткинса мало отличались друг 
от друга, и этот четверг не стал ис- 
ключением. Бдительная охрана на вхо- 
де; четыре часа напряженной рабо- 
ты с документами, единственная 
ошибка в которых может обойтись 
фирме в десятки тысяч долларов; ланч 
в китайской забегаловке за углом; ми- 
молетное томление в груди при взгля- 
де на двери лифта, сомкнувшиеся за 
новой секретаршей босса; еще четы- 
ре часа за компьютером... И вот — 
вожделенный миг, когда короткая тол- 
стая стрелка офисных часов обесси- 
ленно повисает вниз головой. Колле- 
ги торопятся к выходу — но только 
не мистер Аткинс. Аккуратно поста- 
вив толстенную папку в шкаф и за- 
перев его на два оборота, он наме- 
ревается посвятить часок-другой се- 
бе. Точнее, своей страничке. 


18:00 


Мистер Аткинс — человек просвещен- 
ный и вполне современный. Он зна- 





Алексей Панишев 


ком с Интернетом, однако дома нуж- 
но оплачивать канал, поэтому побол- 
тать наш экономный герой предпочи- 
тает все же из офиса. Делать это не 
так-то просто: в серьезных фирмах 
принято закрывать сотрудникам до- 
ступ ко всем подозрительным с точ- 
ки зрения безопасности и растраты 
трудовых ресурсов сайтам. Но однаж- 
ды в Интернет-кафе Аткинс услыхал 
об 1ВС, изучил эту полезную систе- 
му дома и тайком пронес инсталля- 
ционную дискету на рабочее место. 
Системные администраторы тоже ведь 
люди: они установили стандартные 
фильтры на перехват запросов к пор- 
носайтам да на блокировку трафика 
программ AOL Instant Messenger 
и ICQ, после чего отрапортовали Ha- 
чальству, что поток паразитной ин- 
формации пресечен. Фактор Аткинса 
во внимание принят не был. 

На сей раз мистер Аткинс выбрал- 
ся на свой любимый 1ВС-канал, что- 
бы поделиться с местными радостью 
создания своей первой домашней 
странички. Размещалась она на бес- 
платном сервере, недоступном из 
офиса, и потому новоявленный web- 
мастер загружал ее в Интернет на- 


кануне вечером из дома. Пришла по- 
ра услышать суждения специалистов! 


18:22 


На канале было пустынно. Пара зав- 
сегдатаев, как обычно, обменивалась 
виртуальными тумаками и улыбочка- 
ми, да немногословный оп (оператор 
канала) поприветствовал Томми на 
входе. Этот оператор никогда не от- 
вечал на попытки завязать с ним раз- 
говор, и потому Аткинс относился 
к нему немного настороженно и обыч- 
но не позволял себе необдуманных 
поступков в его присутствии. Но толь- 
ко не сегодня. 


[18:33:57] <tOmmIE> wwwarlock, npu- 
вет, чувак! Приколись — я пагу себе 
склепал! Кульную! Заценить хочешь? 
tOmmie.tripod.com, заходи!!! 
[18:33:59] <wwwarlock> Привет, 
{Отт]Е!!! 

[18:33:59] <wwwarlock> kass, отзо- 
BUCb, ты тут или бот? 

[18:34:00] <kass> kass живее всех жи- 
вых! 

[18:37:12] <Ютт1Е> Ну кто-нибудь! 
Ну суперская же страничка! Эй, пер- 
цы! 
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СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 


Шкала оценки 
опасности ботов 


@ Засиживаясь за полночь в Интернет-кафе, внимательно оглядывайтесь по сторонам. 
Это только кажется, что соседняя машина пустует. Вдруг именно с нее в вашем из- 
любленном чате болтает какой-нибудь бот? Вдруг он болтает именно с вами? 


(flood). Расстроился и, понурясь, от- 
правился домой. 

Дома мистер Аткинс полюбовал- 
ся еще разок свежесозданной стра- 
ничкой — без особого, правда, вооду- 
шевления — пощелкал мышкой по 
роскошным переливающимся кнопкам, 


9696 Please Wait while IRC-Transport connects 
| to the server and/or joins the channel... 
9595 DexJabber Has Joined Channel # 


9596 
96% DexJabber Is in Channel # 
| 9696 edd Is in Channel # 
| 9596 raelConf Is in Channel # 
| 9696 russell Is in Channel # 
| <DexJabber> russell? 
<russell> yes, DexJabber? 
<DexJabber> Just checking :) 





@ Иногда полезно удостовериться, не робот ли ваш 1ВС-собеседник, задав ему нетри- 


виально сформулированный вопрос 


[18:37:13] <kass> Перцем каши He ис- 
портишь. 

[18:42:03] <tOmmIE> Блин, вы спите 
все, что ли? Эй! Привет!!! 
[18:42:04] <wwwarlock> Привет, 
tOmmIE!! 

[18:42:04] <wwwarlock> He спать! 
[18:42:04] <kass> He спаааать! 
[18:49:31] <tOmmIE> HY ДЕРЖИТЕСЬ!!! 
[18:49:55] <tOmmIE> МОЙ АДРЕС 
TOMMIE.TRIPOD.COM!!! ЗАХОДИТЕ BCE!! 
[18:50:01] <tOmmIE> МОЙ АДРЕС 
TOMMIE.TRIPOD.COM!!! ЗАХОДИТЕ BCE!! 


Еще в течение трех минут Томми 
бомбардировал канал своими сообще- 
ниями, взывая ко вниманию присут- 
ствующих. И дождался — вылетел 
из канала. Попробовал зайти снова — 
не вышло: получил предупреждение 
о том, что удален за какой-то «флуд» 


сменил фоновую мелодию на более 
модную, добавил в «Избранное» еще 
одну ссылку на фотоархив Мел Си 
и, так и не придя в хорошее распо- 
ложение духа, улегся в кровать. 


09:55 
А утром охранник на входе в фирму 
профессионально улыбнувшись, раз- 
вел руками и продемонстрировал ему 
подписанное начальником службы бе- 
зопасности распоряжение — не про- 
пускать Тома Джереми Аткинса в зда- 
ние и возвратить ему все личные ве- 
щи с рабочего места. Он был уволен 
с повергающей в тягостный ступор 
формулировкой: «За нарушение режи- 
ма пользования доступом во Всемир- 
ную сеть Интернет». 

«Что я сделал?!» — пролепетал 
потрясенный Томми, ловя глазами 


взгляд подошедшего к посту охраны 
начальника." 

«Из-за вас провайдер отключил нас 
от Интернета, мистер Аткинс. Руко- 
водство компании сочло, что ваше 
присутствие на рабочем месте более 
нежелательно. Чек с выходным посо- 
бием вы получите в ближайшее вре- 
мя по почте. Сожалею». 

Прозрачные створки парадной две- 
ри с еле слышным шипением сомк- 
нулись за спиной Тома. Перед ним 
лежал свежий от утренней прохлады 
город — город, в котором он был пре- 
доставлен самому себе. 

И один только вопрос звенел 
в его опустошенной шоком голове: за 
что?! 


Topic set в 
May 17 (Monday), 
95 : 99 :16 


зегуап quit from IRC 


-<Client exited 


_ALIEN_ away quit from 
IRC :Quit: Bye. Don't 
ask me why, don't even 


try... 
Lucky- joined this 
channel 


MASHER guit from IRC 


:Ping timeout 





Уровень опасности: 
Низкий. Можете спокойно остав- 
люби- 


лять этого бота наедине ‹ 


мым хомячком или кроликом — он 
не способен причинить сколько-ни- 
будь заметного вреда. Разве что 
время отнимет. 

Средний. Потенциально опасен. 
Может, укусит, а может, и нет — 
все зависит от вашего поведения 
в прошлой жизни и от везучести 
в нынешней. 

Высокий. Если вы не автор это- 
го бота — смиритесь. Защититься 
от него вряд ли удастся. Мало то- 





го, при случае он сумеет насолить 
и на работе, привлекая к вам вни- 
мание администрато- 
poB. 

Очень высокий. Оборониться от 


системных 


такого робота можно единственным 
способом — стать существенно ум- 


нее его (и его создателя). Те, кто 


может принять этот вызов, побеж- 
дают. 


Вы уверены, 
ЧТО общаетесь 
C ЖИВЫМИ ЛЮДЬМИ? 
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@ Выбрав пару строчек в выпадающих меню, человек-оператор IRC-KaHana может вы- 
бросить пользователя с канала (kick) и запретить ему повторный вход сюда в ближай- 
шее время (Бап). Роботу-оператору это также не составляет большого труда 
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PeneBaHTHbi JIM Bbi? 


inter 


интервью 


Юрий Анищенко 
CETUS 
программист, заведующий 
компьютерной 
лабораторией МОТ 
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ПЛК: Сколько времени требуется, что- 
бы написать хороший IRC-60T, который 
бы имитировал человеческий разговор? 
Насколько это сложно? 

Ю. А.: Полностью работоспособный — 
за пару часов. Столько же времени уй- 
дет на то, чтобы научить его отвечать 
«в кассу» и поддерживать разговор на 
общие темы. Ничего сложного в этом 
нет, достаточно обладать хотя бы на- 
чальными представлениями о постро- 
ении алгоритмов и лексическом ана- 
лизе. 

ПЛК: Есть ли у таких программ-ботов 
слабые места, по которым легко опо- 
знать, что разговариваешь не с чело- 
веком, а с программой? 

Ю. А.: Конечно. Никакой бот не выдер- 
жит «атаки в лоб», т.е. прямых вопро- 
сов. Например, верный способ раску- 
сить скрипт — расспросить ero о фут- 
больных пристрастиях. Далее, боты не 
справляются с нестандартными конст- 
рукциями фраз, двусмысленностями, да- 
же простыми опечатками. У программы 


Приведенная лирическая зарисов- 
ка — не более чем реконструкция со- 
бытий, которые тем не менее могут 
оказаться вполне реальными. Совер- 
шая в Паутине какие-то действия, мы 
уже не можем быть уверенными 
в том, что полностью контролируем 
все их последствия. 

Среда IRC принципиально отлича- 
ется OT Web-4aTOB тем, что в ней воз- 
можностей для самовыражения вла- 
деющих искусством программирова- 


ния пользователей существенно боль- 
ше. В частности, любой желающий 
может написать (или скачать с соот- 
ветствующего сайта и установить у се- 


бя) бот — программу, на равных 
с живыми пользователями «общаю- 
щуюся» в канале и оснащенную по- 
мимо этого массой дополнительных 
функций. Боты способны анализиро- 
вать фразы посетителей канала, вы- 
делять из них ключевые слова и фра- 
зы — например, «привет», «счастли- 
во», «поговорите со мной» — и отве- 
чать на них заранее заготовленным 
репликами. Боты могут даже наде- 
ляться полномочиями операторов, 
т. е. получать особые права от созда- 
телей, которые сами являются опе- 
раторами канала. Бот, к примеру, смо- 
жет среагировать на бранное слово, 
«выбросив» не следящего за своей ре- 
чью пользователя из канала, запре- 
тив ему входить туда снова. Бот су- 





Современные web-6oTbi — это все же еще не виртуальные андроиды в киберпро- 


странстве. Пока еще не... 


нет ассоциативного мышления, как у лю- 
дей, а есть лишь механический разбор 
мелькающих фраз. 

ПЛК: Можно ли научить программу рас- 
познавать других ботов? 

Ю. А.: Да, и не только по словарному 
запасу или наличию стандартных реак- 
ций на какие-то реплики. Можно про- 
анализировать логи активности на ка- 
нале и найти тех гостей, которые сидят 
на нем непрерывно (а также автомати- 
чески возвращаются после серверных 
даунов и сплитов), тех, кто приходит 
и уходит одновременно с каким-то оп- 
ределенным пользователем и т. п. 
ПЛК: Насколько разумно передоверять 
ботам административные функции (на- 
пример, присвоение и снятие полномо- 
чий оператора канала)? 

Ю. А.: Собственно, это и есть та функ- 
ция, ради которой 1КС-боты были ког- 
да-то созданы. Другое дело, что сего- 
дня в большинстве приличных сетей 
функции защиты канала от перехвата 
и авторизации пользователей выполня- 
ются специальными службами самих сер- 
веров и ботам незачем дублировать их 
обязанности. Кстати, если взглянуть на 
это с другой стороны, то вышеупомя- 
нутые службы сами в какой-то степе- 
ни являются ботами! 


ПЛК: Разрабатываются ли для админи- 


стративных ботов высокого уровня 
функции слежения не только за поль- 
зователями канала, но и за ботами ран- 
гом ниже? 

Ю. А.: Да, конечно. С точки зрения «вы- 
шестоящих» ботов их младшие собра- 
тья ничем не отличаются от пользова- 
телей-людей. Более того, на ряде сетей 
и каналов использование неадминист- 
ративных ботов запрещено и отстрелом 
нарушителей занимаются тоже програм- 
мы-надзиратели. 

ПЛК: Имеет ли место такое явление, 
как война ботов в пределах одного ка- 
нала? 

Ю. А.: Какое-то время назад это было 
одним из любимых развлечений про- 
двинутой ТВС-публики. Боты играли меж- 
ду собой в своеобразного «царя горы»: 
побеждал лишь тот, что оставался на 
канале последним. Сегодня же исполь- 
зование «боевых» ботов в большинст- 
ве мест запрещено, а хозяев-наруши- 
телей строго наказывают. Поэтому схват- 
ки между программами устраиваются на 
специальных каналах, где они не ме- 
шают обычным посетителям чата. 
ПЛК: Если на бота возложены каратель- 
ные функции — скажем, удаление из ка- 
нала за грубое поведение, — насколько 





меет, наоборот, наделить заранее оп- 
ределенного пользователя при входе 
операторскими правами, если это, ска- 
жем, лучший друг (или любимая де- 
вушка) другого оператора. А если тво- 
рец бота интересуется тем, что про- 
исходит на канале в его отсутствие, 
его услужливое создание способно ак- 
куратно протоколировать все проис- 
ходящее в чате. 


18:10 


Итак, Томми Аткинс вошел в канал 
и обнаружил там нескольких, как 
ему показалось, посетителей. На са- 
мом же деле это были обыкновен- 
ные боты невысокой степени интел- 
лектуальности, способные поддер- 
жать «разговор» длиной в две-три 
фразы. Они среагировали на репли- 
ку, содержащую слово «привет», 
и ответили тому, кто ее произнес. 
Они обнаружили в канале друг дру- 
га, ориентируясь по никам, и выда- 
ли заготовленные специально для та- 
кого случая личные приветственные 
фразы. Дальше разговор не пошел — 
и это прекрасно: представьте, что бы- 
ло бы, если бы он закольцевался! Ес- 
ли бот отвечает на «привет» фразой 
«привет и тебе», то ситуация выхо- 
дит из-под контроля, потому что он 
так и будет реагировать на каждый 
обнаруженный в потоке слов «при- 
вет» с завидной частотой, пока ка- 
нал не окажется «затопленным» 
(flooded) и не будет отключен ав- 
томатикой [ВС-сервера, чрезвычайно 
болезненно воспринимающей пере- 
грузки. 


тяжело запрограммировать адекватное 
исполнение этих функций? 

Ю. А.: С технической стороны это эле- 
ментарно, если только у бота хватит пол- 
номочий для наказания. Например, 
в системах с ранжированием админис- 
траторских привилегий бот может «кик- 
нуть» за грубую ругань стоящих ниже 
по иерархической лестнице, но посту- 
пать так с кофаундером запрещается. 
ПЛК: Если полный словарь запрещен- 
ных слов и выражений еще можно за- 
программировать, то как быть с эвфе- 
мизмами, с завуалированными оскор- 
блениями, с издевательскими поднач- 
ками, которые бывают еще обиднее, 
чем мат? 

Ю. A.: Увы, никак. Именно этим и поль- 
зуются многочисленные «крикуны», ко- 
торые заходят на IRC только для то- 
го, чтобы позлить других. В этом от- 
ношении боты не могут заменить со- 
бой живых операторов, отслеживающих 
в реальном времени идущие на кана- 
ле разговоры. Впрочем, существует ин- 
тересная идея, уох рорий: пользовате- 
ли, считающие себя оскорбленными, 
приватно обращаются к боту и тот вы- 
ставляет обидчику штрафную пометку. 
Накопится, скажем, десяток таких по- 
меток и следует наказание. Посмотрим, 


В том злосчастном канале Том 
стал объектом внимания сразу двух 
ботов. Один из них, операторский, 
мгновенно среагировал на флуд — 
превышение разумного интервала вре- 
мени между двумя одинаковыми со- 
общениями от одного и того же ли- 
ца. Когда Томми раз за разом стал 
отправлять в канал свою фразу, на- 
жимая снова и снова на клавишу 
«Ввод», бот-оператор просто выбро- 
сил его из канала, оберегая послед- 
ний от перегрузок. 

Второй робот, который никак не 
проявил себя в разговоре, а лишь 
тихонько сидел и «слушал», был 
на горе мистера Аткинса написан 
профессиональным спамером — чело- 
веком, занимающимся массовыми 
рассылками несанкционированной 
рекламной почты. Электронные поч- 
товые адреса для таких людей — за- 
метная ценность, и потому охота за 
«мылом» производится в зависимос- 
ти от изобретательности и техниче- 
ских способностей спамера всеми 
возможными способами. Один из 
них — сбор адресов, наивно рассы- 
паемых их владельцами по Интерне- 
ту: в общедоступных телеконферен- 
циях, \еЬ-чатах, каналах IRC. По- 
мимо электронной почты, подобных 
мусорщиков интересуют и адреса 
домашних \еБ-страниц потенциаль- 
ных жертв — там ведь повыше шан- 
сы обнаружить вожделенное «мыло». 
Именно такой бот тихонько и пере- 
бежал дорогу мистеру Аткинсу, по- 
ка тот во всю ивановскую кричал 
о своей странице в пустом IRC-Ka- 


насколько такая система приживется 
в будущем. 

ПЛК: В IRC боты сами ищут каналы, 
или они привязываются создателем 
к какому-то конкретному месту? 

Ю. А.: Зависит только от замыслов хо- 
зяина бота. Иногда программа твердо 
сидит в одном месте, а в другом слу- 
чае присутствует сразу в нескольких 
не связанных между собой ТВС-сетях. 
Придумать и написать «праздношата- 
ющегося» бота тоже можно, только за- 
чем? 

ПЛК: Можно ли писать ботов для web- 
или даже для 30-чатов, где пришлось 
бы еще и моделировать их действия? 
Ю. А.: Оговорюсь сразу, что с большой 
настороженностью отношусь к 30-ча- 
там, не верю в их перспективность и по- 
этому не интересуюсь технической сто- 
роной дела (хотя с точки зрения чи- 
стой логики 30-бот возможен). А в web- 
чатах своего рода боты существуют, 
обычно они встроены в тот самый 
скрипт, который обслуживает сам чат. 
Однако ТКС-среда намного благодатнее 
для выведения ботов, чем HTTP, поэто- 
му именно в ней они и встречаются 
наиболее часто. 

ПЛК: Служат ли боты для программи- 
стов средством самовыражения и де- 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 





@ Паутина Интернета все плотнее опутывает мир: еще немного и только в Антаркти- 
де вам не удастся обнаружить незанятую Е{Негпе{-розетку 


нале. Отождествив по окончанию 
‚сот, что B реплике одного из посе- 
тителей промелькнул адрес web- 
страницы, IRC-60T запротоколировал 
его и поставил в известность дру- 
гой спамерский инструмент — поис- 
ковый Интернет-робот. 
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Боты в Интернете применяются, как 
правило, для индексации страниц по- 
исковыми машинами, т. е. для созда- 
ния тех самых баз данных, которы- 
ми мы ежедневно пользуемся в Се- 
ти, вводя в окошки поисковых ма- 
шин слова «extra hot beasty sex» или 
«nuclear bomb home preparation». Эти 


Боты МОГУТ HE ТОЛЬКО 
Напакостить вам 

В Сети, HO и подставить 
В реальной ЖИЗНИ. 


монстрации друг другу своих профес- 
сиональных качеств? 

Ю. А.: Это справедливо для начинаю- 
щих программистов. Действительно, 
именно удачный бот может стать пер- 
вым успехом на пути будущего про- 
фессионального роста молодого коде- 
ра. Для опытных же программистов на- 
писание бота — слишком тривиальная 
задача, чтобы ею гордиться. Вот най- 
ти ему неординарное или полезное при- 
менение — другое дело. Например, мы 
с товарищами работаем сейчас над со- 
зданием бота, заменяющего собой Ма- 
стера в 0&0-подобных играх. Похожие 
наработки существуют давно, но пол- 
ностью автономной системы пока со- 
здано не было. 

ПЛК: Можно ли создать 100%-ю авто- 
номную программу, которая жила бы 
своей жизнью, сама бы решала, когда 
работать, в каком настроении пребы- 
вать? 

Ю. A.: Скорее, нет. Метод случайных чи- 
сел, как показала практика, ни к че- 
му не приводит, а для алгоритмизации 
поведенческой реакции человека нуж- 
но быть профессиональным психоло- 
гом. Да сами средства программиро- 
вания тут нужны иные, нежели скрип- 
товые языки. Другое дело — имитация 


рефлекторного сознания, создание 
«виртуальных зверей». Блестящий ус- 
пех майкрософтовского Terrarium до- 
казал это. 

ПЛК: Когда будет возможно написание 
таких ботов? 

Ю. А.: Искусственный интеллект — это 
проблема скорее хардверная, а не соф- 
товая. Вот появятся работоспособные 
нейрокомпьютеры, доступные массовой 
публике, тогда и создадим супербота. 
ПЛК: Были ли в вашей практике 
интересные случаи создания ботов 
(неожиданное поведение программ 
и т. д.)? 

Ю. А.: Самый запомнившийся случай ка- 
сался не технических проблем наст- 
ройки программы, а ее взаимодейст- 
вия с людьми. Несколько лет назад мы 
испытывали Ha Dalnet пару служебных 
ботов. Один из них молча собирал ста- 
тистику, другой участвовал в разгово- 
рах с гостями русскоязычных каналов. 
Так вот, за неделю была накоплена со- 
лидная куча лог-файлов. Мы проана- 
лизировали ее по многим параметрам, 
в т. ч. и по объему словарного запа- 
са отдельных посетителей. Каково же 
было удивление узнать, что почти по- 
ловина людей словесно более бедна, 
чем наша программа. 
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На самом деле структура бота как программы совсем проста. Блок анализа входя- 
щей информации, блок выбора одного варианта действий из нескольких жестко за- 
программированных, блок формирования ответа... Но насколько эффективен этот про- 


стой механизм! 


Петр Курков, 


интервью 


штатный хомо сапиенс 
журнала «ПЛ: Компьютеры» 
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боты изучают содержимое страниц, 
просматривая его и подсчитывая ко- 
личество тех или иных слов на них. 
Спамерские же боты интересуются не 
всеми словами подряд, а исключитель- 
но адресами электронной почты, что- 
бы предоставить их своим хозяевам 
для включения в базы рассылок. И тот 
самый бот-тихоня, что перехватил ад- 
рес домашней странички мистера Ат- 
кинса в 1ВС-канале, направил своего 
\еБ-«коллегу» прямиком в виртуаль- 
ное пристанище несчастного. 

И вот она, фатальная ошибка ауди- 
тора: в качестве электронного почтово- 
го адреса на его страничке был указан 
не какой-нибудь, а рабочий e-mail! Тем 





ПЛК: Что такое «интеллект»? Может ли 
интеллект быть искусственным? Можно 
ли считать программы-роботы, действу- 
ющие в (Сети, наделенными хотя бы 
бледным подобием «интеллекта»? 

П. К.: Это все — один вопрос. Вопрос, 
порожденный элементарной терминоло- 
гической путаницей. Дело в том, что 
«интеллект» — многозначное слово. 
Есть, знаете ли, в разных языках такие 
слова, имеющие несколько значений. 
Обычно у «пользователей языка» хва- 
тает мозгов автоматически отделять од- 
но значение от другого. Например, «пи- 
таться» может человек; может — ору- 
жие («боепитание»); может — компью- 
тер или холодильник («питание от 
сети»). Но вряд ли кто-нибудь в здра- 
вом уме предполагает, что автоматиче- 
скую пушку или системный блок кор- 
мят гамбургерами. Или вот «монитор». 
Это не только компьютерная консоль, 
но и тип боевого корабля. Однако даже 
самый упертый компьютерщик, прочитав 
фразу типа «Легендарный бой чилий- 
ского монитора», вряд ли подумает, что 
речь идет о некоей знаменитой свалке 
компьютерных комплектующих в Чили. 
А вот с «интеллектом» у нас все пло- 
хо. Путаются люди в двух соснах. Ис- 
тина же в следующем. «Интеллект» по 
отношению к человеку — наименование 
чего-то неопределимого, имеющего от- 
ношение к разуму, мышлению, самосо- 


самым в цепкие электронные лапы 60- 
та попался адрес реального служаще- 
го весьма уважаемой фирмы. 

К несчастью для Тома, именно этот 
адрес был выбран третьим спамерским 
ботом, почтовым, в качестве обрат- 
ного для организации очередной рас- 
сылки по нескольким сотням тысяч 
адресов. Спамеры ведь тоже люди 
и последние новости с фронта борь- 
бы против себя, любимых, изучают 
досконально. Сегодняшнему спамеру 
важно не только донести свою ин- 
формацию до как можно большего 
числа пользователей Сети, но и обе- 
зопаситься от возможных юридичес- 
ких преследований, и потому они 
предпочитают указывать в своих 
письмах чужой обратный адрес. 
На всякий случай. 
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Итак, опечаленный невниманием 1ВС- 
собеседников Томми направлялся до- 
мой, а почтовый робот спамера на- 
чинал тем временем массированную 
рассылку очередного «специального 
предложения»: 

From: Tommy Atkins <tatkins@su- 


регсотрапу.сот> 


знанию. Это именно «название», а не 
определение: определить, что есть «со- 
знание», принципиально невозможно 
(см. ниже). 

А «искусственный интеллект» (АГ) — это 
термин, обозначающий наличие у неко- 
торой программы сложного, ветвящего- 
ся дерева алгоритмов и правил, соглас- 
но которым она может более-менее адек- 
ватно отвечать на разные внешние раз- 
дражители (ситуации), заранее учтенные 
программистом и заложенные в програм- 
му. Чем больше возможных событий пре- 
дугадал программист,— тем «интеллек- 
туальнее» составленная им программа. 
Но 06 «интеллекте» в первом смысле 
тут, как видим, речи вообще нет (раз- 
ве что применительно к программисту). 
АТ корректно сравнивать не с челове- 
ком и прочими позвоночными, а с на- 
секомыми. Они зачастую ведут себя 
очень сложно и как бы «разумно» (му- 
равьи, термиты, пчелы). Но при этом 
они напрочь лишены не только «само- 
сознания» но и какой-либо высшей 
нервной деятельности (например, спо- 
собности образовывать условные ре- 
флексы за время жизни отдельной осо- 
би). Они раз и навсегда генетически 
запрограммированы на это самое слож- 
ное и гибкое поведение. 

Так что «интеллект» может быть «ис- 
кусственным» — это просто другое по- 
нятие. Точно так же «монитор» может 
не стоять у вас на столе, а плавать 
в море и стрелять из пушек. И живу- 
щие в Сети боты — разумеется, «интел- 
лектуальны». Как термиты или осы. 
ПЛК: Смогут ли люди в будущем на- 
учить компьютер думать не хуже чело- 
века? 


Есть наивные люди, которые полага- 
ют, будто достаточно заявить спамеру: 
«Вход воспрещен!» — и жизнь мгновенно 
станет раем. Дудки, господа. Не станет 


То: „’ <Postmaster> 

Subject: ПОЧТОВАЯ РАССЫЛКА 
(Direct Май) 

Друзья, просим вас извинить нас 
за вторжение в ваше электронное про- 
странство. 

Предлагаем Вам услуги по ПОЧ- 
ТОВОЙ РАССЫЛКЕ (Direct Май) 
МАТЕРИАЛОВ любой сложности. 

С помощью почтовой рассылки 
можно решать несколько основных за- 
дач: 

1. Привлечение новых клиентов. 

2. Информирование старых клиен- 
тов. 


П. К.: Я понимаю это так: «Смогут ли 
люди наделить компьютерную програм- 
му разумом и самосознанием», т.е.— 
искусственно создать «интеллект» в пер- 
вом смысле. 

Нет, не смогут никогда. Тут имеется 
принципиальный затык. Дело в том, что 
мы не в состоянии строго и научно оп- 
ределить, что такое «разум» и «само- 
сознание». Каждому из нас это оче- 
видно и ясно... пока не доходит дело 
до определения. 

(Как сказал св. Августин: «Я очень чет- 
ко представляю себе, что такое „вре- 
мя’, пока не приходится никому это рас- 
сказывать».) 

Причем дело тут не в «недостаточном 
развитии науки». Это упор принципи- 
альный и базовый. Во-первых, соглас- 
но теореме Геделя о неполноте, ни одна 
формальная система не может быть до- 
казана и описана, исходя из нее самой. 
Во-вторых, в физике имеется извест- 
ный «парадокс наблюдателя»: ни одно 
явление не наблюдается таким, каково 
оно есть, потому что само наблюде- 
ние — фактор, искажающий наблюдае- 
мый процесс. 

При попытке определить «разум» (мы- 
шление, рассудок, самосознание) с по- 
мощью того же разума (мышления, рас- 
судка) ситуация доходит до крайности. 
Невозможно в телескоп рассмотреть 
и изучить сам этот телескоп. Невоз- 
можно с помощью отвертки разобрать 
ее саму. Невозможно разумом, логикой 
и прочими аппаратами человеческого 
мышления определить, что такое «ра- 
зум». 

Для этого надо бы отойти и посмот- 
реть со стороны. Но второй, независи- 








3. Оперативное общение с удален- 
ными клиентами. 

[...] 

Несколько минут спустя множе- 
ство провайдерских серверов по все- 
му миру испытали на себе чувстви- 
тельный удар виртуальной дубины: од- 
новременный приход нескольких де- 
сятков тысяч писем весьма ощутимо 
сказывается на стабильности работы 
Интернет-сервисов. Год-другой назад, 
когда такие события были в новин- 
ку, серверы провайдеров очень час- 
то отказывали, отчего клиенты их 
страдали самым непосредственным об- 
разом, даже не получив еще весточ- 
ки от спамера в свой почтовый ящик. 
Теперь администраторы сайтов пона- 
торели в вопросах сетевой безопас- 
ности и завели ботов, которые зани- 
маются контролем входящих сообще- 
НИЙ. 

Эти смышленые программы, стоя- 
щие на страже безопасности внутрен- 
ней провайдерской сети, не только 
просматривают почтовые сообщения 
на предмет вирусов. Они еще и ана- 
лизируют систематику почты. Сооб- 
разительности их хватает на то, что- 
бы уловить: вот сейчас на входящий 


мой, аналитической системы в нашем 
распоряжении нет. Остаются вне-ра- 
зумные, вне-рассудочные методики — 
религия, поэзия, философия, наркоти- 
ческий бред. И в самом деле, именно 
этими путями человечество и получи- 
ло все известные сведения о «разу- 
ме», «душе» и «сознании». 

Но, базируясь на откровениях религии 
или поэзии, программного алгоритма 
не построишь. Поэтому наделить ком- 
пьютер рассудком наука не сможет ни- 
когда. Невозможно смоделировать то, 
что ты принципиально не в силах оп- 
ределить и исчерпывающе описать. Не- 
одолимой преградой на пути реализа- 
ции «думающей машины» стоит... за- 
гадка души, скажут верующие... тео- 
рема Геделя, скажут математики... 
а в общем-то, принцип Мюнхгаузена, 
господа! Помните? Вытащить за воло- 
сы из болота самого себя удалось толь- 
ко бессмертному барону. 

Впрочем, у вашего вопроса есть и вто- 
рой поворот. «Научить компьютер ду- 
мать не хуже человека»... Хмм. Дело 
в том, что сейчас наблюдается любо- 
пытная тенденция в развитии челове- 
чества. Тенденция добровольного от- 
каза от мышления и самосознания. «Ра- 
зум» (чем он ни будь) перестал быть 
позитивным эволюционным фактором. 
Преуспевают ныне не те, кто думают, 
а те, кто ведут себя, как положено (по 
понятиям, если угодно). Человек с дет- 
ства знает, «как надо»; потребляет то, 
что установлено «общественным мне- 
нием»; имеет такие взгляды, какие при- 
няты в его окружении... и т. д. Ины- 
ми словами, мышление успешно заме- 
няется общественным рефлексом. 


канал сервера идут потоком одина- 
ковые по размеру письма, отправлен- 
ные с одного и того же адреса. Мо- 
ментально делается вывод: спам! 
Далее бот-стражник определяет от- 
правителя злосчастного письма по об- 


Так что же сказал Тьюринг? 


ратному адресу, вычисляет, пользу- 
ясь информацией о его домене, про- 
вайдера`‘и генерирует почтовое же 
предупреждение в адрес этого про- 
вайдера: «Внимание! На вашей тер- 
ритории спамер!» 


Начался этот процесс какие-то полве- 
ка назад, и говорить о его необрати- 
мости пока рано. Но если все пойдет 
так же на протяжении следующих сто- 
летий, то человечество превратится 
в очередную версию тех же термитов 
и пчел. Может быть, они тоже были 
разумны 300 млн лет назад? И вот на 
этом пути, разумеется, однажды ком- 
пьютер начнет «мыслить не хуже че- 
ловека». Но не потому, что компью- 
тер поднимется до какого-то там уров- 
HA,— а потому, что человек опустится 
до уровня компьютера. 

ПЛК: Чем грозит полная компьютери- 
зация всего и вся? Реальна ли опас- 
ность развития глобального техноло- 
гического инфантилизма? Какая раз- 
ница, кто снабжает нас информацией 
и контролирует наше поведение — че- 
ловек или робот? 

П. К.: Это опять же один вопрос. Гло- 
бальная компьютеризация всего страш- 
на именно возможностью глобального 
же отказа этого самого «всего». Зако- 
ны Мерфи, может, и выглядят шутли- 
во, но их никто еще не сумел опро- 
вергнуть. Чем сложнее система, тем 
больше вероятность ее отказа. Это ка- 
сается не только материальных струк- 
тур, но и компьютерных программ. 
Из шести аппаратов-роботов, запущен- 
ных к Марсу в последнее десятилетие 
США и Японией, успешно добралось до 
цели только два. Четыре робота (об- 
щей ценой $500-600 млн) были поте- 
ряны — не из-за метеоритов, не из-за 
происков марсиан, а из-за сбоев про- 
граммного обеспечения. 

Вопрос ребром: вот вы — доверите 
свою жизнь авиалайнеру (или хотя бы 


городскому такси) без живого экипа- 
жа, управляемому «интеллектуальным 
ботом»? 

Если вы содрогнулись при этой мыс- 
ли, то «опасность технологического ин- 
фантилизма» лично вам не грозит. На- 
до только всегда помнить, что компью- 
теры и программы — слепы, тупы 
и бессмысленны. Это — ручные насе- 
комые, дрессированные термиты нашей 
цивилизации. Каждая из этих «тварей» 
служит только своему создателю — или 
вообще никому, если она заболела 
и рехнулась. Но ни в коем случае она 
не служит вам (если только это не 
ваш бот). 

Отсюда ясен и ответ на вопрос о «кон- 
тролировании поведения». Лично я не 
желаю ни человеческого, ни насеко- 
мого контроля над собой. Поэтому мне 
действительно нет разницы, кто/что пы- 
тается мною манипулировать. Лично я 
всех манипуляторов посылаю... дале- 
ко. Но если кто-то привык, что его по- 
ведение «контролируют», и уже без 
контроля жить не может, — что же. Та- 
кому существу полезно будет всегда 
помнить: любые боты в Интернете ко- 
му-то служат. Любая информация в Ин- 
тернете структурирована кому-то на 
пользу. Но этот «кто-то» нам неизве- 
стен. А в случае, когда программа про- 
тухла, этот «кто-то» вообще виртуален. 
Поэтому, чем слепо доверять «чему- 
TO»,— не проще ли жениться? Тут, 
по крайней мере, будет конкретный фи- 
зический объект для слепого подчи- 
нения и обожания. 

ПЛК: Почему некоторые религиозные 
люди считают компьютеры и компью- 
терные программы порождением зла? 





П. К.: Из вышесказанного ясно, что 
«компьютеризация» планеты, в сущно- 
сти, есть глобальный отказ человече- 
ства от ответственности за себя. При- 
чем возлагается эта ответственность не 
на кого-то (будь то Бог, дьявол, при- 
шельцы, диктатор), а на что-то. На бес- 
смысленный рой термитов. 

Любая серьезная мировая религия, на- 
против, основана на концепции лич- 
ной воли — и личной ответственнос- 
ти каждого. Естественно, что отказ от 
своей личности, делегирование полно- 
мочий своей души периферийным yc- 
тройствам не может радовать религи- 
озных людей. 

Другое дело, что дьявол здесь ни при 
чем. Компьютер — просто вещь, удоб- 
ное изобретение человечества. Как лю- 
бое изобретение, его можно исполь- 
зовать и на пользу, и во вред. Наша 
цивилизация твердо решила с помо- 
щью компьютера покончить с собою 
нынешней (как с конгломератом отдель- 
ных мыслящих душ-личностей) и перей- 
ти в состояние термитника. Но это — 
наш выбор. Как и в том Саду, с ко- 
торого все якобы началось (помните 
Адама, Еву и яблоко?). 

...Нобель был глубоко уверен, что изо- 
бретенный им динамит пригодится 
лишь для горнопроходческих работ, ибо 
любая война после возникновения та- 
кого чудовищного оружия станет не- 
возможна. Интересно — на старости 
лет Нобель тоже считал, что идею ди- 
намита подкинул ему Сатана? Вряд ли. 
Динамит, атомная бомба и компью- 
тер — не более «порождения зла», чем 
река, например. В реке тоже можно 
утопиться, верно? 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


Как публиковать в Интернете свой e-mail 


Бот не знает трех 
Законов АЗИМОВа 
И СЧИТАЕТСЯ ТОЛЬКО 
CO СВОИМ ХОЗЯИНОМ. 


Илья Сегалович, 
руководитель отдела 
поисковых систем «Яндекс» 





Ц двгуст 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


inter 


интервью 





00:13 


Провайдер конторы Томми, получив- 
ший такое предупреждение, тоже был 
технически подкован и стремился по 
мере возможности облегчить своим 
сотрудникам работу. «Раз стороже- 
вые боты других провайдеров будут 
ставить меня в известность о том, 
что кто-то из моих клиентов рассы- 
лает спам, проще отказать этому кли- 
енту в доступе к Интернету хотя бы 
на время, потому что взаимоотноше- 





ПЛК: Сложно ли создать программу 
для поиска и индексирования web-cep- 
веров? 

И. С.: Ее не надо создавать — она уже 
написана. Существуют десятки роботов, 
в т.ч. и в открытых исходных кодах, 
которые можно изучать, использовать 
и приспосабливать под свои нужды. Ec- 
ли же хочется обязательно создать но- 
вую программу, то ее сложность напря- 
мую определяется задачами, которые она 
будет решать. 

ПЛК: Как работают боты-поисковики или 
боты-спамеры? 

И. С.: В общем примерно одинаково. 
И те и другие начинают с какого-то 
списка страниц, скачивают их, обраба- 
тывают в своих целях (поисковиков ин- 
тересуют слова, спамеров — e-mail- 
адреса) и вытаскивают оттуда новые 
ссылки на страницы. Эти ссылки до- 
бавляются к исходному списку, и про- 
цесс повторяется снова и снова. 
ПЛК: Есть ли какой-то алгоритм поис- 
ка новых страниц, или роботы просто 
перебирают различные комбинации букв 


и цифр? 


ния с коллегами мне важнее прибы- 
ли,— так рассуждал он.— Если это 
недоразумение, мы разрешим его 
в течение суток, если нет, прекрас- 
но — я победил спамера! Так Ha 
свет появился бот-каратель, ожидав- 
ший до поры до времени на провай- 
дерском сервере своего часа. И час 
настал: получив извне несколько пре- 
дупреждений о спамерской активно- 
сти, бот-убийца определил по элек- 
тронному адресу, что спамом зани- 
мается сотрудник некоей компании, 
имеющей корпоративный канал до- 
ступа к Интернету. Не колеблясь ни 
миллисекунды, робот перекрыл этот 
канал. 

Конечно, если бы на месте бота 
оказался человек-оператор, он триж- 
ды подумал бы, прежде чем отклю- 
чать от Сети уважаемую фирму. 
Но создатели робота не предусмот- 
рели для своего детища подпрограм- 
мы «пиетет», и произошло то, что про- 
изошло. 
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Недоразумение разъяснилось быст- 
ро — в`течение приблизительно часа 
после того, как системный админис- 
тратор компании обнаружил отсутст- 
вие связи и позвонил провайдеру. Ко- 
нечно, системщики провайдера мгно- 
венно установили истинного заказчи- 
ка спама: ведь в самом письме были 
указаны реквизиты фирмы, реклами- 
ровавшей свои услуги. Справедли- 


И. С.: Роботы работают так же, как и лю- 
ди. Они следуют по ссылкам, которые 
напечатаны Ha \/ер-страничках. Неко- 
торые «агрессивные» роботы пытаются 
заполнять формы все на тех же самых 
страницах и перебирают последователь- 
ности букв и цифр — обычно это по- 
пулярные слова, имена и т. п. Таким об- 
разом, индексируется так называемый 
«скрытый Web». 

ПЛК: Насколько велика зависимость 
меБ-программистов от требований к вну- 
треннему устройству страниц, диктуемых 
особенностями работы роботов? 

И. С.: Большинство web-mactepos игно- 
рирует существование «невизуальных 
клиентов», к которым относятся много- 
численные боты, простые браузеры 
и т. д. Зачастую игнорируются требо- 
вания к структуре сайта, мнемонике 
и удобству использования адресов стра- 
ниц и т. д. Это все влияет Ha качест- 
во индексирования, хотя и не так фа- 
тально, как многие думают. 

ПЛК: Существуют ли способы распоз- 
нать меБ-ботов из общей массы поль- 
зователей, обращающихся на сайт? 

И. С.: Конечно. Подавляющее большин- 
ство роботов корректно представля- 
ется через заголовок User-Agent. Это 
не относится к «спамовым роботам», 
т.е. сборщикам e-mail-agpecos. Часто 
в настройках таких программ может сто- 
ять опция «представляться Эксплорером 


вость на высшем уровне была вос- 
становлена. 

Поставленное же в известность об 
инциденте руководство компании То- 
ма рассудило, что дыма без огня не 
бывает: если мистер Аткинс и не рас- 
сылал рекламную почту сам, то в лю- 
бом случае он своими необдуманны- 
ми действиями допустил использова- 
ние своего электронного адреса — 
собственности фирмы, между про- 
чим! — в неблаговидных целях. А по- 
тому заслуживает вразумления. За- 
одно пусть и прочие сотрудники осо- 
знают, что рабочий e-mail — не для 
развлечений. 

И все-таки, какие бы обоснования 
руководство компании ни находило 
для своего решения об увольнении 
мистера Аткинса, приходится при- 
знать: его судьбу за половину суток 
решили несколько ботов — программ 
совсем не высокой степени интеллек- 
туальности, написанных самыми обыч- 
ными людьми и больше, похоже, в лю- 
дях не нуждающихся. 


; nr Tk > ruta С 
задо ато |. У МУКИ = 
Го. = 


В Интернете полным-полно ботов. 
Не все из них враждебны; многим 
без опасения можно доверить свои 
каналы связи, полезную информацию 
и даже гражданское достоинство. 
Но есть и такие, которым палец в рот 
класть не рекомендуется. Во избежа- 
ние... 


или Нетскейпом». В этом случае вла- 
делец сайта никак не сможет вычис- 
лить, что по его сайту бродит автома- 
тический спамерский сборщик e-mail- 
адресов. 

ПЛК: Есть ли в Интернете сайты, где 
ботов стараются распознать и помешать 
их работе? 

И. С.: Кроме просто закрытых сайтов, 
есть масса адресов, которые не пред- 
назначены для индексирования. Мно- 
гие динамические сайты относятся 
к этой категории. Есть те, через кото- 
рые можно повторно получить весь Web 
в исходном или измененном состоянии: 
это сайты-переводчики, сайты —поис- 
ковые системы, сайты-перекодировщи- 
ки. Такие страницы должны быть обя- 
зательно закрыты, иначе роботам при- 
дется, как в дурном сне, снова и сно- 
ва получать одно и то же содержание. 
ПЛК: Если да, то зачем владельцам сай- 
тов это надо? 

И. С.: Иногда магазины борются таким 
образом против магазинных роботов. Ча- 
сто владельцы насыщенного информа- 
цией ресурса со своей поисковой си- 
стемой не хотят по разным причинам 
видеть весь свой сайт в чужой поис- 
ковой системе. Ну и т. д. Причин мо- 
жет быть масса. 

ПЛК: Может ли владелец мер-страни- 
цы каким-то образом узнать, что его 
страница проиндексирована? 








Меь-боты 

Программисты \еБ-каталогов и поис- 
ковых систем пишут этих ботов, что- 
бы собирать информацию для своих 
общедоступных сервисов. Спамеры — 
чтобы находить новые жертвы для 
своих рассылок. 

Предназначение. Боты занимают- 
ся в Сети тем, что просматривают 
содержимое \еБ-страниц в поисках 
интересующих их хозяина данных. 
Кроме того, время от времени они 
проводят реиндексацию своих баз: 
проверяют их на соответствие теку- 
щему состоянию просмотренных ког- 
да-то сайтов. Создатели страниц обыч- 
HO «подманивают» таких ботов запро- 
сами на индексацию к поисковым ма- 
шинам. 

Распространенность. По всему 
Интернету. 

Уровень опасности. Средний. 

Меры защиты. Если заранее по- 
заботиться о безопасном формате пуб- 
ликации почтового адреса, вредные 
боты не смогут его заполучить, а по- 
лезных опасаться не стоит. Навер- 
ное... 


IRC-60TbI 


«Хороший» IRC-6oT — произведение 
экономящего свое время оператора ка- 
нала, прочим посетителям от такой 
программы только польза и удоволь- 
ствие. «Плохой» бот — как правило, 
средство борьбы с оператором кана- 
ла людей, почему-либо считающих се- 


И. С.: Конечно. На большинстве поис- 
ковых систем есть такая возможность. 
ПЛК: Какие меры он может предпри- 
нять, если индексация сайта для него 
нежелательна? 

И. С.: Самое простое — написать файл 
следующего содержания: 

User-Agent: * 

Disallow: / 

назвать ero robots.txt и положить в кор- 
невую директорию сервера. 

В этом случае ни один уважающий се- 
бя робот (про спамерские исключения 
я сказал выше) ни за что и никогда 
не скачает ни одной страницы с ва- 
шего сайта. Есть и более тонкие спо- 
собы защиты — по директориям, фай- 
лам, конкретным роботам, все это мож- 
но легко уточнить в Интернете. 

ПЛК: Существуют ли какие-то пра- 
вила поведения ботов-поисковиков 
в Сети? 

И. С.: Правил, собственно, два: уважать 
robots.txt и не перегружать сервер. 
ПЛК: Насколько сильно боты загружа- 
ют сайт, мешая его нормальному функ- 
ционированию? 

И. С.: В большинстве случаев вообще 
не загружают. Просто потому, что ста- 
раются этого не делать. Но если сайт 
написан нетехнологично, страницы вы- 
качиваются слишком медленно или ком- 
пьютер слишком слабый, то, конечно, 
возможны и перегрузки. 


бя обиженными, или же просто xy- 
лиганов. Рядовому посетителю IRC от 
«плохого» бота обычно непосредствен- 
но не достается — такой вредитель 
не разменивается на мелочи и если 
уж рушит, то весь канал сразу. 
Предназначение. Эти роботы ав- 
томатизируют стандартные операции 
на ВС-каналах и способны поддер- 
живать диалог с пользователями. 
Распространенность. В IRC. 
Уровень опасности. Высокий. 
Меры защиты. Если вы владе- 
лец ВС-канала, обезопасить его от 
посторонних роботов-операторов 
просто — надо всего лишь не раз- 
давать операторские привилегии ко- 
му попало. А вот от роботов-ками- 
кадзе, забрасываемых на канал с це- 
ЛЬЮ «затопить» его и добиться его 
отключения сервером, обороняться 
гораздо сложнее. Если же вы не 
имеете на канале особых привиле- 
гий, не волнуйтесь — OT «хороше- 
го» бота защищаться не надо, а про- 
ТИВОСТОЯТЬ «плохому» не удастся все 
равно. 


Боевые боты 

Программы, написанные (как прави- 
ло, на языке Tcl и его производных) 
для некоего виртуального компью- 
тера. 

Предназначение. Высокоинтеллек- 
туальная игрушка азартных програм- 
мистов-асов, предпочитающих страв- 
ливать строки кода вместо бойцовых 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 
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@ В компьютерных играх-«стрелялках» к ботам привыкли уже все: если в приснопа- 
мятном «000М» присутствовали только тупые монстры и живые соперники, TO совре- 
менному игроку в FPS противостоят весьма интеллектуальные роботы-убийцы 


хорьков. Боевые роботы чем-то напо- 
минают вирусы, но написаны исклю- 
чительно для бескомпромиссной борь- 
бы с себе подобными: для схватки 
отводится ограниченная область опе- 
ративной памяти компьютера и зада- 
ча бота — вытеснить из нее своего 
соперника, забивая эту область все- 
возможным цифровым мусором и соб- 
ственными копиями. 


Примитивный, как 
инфузория, код в Сети 
Легко управляется 
C «венцом творения». 


В целом по нашему роботу, например, 
мы получаем не больше двух-трех пи- 
сем с жалобами в год. 

ПЛК: Как вы думаете, пишут ли спец- 
службы развитых стран подобных ро- 
ботов-поисковиков для использования 
в своих целях? 

И. С.: Безусловно пишут. Но лучше бы 
не писали. Уверен, что эти роботы вы- 
полнены не самым профессиональным 
образом. Более того, уверен, что, ис- 
пользуя современные поисковые сис- 
темы, те же спецслужбы зачастую смо- 
гут извлечь больше качественной ин- 
формации, чем при помощи своих соб- 
ственных роботов. 

ПЛК: Является ли сбор почтовых ад- 
ресов меБ-ботами со страниц Интер- 
нета одним из главных способов фор- 
мирования спам-листов? 

И. С.: Конечно. Последние годы это ос- 
новной источник адресов для спаме- 
ров. Времена, когда достаточно было 
избегать подписки на публичные спи- 
ски рассылки, чтобы не попасть в спам- 
лист, прошли давно. Более того, боль- 
шинство публичных списков рассылки 
не выдают больше никому своих под- 
писантов. А вот оставить сообщение 
со своим адресом в web-dopyme или 
положить адрес на собственную до- 
машнюю \ме-страницу — самый вер- 
ный способ оказаться в спамерской ба- 
зе данных. 


ПЛК: Что предпочтительнее для поис- 
ковой системы или web-KaTanora — 
проводить первичное индексирование 
при помощи своих роботов или дожи- 
даться заявки автора каждой странич- 
ки на ее включение в базу? 

И. С.: Это несопоставимые подходы. Ро- 
бот собирает примерно в десятки ты- 
сяч раз больше ссылок, чем web-mac- 
тера добавляют в форме заявки. 
ПЛК: Вообще, насколько эффективны 
роботы, занимающиеся индексировани- 
ем страниц в Интернете? 

И. С.: Они бывают разными. Как очень 
эффективными, так и не очень. Ин- 
дексирование Web — одна из самых 
бурно развивающихся областей сот- 
puter science за последние несколько 
лет. Каждый месяц появляется много 
новых публикаций. 

ПЛК: Насколько облегчит существова- 
ние поисковым системам трансформа- 
ция WWW в SW, и насколько реальна 
такая трансформация в обозримом бу- 
дущем? 

И. С.: На мой взгляд, этого не слу- 
чится никогда. Успех к WWW пришел 
именно потому, что HTML — такой ха- 
отичный и бессистемный — пришел- 
ся по вкусу миллионам. Людям свой- 
ственно быть в меру хаотичными. 
Ни XML, адептом которого стал Тим 
Бернерс-Ли, ни базы данных не за- 
менят простого и неправильного HTML, 


как бы Тиму этого ни хотелось. И по- 
том, позвольте спросить, а где он был 
в 1993 г.? Ведь SGML уже тогда су- 
ществовал в полной красе. Пользова- 
тели Сети состояли на 90% из уче- 
ных и программистов. Почему же сра- 
зу не попытался засунуть WWW в же- 
сткую схему? Предложенный им тогда 
HTML 1.0 не имел даже DTD! Причи- 
на проста — никто тогда не был го- 
тов писать и размечать тексты семан- 
тически или даже хоть сколько-нибудь 
структурно. Почему же он думает, что 
сейчас, когда в WWW пришел милли- 
ард пользователей, ситуация измени- 
лась? 

ПЛК: Возможно ли создать поисковую 
систему, которая бы работала полно- 
стью в автономном режиме, без учас- 
тия человека вообще? 

И. С.: Но ведь кто-то же должен ее 
будет запустить! 

ПЛК: Что нужно для создания такой 
системы? 

И. С.: Ничего. Такую систему никто не 
делает, потому что это бессмысленно. 
Высокой степени автоматизации в ро- 
ботах стараются добиться все. К ро- 
боту «Яндекса» можно не подходить 
неделями. Но это не самое главное. 
Гораздо важнее такие параметры, как 
производительность робота и качест- 
во его базы: иллюзия полноты, иллю- 
зия свежести и т. д. 
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нет-червей использовали для своего 
распространения вредоносные скрип- 
ты, написанные на удобном и про- 
стом в освоении языке Visual Basic! 

Предназначение. Упрощение стан- 
дартных процедур в различных про- 
граммах; часто — имитация рутинных 
и легко программируемых действий 
пользователя. 

Распространенность. По всему 
Интернету и даже на изолированных 
компьютерах (в документах Microsoft 
Word, например). 

Уровень опасности. Очень высо- 
КИЙ. 

Меры защиты. Не стоит позво- 
лять скриптам, особенно поступаю- 
щим с электронными письмами, ав- 
томатически запускаться на вашем 
компьютере. Доверяйте только сер- 
тифицированным макросам (допустим, 
из MS Office) — впрочем, компьютер- 
ной вирусологии известны и случаи 
успешной подделки сертификатов. 


РЕЗУЛЬТАТЫ ОНЛАЙН - ОПРОСА 


НА САЙТЕ WWW.PL-COMPUTERS.RU 


Вопрос: «Какие чувства вы испытаете, узнав, что собеседник, с которым вы последние полчаса вдумчиво общались 
„за жизнь” в чате, — высокоинтеллектуальная программа-робот?» 


ПРОГОЛОСОВАЛИ 1143 HEN. 
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А что, такое уже 
возможно?! 


Редакция ПЛК с удовлетворением отмечает, что здоровый скептицизм среди посетителей сайта журнала не редкость: пятая 
их часть недоверчиво относится к самой возможности введения в заблуждение человека собеседником-ботом. Число кровожадных 
друзей ПЛК, однако же, немногим меньше, и это может послужить лишним предупреждением сторонникам теории господства 
машинного разума. Больше всего среди нас оптимистов — больше трети людей с радостью узнают, что пришло время общаться 
с роботами на равных. Всем, кто принял участие в нашем опросе, предлагаем лично проверить свои ощущения, заглянув на 
сайт www-ai.ijs.si/eliza/eliza.html, где расположилась ELISA — старейший самообучаемый чатовый робот в Интернете. 


Может ли агрессивный 
бот-червь атаковать 
своего творца? 
Предпосылки уже 
ЕСТЬ... 


Распространенность. Только на 
специально предназначенных для 
«гладиаторских боев» серверах-аре- 
нах. 

Уровень опасности. Низкий. 

Меры защиты. Боевые боты не 
предназначены для взаимодействия 

внешним миром, они сражаются 
лишь друг с другом. Однако програм- 
мисты, которые их пишут, вполне мо- 
гут применить впоследствии накоп- 
ленное мастерство и для существен- 
но менее душеспасительных дел... 


Почтовые боты 


Сейчас их уже почти не пишут эн- 
тузиасты — все пользуются хорошо 





Однажды планета действительно окажется покрытой плотной сетью информацион- 
ных коммуникаций. Однако нет никаких гарантий, что боты к тому времени значитель- 
но поумнеют 
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зарекомендовавшими себя за многие 
годы программами класса Majordomo. 
Предназначение. Управляют рассыл- 
ками электронной почты и, как пра- 
вило, весьма дружественны к поль- 
зователю. По первому требованию ис- 
ключают указанный адрес из списка 
рассылки, сообщают о статусе под- 
писки. 

Распространенность. Повсюду, 
где используют e-mail. 

Уровень опасности. Средний. 

Меры защиты. Если список рас- 
сылки «белый», TO ваш почтовый ад- 
рес, скорее всего, никогда не попа- 
дет туда случайно или по злому умыс- 
лу: робот этой рассылки обязатель- 
но направит вам лично письмо 
с просьбой подтвердить свое жела- 
ние подписаться. 

Если ботом пользуется спамер, 
функция верификации подписки, ра- 
зумеется, будет отключена. Ни в ко- 
ем случае не поддавайтесь на прово- 
кации. Если в конце сообщения спа- 
мера есть приписка: «Чтобы исклю- 
чить свой адрес из нашей рассылки, 
нажмите TYT...»,— не нажимайте! Бот 
увидит, что вы среагировали на при- 
зыв, и получит ценнейшую информа- 
цию: этим адресом действительно 
пользуются. И незамедлительно уд- 
воит свои усилия. 


Макросы, скрипты 


Это простейшие варианты ботов с ми- 
нимальным набором возможностей, 
создавать которые могут самые не- 
искушенные программисты. В силу 
некоторых особенностей организации 
операционных систем семейства Win- 
dows такие «недороботы» могут ока- 
заться весьма опасными: припомни- 
те, сколько разрушительных Интер- 


С большой осторожностью пользуй- 
тесь «интеллектуальными» сервиса- 
ми вроде AciveX! Их «интеллекта» 
хватает ровно на то, чтобы подвер- 
гать вас опасности заражения вредо- 
носными макросами невзирая на са- 
мые регулярные обновления баз ан- 
тивирусных программ. 


Интернет не свалился на нас с не- 
ба — его осознанно сконструировали 
люди, испытывавшие острую потреб- 
ность в оперативном обмене инфор- 
мацией на значительных расстояни- 
ях. И прежде всего их заботило имен- 
но удобство организации свободного 
доступа к информации. Вы никогда 
не задумывались над тем, почему со- 
временный Интернет настолько под- 
вержен вирусным эпидемиям, поче- 
му хороший специалист по сетевой 
безопасности не меньшая редкость, 
чем талантливый писатель? Да пото- 
му, что основное свойство Паути- 
ны — открытость, и чтобы заковать 
ее в тяжеленные латы подлинной бе- 
зопасности, требуется недюжинная 
изобретательность. Зато, чтобы об- 
наружить в этих латах очередную 
прореху, нужно всего лишь немного 
здравого смысла. 

Все чаще в своих повседневных 
путешествиях по Сети мы сталкива- 
емся с программами-роботами. Все 
полноценнее общаемся с ними. Все 
сильнее ощущаем на собственной 
виртуальной шкуре их силу. И в кон- 
це концов может наступить день, ког- 
да вопрос о TOM, кто наш собесед- 
ник — робот или человек, — может 
остаться без ответа. Больше того: 
если сейчас у каждого web-, IRC- 
или почтового бота имеется вполне 
определенный хозяин, то в будущем 
люди вообще могут потерять кон- 
троль над своими программами. Во- 
образите себе этакого цифрового 
монстра — гибрид Интернет-червя 
и, допустим, чатового робота. Ис- 
пользуя уязвимые места компьютер- 


ных систем, эта программа сможет 
распространиться чрезвычайно ши- 
роко, а заключенный в ней код бо- 
та будет активизироваться уже со- 
вершенно независимо от породивше- 
го его программиста. И если сейчас 
плодами деятельности ботов хотя бы 
есть кому пользоваться, то вскоре 
они смогут стать совершенно само- 
достаточными. А стоит кому-нибудь 
приспособить к такой программе 
удачный блок анализа слабостей 
и самоперепрограммирования — и од- 
нажды сам хакер, выпустивший ког- 
да-то подобное чудовище на свобо- 
ду, получит все шансы сделаться 
жертвой отдаленного потомка свое- 
го детища. Круг замкнется: боты по- 
немногу вытеснят нас из Интерне- 
та, как только «почувствуют», что 
«общаться» с нами сложнее, что на- 
ше поведение с трудом алгоритми- 
зируемо и предсказуемо. 

Пока ботам все равно, с кем об- 
щаться,— с людьми или с себе по- 
добными. И на человеческие, и на 
исполняемые другими программами 
действия они реагируют одинаково: 
в соответствии с собственной про- 
граммой. Можно сколько угодно го- 


ворить об интеллектуальности робо- 
тов Интернета, но проблема не 
в этом: самое занимательное то, что, 
как выясняется, интеллект им в Се- 
ти... вовсе не нужен. Прекрасное то- 
му подтверждение — находящая все 
более уверенную поддержку среди 
\е6-программистов концепция Се- 
мантической паутины (Semantic Web, 
SW), цель создания которой — убла- 
жить ботов, упорно отказывающих- 
ся адекватно индексировать написан- 
ные человеческим языком страницы 
Интернета. Документы SW будут co- 
держать информацию, как минимум, 
на двух языках: человеческом (анг- 
лийском, русском, японском и т. д.) 
и таком, который специально пред- 
назначен для индексирующих ботов. 
В качестве средства общения с про- 
граммами избран Resource Descrip- 
tion Framework (RDF), язык, позво- 
ляющий описать содержимое различ- 
ных частей документа через услов- 
ные семантические конструкции. 
Например «столбец 2 в таблице А со- 
держит цены в долларах» или «ссыл- 
ка FF указывает на следующую стра- 
ницу документа». Ознакомиться с про- 
ектом подробнее можно на его 
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официальном сайте — WWw.w3.org/ 
2001 /sw/. 

Конечно, роботам будет проще pa- 
ботать с выстроенными таким обра- 
зом страницами. Но на плечи web- 
программистов ложится дополнитель- 
ная нагрузка: им придется постоян- 
но выверять взаимное соответствие 
двух частей страницы. А какое не- 
вероятных размеров поле для обма- 
на доверчивых пользователей тут от- 
крывается, если не предпринимать 
против этого превентивных мер! 

Будущее Интернета без роботов 
трудно себе представить: Сеть дейст- 
вительно велика и эффективно взаи- 
модействовать с ней человек сам по 
себе не сумеет. И в качестве одного 
из возможных сценариев будущего 
вполне можно допустить такую ситу- 
ацию, когда людей в Паутине... во- 
обще не будет. Либо сами они уйдут 
из нее, передоверив функции непо- 
средственного общения и поиска ин- 
формации роботам, либо будут ими 
из нее изгнаны, как прародители из 
райских кущ в свое время. 

Для чего? Да просто чтобы не ме- 
шаться под ногами вездесущих и все- 
могущих Web-6OTOB. м 








@ Противопоставлять человека и его 
творения — занятие, если вдуматься, 
неблагодарное. В любом случае создать что- 
либо страшнее или разрушительнее себя 
самих мы не в силах. Так что планета — 
в наших руках 


Будущее Интернета 
623 ботов представить 
Трудно. bes людей — 
Kya легче... 


Оценки экспертной группы 


«Сегодня функционирование Интернет-систем все чаще обходится без участия человека, под контролем одних лишь 
программ. Не приведет ли это в дальнейшем к тому, что программы-боты будут самостоятельно управлять потоками 
информации в Интернете без какого-либо контроля со стороны людей?» 


Программы-боты, скрипты и прочие контролирующие программы были со времен разработки первых электронных 
систем, без них существование безотказных комплексов практически невозможно. С развитием технологий и на- 
коплением опыта системы становятся все более сложными, более человеконезависимыми. Но тем не менее все 
эти программы пишутся людьми (по крайней мере, людьми проектируются программы для написания подобных 
программ), и апокалиптическая судьба человечества, живописно обрисованная в «Терминаторе», нам не грозит. 
Возможность вмешательства человека будет существовать всегда, пока сам человек не начнет закладывать в про- 
граммы эту процедуру. Другой вопрос, что реально построить такие системы, которые могут годами обходиться 
без вмешательства оператора, обеспечивая безотказную работу по наблюдению за комплексом, анализируя как 
качество работы комплекса, так и информационное наполнение. 


Владимир Вяткин, 

руководитель группы 

информационных техно- 
— логий, системный адми- 
’  нистратор 000 «Арктел» 
i  www.arcteLru 


Почему бы и нет, пусть роботы работают, пока человек отдыхает и (или) пьет пиво. Но, пожалуй, все равно пер- 
воначальный посыл должен быть кем-то инициирован, а результаты проанализированы. И когда пиво кончается, 
самое время посмотреть, что же там происходит. Это нормальные партнерские отношения и разделение труда — 
один думает, другой работает. 


Александр Герасимов, 
руководитель проектов, 
WebWay 


www.webway.ru 


Да, Интернет все больше и больше автоматизируется с каждым днем. Роботы поисковых систем автоматически 
производят индексацию страниц, а их фильтры решают за нас, стоит ли нам вообще узнавать о тех или иных 
сайтах. Разного рода программы-информаторы осуществляют импорт содержания с одних сайтов на другие, а поч- 
товые вирусы собирают наши адреса в базы спамеров. В принципе и сейчас многие из этих процессов не кон- 
тролируются людьми, но не стоит забывать, что Интернет интерактивен. Многообразие средств общения через Сеть 
и увеличивающееся число форумов дают нам другой путь для получения необходимой информации, пока еще от- 
носительно свободный от автоматов. 


Денис Истомин, 
web-nporpammuct, созда- 
тель сайтов 
www.renoiro.com 
www.duremar.ru 


В принципе на это специалисты и рассчитывали, когда создавали системы АСУ. Ho, как показала история, им при- 
шлось ввести понятие АСОУ (автоматизированные системы организационного управления), которое подразумевало 
вмешательство человека в ход управления процессами. Так и здесь — всегда будут существовать области, кото- 
рые можно и нужно автоматизировать полностью. В результате — повышение производительности, высвобожде- 
ние ресурсов, увеличение прибыли. Однако также будут существовать области, которые полностью автоматизиро- 
вать просто невыгодно, сложно и порой невозможно. И ими станут управлять люди, поэтому все комплексные ре- 
шения всегда будут состоять из этих двух компонентов. 


Роман Каржонков, 
инженер-программист, 
ЗАО «Акантис» 

www. akantis.ru 
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[6 MW-30LZ10 — 


и швец, и жнец, 
и на дуде игрец 


Вы мечтали когда-нибудь утонуть в океане изображения, сидя пе- 
ред экраном своего компьютера? Если да, то теперь у вас есть все 
шансы сделать это. Для этого вам всего лишь потребуется приоб- 
рести (хотя цену мы вам не скажем!) новый жидкокристалличе- 
ский монитор компании LG с размером экрана по диагонали 30". ЗА 











аверное, ни для кого уже не яв- 

ляется новостью, что ЖК-мони- 

торы медленно, но неуклонно 
увеличивают свое присутствие на ми- 
ровом рынке, вытесняя классические 
ЭЛТ-модели. Происходит это, естест- 
венно, не с бухты-барахты, а по ря- 
ду вполне обоснованных причин. 
Плоскопанельные дисплеи отличают- 
ся в силу своей технологии более ста- 
бильным изображением без геомет- 
рических искажений, меньшим энер- 
гопотреблением, практически пол- 
ным отсутствием вредных излучений, 
возможностью полноценного исполь- 
зования цифрового интерфейса DVI, 
наконец, более стильным внешним ви- 
дом и меньшими габаритами. Конеч- 
но, не все так безоблачно. Наряду 
с плюсами есть и некоторые мину- 
сы. К их числу можно отнести: 
инерционность изображения, худшее 
качество картинки при экранном раз- 
решении, не совпадающем с физиче- 
ским, большую стоимость и невозмож- 
ность передачи цветовой палитры, та- 
кой же как у ЭЛТ-мониторов. Но пло- 
скопанельные дисплеи постоянно 
совершенствуются и имеют все шан- 
сы опередить по объемам продаж сво- 
их предшественников. Причем про- 
изойти это может в самом ближайшем 
будущем. 

Для нас завтрашний день насту- 
пил, когда нам представилась возмож- 
ность пообщаться с новым 30” жид- 
кокристаллическим монитором компа- 
нии LG MW-30LZ10. Извлеченный из 
упаковки и установленный на столе 
дисплей вызвал неожиданное чувст- 
во легкого стыда. Но не подумайте, 
что за монитор или фирму LG, его 
произведшую. Стыдно стало за уны- 
лую и безликую обстановку на сто- 
ле и вокруг. Изящный, отливающий 
металлическими оттенками серого, 
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дисплей смотрелся, как роза, цвету- 
щая на скотном дворе. Появилось же- 
лание каким-то образом изменить ин- 
терьер офиса, чтобы он стал лучше 
и гармонировал с корейским чудом. 
Уже одним своим внешним видом 
монитор рождал в душе ощущения, 
родственные тем, что может вызвать 
показ мод от-кутюр работникам за- 
вода железобетонных изделий во вре- 
мя обеденного перерыва. Казалось, 
что это воплощение новейших тех- 
нологий явно не для нашей повсед- 
невной жизни. Но более близкое зна- 
комство показало, что это совсем не 
так. 

Уже в самом названии модели LCD 
AV monitor кроется намек на то, что 
это больше, чем просто дисплей. Мод- 
ные, в хорошем смысле этого слова, 
тенденции наделять технику как мож- 
но большей мультимедийностью на- 
шли свое отражение и в данном мо- 
ниторе. 

С одной стороны, вы получаете 
вещь, полностью отвечающую свое- 
му главному функциональному пред- 
назначению. Гигантский монитор фор- 
мата 16:9 позволяет получить нео- 
быкновенно большое рабочее поле. 
Максимальное экранное разрешение 
составляет 1280х720, а минималь- 
ное — 640х350. При этом подключать 
дисплей можно как при помощи 
классического интерфейса VGA, так 
и используя цифровой разъем DVI. 
В последнем случае вы добьетесь иде- 
ального качества изображения. Кото- 
рое, впрочем, и так произвело очень 
благоприятное впечатление по всем 
характеристикам. 

С другой стороны, вы можете ис- 
пользовать монитор как обычный те- 
левизор. Для этого вам придется под- 
ключить к нему видеомагнитофон 
и использовать для просмотра ТВ-про- 
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& Этот монитор весьма компактен, всего 
10 см в глубину 


грамм его тюнер. Или воспроизводить 
с его помощью видеофильмы. Еще 
больше удовольствия можно получить 
от просмотра DVD. Для этого на зад- 
ней стороне есть специальные Сот- 
ponent-pa3beMbl, позволяющие под- 
ключить ОУО-плеер. Их же можно 
использовать как интерфейс для про- 
смотра передач цифрового телевиде- 
ния. При желании допустимо исполь- 
зование дисплея и в настенном ва- 
рианте — для этого на его задней 
стенке предусмотрены места под спе- 
циальные крепления. 

Мультимедийность данного мони- 
тора подчеркивается наличием встро- 
енного аудиоусилителя. Для того 
чтобы прослушивать звуковое сопро- 
вождение при работе в режиме теле- 
визора, необходимо подключить внеш- 
ние акустические системы. Соответ- 
ствующие разъемы для этого имеют- 
ся на задней стороне дисплея. 

Для удобства управления монито- 
ром к нему прилагается пульт дис- 
танционного управления с ЖК-экра- 
ном. Выполнен он в одном стиле 
с дисплеем — в серо-стальной гамме. 
На первый взгляд размеры пульта ка- 
жутся чрезмерными, но после изуче- 
ния руководства причина этого ста- 
новится понятной. Верхняя панель 
пульта выдвигается вперед и под ней 
оказывается дополнительный набор 
клавиш, с помощью которых можно 
осуществлять управление режимом 
PIP, а также работой видеомагнито- 
фона. Пульт дистанционного управ- 
ления является штрихом, придающим 
законченность мультимедийному об- 
разу этого монитора. В самом деле, 


вы избавляетесь от необходимости уп- 
равлять дисплейными функциями с по- 
мощью кнопок экранного меню, что 
удобно, если вы работаете за мони- 
тором, как интерфейсом вашего ком- 
пьютера. Но если вам захочется по- 
смотреть по этому чуду телевизион- 
ную программу или видеофильм, то, 
учитывая размер экрана, делать вы 
это будете с приличного расстояния. 
И в этот момент, как нельзя кстати, 
подойдет пульт дистанционного управ- 
ления, который избавит вас от необ- 
ходимости вставать с уютного дива- 
на. К тому же режим «Picture in 
Picture», реализованный в дисплее, 
позволит вам осуществлять при не- 
обходимости просмотр сразу в двух 
экранных окнах. Кроме того, вы смо- 
жете при желании наблюдать изоб- 
ражения, получаемые от различных 
источников сигнала, одновременно на 
двух равноценных половинах экрана 
(Twin Picture). С пульта возможно 
и полное управление функциями эк- 
ранного меню. 

Органы управления — несколько 
маленьких кнопок под нижней кром- 
кой монитора. Переключатель слева 
отвечает за включение питания. С по- 
мощью шести кнопок справа осуще- 
ствляется вызов экранного меню, на- 
вигация по нему, подтверждение вы- 
бора, а также непосредственный вы- 
бор источника видеосигнала. 

Графическое экранное меню обла- 
дает большим количеством различных 
настроек. Не буду утомлять вас их 
полным перечислением, остановлюсь 
только на главном и наиболее инте- 
ресном. С помощью функций экран- 
ного меню вы сможете добиться на- 
иболее качественного изображения 
с желаемой цветовой палитрой. Для 
этого можно использовать и автома- 
тические, и ручные регулировки. 
В меню осуществляется выбор меж- 
ду различными режимами вывода изо- 
бражения. Речь идет о тех функци- 
ях, которые реализованы в пульте 
ДУ. Это возможность просмотра «кар- 
тинки в картинке», «двух картинок». 
Можно отключить режим Wide и 
включить Normal — после этого вы 
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увидите рабочий экран привычного 
формата 4:3. Правда, так останется 
неиспользованным пространство по 
краям дисплея. Через экранное ме- 
ню осуществляется управление и зву- 
ковыми параметрами. Можно произ- 
водить раздельную настройку частот 
(низких и высоких), скорректировать 
баланс или воспользоваться услуга- 
ми цифрового процессора DSP и вы- 
брать один из предустановленных ре- 
жимов звучания. 

Пора подвести некоторые итоги. 
Монитор компании LG с именем гре- 
ческого мудреца Platon является син- 
тезом самых современных технологий. 
В России данный монитор, как и все 
прочие телевизоры, будет носить pet 
name Flatron. Он с успехом избавит 
вас от необходимости иметь в доме 
отдельно компьютерный дисплей и те- 
левизор. Единственным препятстви- 
ем для этого может стать его цена. 
Хотя она еще не определена (мы зна- 
комились с инженерным образцом), 
но обещает ‘быть явно немалой. Ка- 
чество, как известно, вещь дорогая. 
Правда, цены на подобную продук- 
цию в последнее время быстро сни- 
жаются, и можно помечтать о том, 
что подобный шедевр будет рано или 
поздно и в вашей квартире. м 

Редакция выражает благодар- 
ность за предоставленный монитор 
компании LG Electronics. 





@ Пульт ДУ пригодится, если вы будете 
использовать ЖК-экран в качестве телеви- 
зора 


& В этой модели удачно сочетаются изящность и технологичность 









ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 


Тип дисплея 
@ Жидкокристаллический 


Размер экрана 
по диагонали 
= 30" 


Контрастность 
® 400:1 


Яркость 

® 450 кд/м" > 
Максимальное экранное 
разрешение 

® 1280x720 


Угол обзора 
® слева направо: 170° 


® сверху вниз: 170° 


Доступные разъемы 


® VGA 

@ DVI 

® RS-232 

@ Audio In (L/R) 

® S-Video 

@ Component DVD/DTV 
@ Audio Out (L/R) 

@ AV In (стерео) 


Интегрированное аудио 
@ 2х10 Вт 


Комплектация 

® Руководство по эксплуа- 
тации 

® \/СА-кабель 

® DVI-Ka6enb 

@ А\/-кабель (стерео) 

® Аудиокабель 

@ Пуль AY 


Габаритные размеры 
® 759x501x103 мм 


Вес 
® 22 кг 


Потребление энергии 
© 170 Br 
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‚МОЩНОМУ ПРОЦЕССОРУ — 
Я ЛУЧШАЯ ПЛАТА 
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тельное слово. Поката 


лы.. 
не «проба» как 
Испокон веков 





даря которым 
съедобны, а как 
А разведка past 
тей? Что это, к 
тест как литературный жа, 
ный вид. Тестеры-лазу 
требителя м: 
дель ст 
виснет...» 
Я уж не говорю @ 
неизвестных 3 
смело испыты lV > 
тивные болезн смелых рекламных моделях, 
бесстрашно опускающих свои зубы в очеред- 
ной кар! 
И чо ж | думаете — романтика и героика 
профессии тестера отмерла с наступлением 
компьютерной эры? Вы ошибаетесь! Знаете ли, 
что это такое — провести хрупкую ладью ком- 
пьютерного теста в узком проливе объективно- 
сти, между Сциллой собственного хакерского 
гонора (желанием все свысока охаять и пуб- 
лично растоптать) и Харибдой рекламного от- 
дела (рекомендациями все покрасить в розо- 
вый цвет и перевязать голубыми бантиками)? 
Не знаете! И благо вам, что не знаете... 
..Впрочем, я ведь тоже не знаю. Я вам не тес- 
тер, не рекламщик и не редактор. Они все 
с нервным истацением лежат. Я так, нижний = 
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АЛлеба 





Хлеба и зрелищ требовали еще жители древнего Рима. За две тысячи лет лю- 
ди совсем не изменились. Возьмите хоть компьютерные трехмерные игры — 
чем они хуже гладиаторских? Они даже лучше. Потому что для половины жите- 
лей Европы, Америки и России компьютерные игры — хлеб, а для другой поло- 
вины — зрелище. Именно зрелище, ведь для потребителя главное в 3D-urpe 
давно уже не игровой процесс, а красивая картинка. Значит, графические 
адаптеры будут занимать все более важное место в жизни современного рим- 
лянина из Москвы, Анкориджа либо Шепетовки... 





ASUS V7700 

TI Deluxe 

ASUS V8200 

T5 Deluxe 

ASUS V8460 Ultra 
ASUS V8440 

ASUS V8420 Deluxe 
Creative 3D Blaster 4 
Titanium 4600 
Creative 3D Blaster 4 
Titanium 4400 
Gainward GeForce4 
PowerPack! Ultra/750XP 
Golden Sample 


» Компания nVIDIA продолжает удер- 
живать лидирующие позиции в обла- 
сти создания графических процессо- 
ров. Свидетельством этого служат по- 
являющиеся с завидной регулярностью 
новые продукты. Все выпускаемые про- 
цессоры содержат в себе оригиналь- 
ные технологии и являются эталонами 
производительности. Компания nVIDIA 
смогла победить некогда могучую 3dfx 
и достаточно уверенно отразить попыт- 
ки фирмы АП перехватить инициати- 
ву и выйти на первый план. Послед- 
нюю она постоянно опережает «на один 
шаг». Так произошло и в последний 
раз, когда производственную линейку 
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Gainward GeForce4 
PowerPack! Ultra/700XP 
Golden Sample 
Gainward GeForce4 
PowerPack! Ultra/650XP 
Golden Sample 
Gainward GeForce4 
PowerPack! Pro/650XP 
Golden Sample 
Gainward GeForce4 
PowerPack! Pro/650TV 
Golden Sample 
Gainward GeForce4 
PowerPack! Pro/450TV 


NVIDIA, NVIDIA, 


GFORCEL GroORCEL 


этой фирмы пополнило семейство ми- 
кросхем GeForce4. Собственно говоря, 
если вести разговор только о той ча- 
сти, которая предназначена для настоль- 
ных систем, то она состоит из двух 
подгрупп. Первая из них — GeForce4 
П выполнена на более мощном про- 
цессоре, известном ранее под рабо- 


Gigabyte GV-AP64D-H 
Gigabyte GV-AP64D 
Gigabyte GV-AR64DG 
Gigabyte GV-AR64S-H 
Leadtek WinFast A250 TD 
MSI G4MX460-VTP 
Sapphire Radeon 

7500 1024-1146-A1-SA 
Sapphire Radeon 

8500 1024-C149-4B-SA 
Sapphire Radeon 8500LE 
1024-2149-60-SA 
Sparkle SP7000T2 
Sparkle SP7100M4 


чим обозначением NV25. Она состоит 
из трех моделей беГогсе4 Ti 4200, 
GeForce4 Ti 4400 и GeForce4 Ti 4600. 
Вторая подгруппа GeForce4 MX осно- 
вана на процессоре, известном ранее 
под рабочим названием №17. В нее 
входят продукты GeForce4 МХ420, 
GeForce4 MX440, GeForce4 MX460. 

Наиболее совершенные процессоры 
линии GeForce4 Ti являются прямыми 
наследниками семейства GeForce3. 
В них нашли дальнейшее развитие все 
технологии, реализованные в их пред- 
шественниках. Процессоры производят- 
ся по 0,15-мкм технологии. В них ис- 
пользуются четыре пиксельных конвей- 


редставьте себе такую карти- 
ну. Возвращаетесь вы как 
обычно домой хорошо знако- 


мой и проторенной дорогой, не суля- 
щей никаких неожиданностей. И 
вдруг... С близлежащего кладбища не- 
ожиданно появляются две фигуры, ли- 
ца которых при ближайшем рассмо- 
трении начинают казаться вам зна- 
комыми. Классическая и даже слегка 
поднадоевшая сцена из низкопробно- 
го фильма ужасов. Однако такое бы- 
вает и в реальности: старыми зна- 
комцами, восставшими из могил, яв- 
ляются компании Matrox и 3Dlabs. 
Поневоле начинаешь вспоминать «Воз- 
вращение живых мертвецов». 
Примерно такие эмоции и душев- 
ное состояние вызвали у владельцев 
домашних компьютеров появившиеся 


ера с двумя текстурными блоками на 
каждом. Эффективной является новая 
архитектура nfiniteFX Engine II. Ее ос- 
новные элементы — пиксельные и вер- 
шинные шейдеры, а также объемные 
текстуры, благодаря применению ко- 
торых достигаются специфические, 
но весьма оригинальные графические 
эффекты. Поддержка этих технологий, 
в частности, позволяет получить при 
рендеринге очень правдоподобную 
картину шерсти и меха животных — 
еще совсем недавно эта задача реша- 
лась переборным методом, который 
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» Ат 


» Компания ATI до недавне- 
го времени оставалась един- 
ственной маркой, которая уси- 
ленно сопротивлялась гегемо- 
нии NVIDIA и не позволяла 
диктовать ей свои условия на 
рынке. Все процессоры АП 
в лучшем случае достигают 
производительности продук- 
тов NVIDIA, но превзойти их 
по большинству параметров 
так и не удается. Новые чи- 
пы от АП появляются как бы 
в ответ на очередные про- 
цессоры от nVIDIA с неболь- 
шим отставанием. Вот и те- 
перь в качестве ответа семей- 
ству GeForce4 в ближайшем 
будущем можно ожидать по- 
явление новых чипов К\/250 
и R300. 

Наиболее популярны и акту- 
альны для приобретения на 
момент написания статьи ос- 
таются две линии процессо- 
ров ATI: Radeon 7500 и 8500. 
Каковы их главные характер- 
ные черты? Наиболее мощный 
и полнофункциональный из 
них — Radeon 8500. Он про- 
изводится по 0,15-мкм тех- 
нологии. Блок рендеринга 
Pixel typestry II включает 
в себя четыре конвейера рен- 
деринга с возможностью на- 
ложения двух текстур за один 
такт. Тактовая частота ядра 
процессора и модулей памя- 
ти составляет 275 Miu. Эф- 
фективная частота в работе 
с ООК-модулями, естественно, 
при этом удваивается. Шири- 
на интерфейса памяти состав- 
ляет при этом 128 бит. «06- 
легченная» версия процессо- 
ра, обозначаемая буквами LE, 
отличается уменьшенной час- 
тотой памяти до 250 ММЦ. 
В процессоре получили даль- 
нейшее развитие фирменные 
технологии, реализованные 
в предыдущем поколении 
Кадеоп и доказавшие на прак- 
тике свою эффективность. 
Кадеоп 8500 на аппаратном 
уровне поддерживает геоме- 
трические преобразования 
и расчет освещенности, а так- 
же отсечение поверхностей, 
выходящих за пределы экра- 
на. Это осуществляется за счет 
движка Charizma engine II. 
Инновация Hyper Z II no3- 
воляет уменьшить требова- 
ния к пропускной способ- 
ности подсистемы памяти. 
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с небольшим интервалом анонсы но- 
вых продуктов этих компаний. И вот 
почему: компания Matrox уже давно 
перестала оправдывать надежды сво- 
их, даже самых рьяных поклонников. 
Со времени @400 фирма не смогла 
выпустить ни одного графического 
процессора, мало-мальски убедитель- 
ного в плане производительности 3D. 
(450 и (550, безусловно, не могут 
считаться современными игровыми 
видеокартами. В них акцент был сде- 
лан на некоторые специфические фир- 
менные «фишки», а не на реальное 
внедрение новых аппаратных ЗО-функ- 
ций. Неоднократно появлявшиеся слу- 
хи о сверхбыстрых графических про- 
цессорах компании Matrox, которые 
вот-вот должны увидеть свет, не на- 
ходили подтверждения на практике. 
Только ленивый не считал своим дол- 
гом «вытереть ноги» о фирму за от- 
сутствием З)-дееспособности. И в тот 
момент, когда последние надежды 
увидеть стоящий продукт практичес- 
ки сошли на нет, произошло чудо. 
Компания Ма{гох объявила о выходе 
в свет своего эпохального процессо- 
ра Parhelia—512. 

Практически одновременно фир- 
мой 3Dlabs был анонсирован чип Р1О, 
который тоже якобы должен потряс- 


› ASUS 


ASUS \8460 Ultra 

Самый мощный представитель линей- 
ки видеокарт ASUS. Модель выпол- 
нена на основе графического процес- 
copa nVIDIA GeForce4 4600 и име- 
ет 128 Мбайт DDR $ОВАМ-памяти. 
На верхней стороне серебристого ра- 
диатора находится цветное, весьма 
авангардистское изображение лого- 
типа — ASUS всегда отличалась не 
только качеством, но и оригиналь- 
ностью. В качестве модулей памяти 
используются чипы Samsung со вре- 
менем доступа 2,8 нс. Несколько уди- 
вило отсутствие на них радиаторов. 
Для столь дорогой видокарты такое 
незначительное увеличение цены бы- 
ло бы несущественно. Стандартные 
функциональные возможности графи- 
ческого адаптера расширены за счет 
наличия дополнительных разъемов 
DVI и S-Video, помимо привычного 
УСА. В комплектацию этого продук- 
та входят: переходник ОУ1/ УСА, ка- 
бель-переходник S-Video /(S-Video+ 
Video), руководство по «быстрому 
старту», а также пять компакт-дис- 
ков. Один с драйверами и утилита- 
ми, второй ASUS DVD2000, а ос- 
тавшиеся три с играми: «Aquanox», 
«Midnight GT Rage», «Games Show- 
case». 


ASUS V8420 Deluxe 
Видеокарта выполнена Ha графичес- 
ком процессоре nVIDIA GeForce4 
Ti 4200 и имеет 128 Мбайт DDR 
SDRAM-namatu. На фоне платы вы- 
деляется золотистый радиатор с вен- 


ПЛ-ТЕСТ 





ти мир. В отношении этой компании 
можно сказать, что она была извест- 
на ранее в основном в области про- 
фессиональной графики. Пользовате- 
ли совершенно не рассчитывали по- 
лучить от нее что-то интересное для 
применения в обычных настольных 


AGP (Accelerated Graphics 


ный для обмена данными между видеокартой 
стороны, и центральным про 


мятью, с другой. 


компьютерах, где быстродействие в со- 
временных трехмерных играх являет- 
ся основным фактором спроса. После 
приобретения 3Dlabs фирмой Creative 
появляется реальный шанс увидеть но- 
вый процессор, реализованный в ви- 
деокартах, предназначенных для до- 
машних систем. 

А к чему, собственно говоря, за- 
вели мы этот разговор? Да к тому, 
что более ли менее устоявшаяся 
ситуация на рынке графических адап- 
теров теперь может измениться. Бе- 
зусловному лидеру последнего вре- 
мени компании NVIDIA и ее единст- 
венному конкуренту фирме ATI, 


Port) - 


возможно, придется потесниться и ус- 
тупить часть завоеванных ими по- 
зиций новым, а вернее сказать, 
«‹ожившим» З)-игрокам. К числу по- 
следних можно отнести и SiS, анон- 
сировавшую новую линию процессо- 
ров Xabre. Что из этого выйдет и на- 


порт, предназначе! 


однои 





Г 
цессором с 


сколько удастся реализовать на 
практике свои амбиции компаниям 
Matrox и ATI, можно будет оценить, 
по всей видимости, не ранее осени. 
А нам с вами остается пока испы- 
тать возможности графических адап- 
теров, доступных для тестирования 
на момент написания статьи. 

Мы постарались представить ваше- 
му вниманию современные видеокар- 
ты, выполненные на наиболее инте- 
ресных, на наш взгляд, микросхемах, 
с тем, чтобы вы смогли выбрать для 
себя самую подходящую модель. На- 
сколько это получилось — судить 
вам. 





тилятором. С его помощью охлажда- 
ется процессор. На микросхемах па- 
MATH Samsung с временем доступа 3,3 
нс радиаторы отсутствуют. Как это 
принято у моделей категории Deluxe, 





Дополнительные разъемы 


адаптер распологает широкими функ- 
циональными возможностями. На зад- 
ней планке помимо УСА-выхода име- 
ются также разъемы: DVI, jack для 
подключения стереоскопических оч- 
ков, S-Video Out. 

Гибкость в подключении внешних 
устройств к видеокарте увеличивает- 
ся благодаря оригинальной комплек- 
тации. В нее входит переходник 
DVI/(DVI + УСА), адаптер, на кото- 
ром находятся четыре разъема (Video 
In/Out, S-Video In/Out), подключа- 
емый к разъему S-Video Ha плате, сте- 
реоскопические очки с кабелем, ру- 
ководство по эксплуатации и набор 
из семи компакт-дисков. Четыре из 
них «рабочие»: драйверы и утилиты, 
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nVIDIA 
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в принципе несовместим с произво- 
дительностью. Усовершенствован ме- 
ханизм полноэкранного сглаживания, 
для этого используется технология 
Accuview. Теперь помимо привычно- 
го суперсемплирования может при- 
меняться и мультисемплирование 
(НКАА). Последний метод позволяет 
предотвратить слишком резкое паде- 
ние скорости вывода изображения 
на экран при включении полно- 
экранного сглаживания. Для того 
чтобы увеличить быстродействие, 
применена усовершенствованная ар- 
хитектура видеопамяти Lightspeed 
Метогу П. Для работы с данными 
в ней используется контроллер, со- 
стоящий из четырех отдельных под- 
контроллеров, что повышает эффек- 
тивность работы при обсчете сцен 
(параллельные вычисления). Техно- 
логия nView, которая является ком- 
плексом аппаратных и программных 
средств, дает возможность выводить 
изображение на несколько диспле- 
ев одновременно. К их числу отно- 
сятся аналоговые и цифровые мони- 
торы, а также телевизоры. При этом 
пользователи получают возможность 
достаточно гибкого управления эти- 
ми конфигурациями. Большое вни- 
мание уделено повышению качест- 
ва обработки видеоизображений. 
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@ ASUS V8420 Deluxe 


ASUS DVD 2000, WinCoder u Win- 
Producer, VideoMail Live 4. Остальные 
три игровые: «Aquanox», «Midnight GT 
Rage Rally», «Games Showcase». 


› ASUS V8440 

Данная модель выполнена Ha процес- 
cope GeForce4 Ti 4400. На плате ус- 
тановлены микросхемы памяти Sam- 
sung со временем доступа 3,6 нс. 
Дизайн платы аналогичен двум вы- 
шеописанным моделям. Радиаторы на 
модулях памяти также отсутствуют. 
Адаптер имеет два дополнительных 
разъема: выходы S-Video и DVI. 

В комплектацию модели входит ру- 
ководство по быстрому старту, пере- 
ходник DVI/(DVI + УСА) и шесть 
компакт-дисков. Один из них с драй- 
верами и утилитами, другой с про- 
граммой ASUS DVD 2000. Остальные 
четыре диска игровые: «Aquanox», 
«Midnight GT Rage Rally», «Games 
Showcase и Star Trek New WorldS». 
»> ASUS \8200 Т5 Deluxe 


Технические характеристики графических адаптеров 


V7700 TI Deluxe 
V8200 T5 Deluxe 
V8460 Ultra 
V8440 

V8420 Deluxe 


ASUS 
ASUS 
ASUS 
ASUS 
ASUS 
Creative 
Creative 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gigabyte 
Gigabyte 
Gigabyte 
Gigabyte 
Leadtek 
Microstar 
Sapphire 
Sapphire 
Sapphire 
Sparkle 
Sparkle 


GV-AP64D-H 
GV-AP64D 
GV-AR64DG 
GV-AR64S-H 
WinFast A250 TD 
G4MX460-VTP 


SP7000T2 
SP7100M4 
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3D Blaster 4 Titanium 4600 

3D Blaster 4 Titanium 4400 
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GeForce4 PowerPack! Ultra/700XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Ultra/650XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/650XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/650TV Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/450TV 


Radeon 7500 1024-1146-A1-SA 
Radeon 8500 1024-C149-4B-SA 
Radeon 8500LE 1024-2149-60-SA 
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@ ASUS V8440 


Графический адаптер, выполненный Ha 
процессоре nVIDIA GeForce3 Ti 500 
с 64 Мбайт DDR $ОВАМ-памяти, то- 
же относится к категории Deluxe. 
В компании ASUSTeK это означает 
максимальную функциональную насы- 
щенность видеокарты. Но начать 


TMDS (Transition Minimized Differential Signalling) — 





Разве что пироги не печет — разогре- 
ву мешает мощный кулер. Действи- 
тельно, адаптер имеет помимо обыч- 
ного VGA-pa3bema еще выход и вход 
S-Video, выход Video (RCA), а также 
гнездо для подключения стереоочков. 
Отсутствует только DVI, для которо- 


спе- 


цисфикация, определяющая дифференциальный способ 


передачи данных с 


описание хочется с дизайна платы. 
Выглядит он достаточно необычно. Ос- 
нование кулера на процессоре наез- 
жает на края радиаторов, охлаждаю- 
щих чипы памяти. И вся эта объеди- 
ненная конструкция имеет ярко 
медный цвет. Одного взгляда на зад- 
нюю планку карты достаточно, что- 
бы понять, что данная модель спо- 
собна выполнить все ваши запросы. 


Объем видео- Тип памяти 


памяти, Мбайт 
DDR SGRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 


SDRAM 
DDR SDRAM 
DDR SDRAM 


минимизацией переходов. 


го уже просто нет места. Разумеет- 
ся, все это потенциальное «богатст- 
во» подкреплено качественной ком- 
плектацией. В коробке кроме самой 
платы с руководством по эксплуата- 
ции находятся стереоочки, комплект 
из трех кабелей и целых семь ком- 
пакт-дисков. Три из них игровые: 
«Sacrifice», «Messiah» и «Star Trek 
New World». Четыре остальных «pa- 


Дополнительные разъемы 


DVI, S-Video In/Out, Video, 30-очки 
DVI, S-Video In/Out, Video, 30-очки 
DVI, S-Video 

DVI, S-Video 

DVI, S-Video, 30-очки 

DVI, S-Video 

DVI, S-Video 

2 DVI, S-Video, PCI адаптер IEEE1394 
DVI, S-Video 

DVI, S-Video 

DVI, S-Video 


DVI, S-Video 
S-Video 

DDR DVI, S-Video 
DDR DVI, S-Video 
DDR DVI, S-Video 


DVI, S-Video 
DVI, S-Video 
DVI, S-Video 


DDR DVI, S-Video 
DDR DVI, S-Video 
DDR DVI, S-Video 


DDR SDRAM 
DDR SDRAM 


DVI, S-Video 
S-Video 








ASUS V8200 Т5 Deluxe 


бочие»: драйверы и утилиты, ASUS 
DVD 2000, CyberLink VideoLive Май, 
WinCoder и WinProducer. В заключе- 
ние пара слов об упаковке. Внутри 
картонной коробки с квадратным ок- 
ном находится прозрачный пластико- 
вый футляр. Так что потенциальные 
покупатели могут лицезреть сам адап- 


тер, не извлекая его из упаковки. 
ASUSV7700 Ti Deluxe 


ASAT + / 
АСР 3.0 
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» Creative 


Creative 3D Blaster 4 

Titanium 4400 
Эта модель визуально является прак- 
тически полной копией предыдущей 
и сохраняет все ее конструктивные 
особенности. Но выполнена она на 
графическом процессоре nVIDIA Ge- 
Force4 Ti 4400. В качестве модулей 
DDR SDRAM-namatu общим объемом 
128 Мбайт используются микросхе- 
мы Samsung со временем доступа 
3,6 нс. Функциональные возможнос- 
ти идентичны с предыдущей моделью. 
Кроме УСА-разъема, адаптер имеет 
выходы S-Video и DVI. 

Комплектация видеокарты ничем 
не отличается от предыдущей мо- 
дели. 


Creative 3D Blaster 4 

Titanium 4600 
Видеокарта выполнена на самом 
быстром процессоре от nVIDIA — 
GeForce4 Ti 4600. Об этом легко до- 
гадаться, прочитав название модели. 
Как и положено «хайэндовому» адап- 
теру, он имеет 128 Мбайт памяти 
DDR SDRAM. Она сделана на мик- 
росхемах Samsung, имеющих время 
доступа 2,8 нс. На графическом про- 
цессоре установлен большой сереб- 





Эта, еще недавно считавшаяся очень 
мощной, видеокарта теперь заставля- 
ет удивляться скорости техническо- 
го прогресса. Адаптер сделан с ис- 
пользованием графического процессо- 
ра nVIDIA GeForce2 GTS. На плате 
установлено 32 Мбайт DDR SGRAM- 
памяти, тактуемой на 333 МГц. В то- 
же время сами модули АЗСЕМО име- 
ют время доступа 5 нс, что позволя- 


ристый кулер, ребра радиатора кото- 
рого сверху закрыты прозрачным орг- 
стеклом. Подобное решение, очевид- 
но, призвано увеличить эффектив- 
ность теплоотвода. В то же время на 
модулях памяти радиаторы отсутст- 
вуют. На задней планке карты по- 
мимо УСА-разъема имеются выходы 
S-Video и DVI. 

В комплектацию модели входит py- 
ководство по быстрому старту, два 
компакт-диска (с драйверами и ути- 
литами, а также с играми «Rage: 


ПЛ-ТЕСТ 





ет надеяться на возможность суще- 
ственного наращивания частоты. 
На процессоре установлен круглый се- 
ребристый кулер. На чипах памяти 
радиаторы отсутствуют. Категория 
Deluxe подразумевает наличие самых 
широких функциональных возможно- 
стей. На задней планке адаптера име- 
ются четыре дополнительных разъе- 
ма. Один из них предназначен для 
подключения стереоскопических оч- 
ков. Еще два являются входом и вы- 
ходом S-Video. Четвертый разъем — 
\У14ео-выход. 

В комплектацию этой модели вхо- 
дит руководство по эксплуатации, 
3)-очки, комплект из трех кабелей 





ASUSV7700 TI Deluxe 


и набор из шести компакт-дисков. Два 
из них игровые: «Star Track New 
World» и «Messiah». Остальные че- 
тыре для работы: драйверы и утили- 
ты, ASUS DVD 2000, WinCoder 
и WinProducer, VideoMail Live 4. 





е-гасег» и «Incoming Forces») и пере- 
ходник S-Video/(S-Video + Video). 





Creative 3D Blaster 4 Titanium 4600 


» Ат 


р начало на с. 61 


128-разрядная шина памяти 
разбита на два 64-разрядных 
канала. 

Технология Smartshader поз- 
воляет осуществить весь по- 
тенциал DirectX 8.1, для то- 
го чтобы добиться большей 
реалистичности текстур и ос- 
вещения. Smoothvision pea- 
лизует улучшенную схему ан- 
тиалиасинга. Выводимое изо- 
бражение приобретает более 
совершенный вид и происхо- 
дит это без серьезного па- 
дения производительности, 
свойственного обычно этому 
процессу. Для сглаживания 
можно использовать до 16 ре- 
жимов сэмплирования и при- 
менять до 16 сэмплов на 
один пиксел. 

Благодаря фирменной разра- 
ботке Truform трехмерные 
изображения на экране при- 
обретают облик с совершен- 
ными очертаниями, позволя- 
ющими говорить о приближе- 
нии компьютерных образов 
к тому, что мы видим в ки- 
но. Поверхности более высо- 
кого порядка достигаются за 
счет применения N-Patches. 
Последние создают сетку, 
формирующую криволиней- 
ную поверхность описываемой 
информации, полученной из 
таблиц вершин треугольников. 
Собственная технология АП 
поддержки вывода изобра- 
жения на два монитора но- 
сит название Hydravision. 
Подключать можно обычные 
ЭЛТ-дисплеи, плоскопанель- 
ные модели и телевизоры. 
Одной из важных черт всех 
графических чипов последних 
лет от ATI была их мульти- 
медийность. Под этим подра- 
зумевается то, что кроме тра- 
диционных функций, прису- 
щих всем процессорам, они 
обладали очень хорошей ап- 
паратной поддержкой вос- 
произведения видео и 0\0. 
Помимо сохранения режима 
компенсации движения, под- 
держивается и обратное пре- 
образование Фурье, что до сих 
пор является фирменной осо- 
бенностью продуктов АП. Это 
в полной мере относится 
и кновому чипу. Реализован- 
ная в нем технология Video 
Immersion II обеспечивает 


bb продолжение на с. 65 
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Специальный HDVP (High-definition 
video processor) процессор позво- 
ляет добиться высококачественно- 
го полноэкранного воспроизведения 
фильмов DVD и программ телеви- 
дения за счет высокой четкости. 
Для этого, в частности, реализова- 
на аппаратная поддержка режима 
компенсации движения и схема спе- 
циального деинтерлейсинга — обыч- 
ной «детской болезни» даже самых 
дорогих моделей телевизоров. 
Линия процессоров беГогсе4 с ин- 
дексом МХ призвана удовлетворить 
спрос массового покупателя, не об- 
ладающего средствами на приобре- 
тение старших моделей. Само собой, 
снижение стоимости на данные про- 
дукты достигается за счет некоторых 
изменений в архитектуре, а в дан- 
ном случае и конечных свойствах ви- 
деокарты. Здесь необходимо вспом- 
нить «расстановку сил» между хо- 
рошо знакомыми нашим читателям 
процессорами семейства GeForce2. 
В нем разница между «полноценны- 
ми» моделями и их «упрощенными» 
чипами категории МХ достигалась за 
счет разности рабочих частот про- 
цессоров и памяти, а также исполь- 
зования «урезанного» интерфейса 
памяти и уменьшенного количества 
конвейеров рендеринга. При этом со- 
хранялись аппаратно поддерживае- 
мые функции. Иную картину мы на- 
блюдаем среди процессоров семей- 
ства GeForce4. Модели с индексом 
МХ также работают на более низких 
частотах и имеют два конвейера 
рендеринга против четырех. В них 
тоже используется 128-разрядный 
интерфейс ООК-памяти, но при этом 
они не поддерживают широко раз- 
рекламированную технологию In- 
finiteFX II, первая версия которой 
была реализована в процессорах 
GeForce3. Так что никаких «сверхкра- 
сивостей», получаемых за счет вер- 
шинных и пиксельных шейдеров от 
«младших братьев», получить не 
удастся. Радует только то, что, как 
и в предшествующем поколении, в них 
хорошо реализована поддержка муль- 
тимедийных функций и обработка ви- 
део. По этой части они не уступят 
линии GeForce4 Ti. За подобные вы- 
числения отвечает Video Processing 
Engine (VPE). В целом новые графи- 
ческие процессоры беГогсе4 МХ пред- 
ставляют собой в большей степени 
разогнанную версию GeForce2 МХ, не- 
жели чем ближних родственников 
«полноценных» GeForce4 Ti. 
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Gainward GeForce4 

PowerPack! Ultra/750XP 

Golden Sample 
Еще ни разу в нашем журнале мы He 
представляли вашему вниманию про- 
дукцию компании Gainward. Исправ- 
ляем эту ситуацию. Начнем с самого 
могучего представителя в семействе ви- 
деокарт, производимых фирмой Gain- 
ward. Модель GeForce4 PowerPack! 
Ога / 750ХР Golden Sample выполне- 
на на графическом процессоре nVIDIA 
GeForce4 4600 и имеет 128 Мбайт DDR 
SDRAM-namatu. Плата алого цвета 
имеет свой уникальный имидж. В ка- 
кой-то мере это вызвано применением 
мощного кулера оригинальной конст- 
рукции на процессоре. Вентилятор ус- 
тановлен в закрытом корпусе, выпол- 
ненным под полированное красное де- 
рево. На микросхемах памяти с обеих 
сторон установлены радиаторы. Ори- 
гинальность исполнения платы замет- 
на при изучении разъемов на планке. 
Там находятся сразу два ОУ]-выхода, 
благодаря которым можно выводить 
изображение на два плоскопанельных 


я» Gainward 


Gainward GeForce4 
PowerPack! Ultra/7O0OXP 
Golden Sample 
Данная видеокарта выполнена Ha гра- 
фическом процессоре nVIDIA Ge- 
Foree4 Ti 4400 и имеет 128 Мбайт 
DDR SDRAM-namatu. Внешне очень 





Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/700XP Golden Sample 


монитора. Работа со стандартными 
ЭЛТ-дисплеями обеспечивается с по- 
мощью двух переходников. $-УН$-вы- 
ход на адаптере позволяет выводить 
ТВ-сигнал. Но этим функциональные 
возможности не ограничиваются. В ком- 
плекте с видеокартой идет РС[Г-адап- 
тер IEEE 1394 с тремя внешними и од- 
ним внутренним портами. Этот циф- 
ровой интерфейс позволит работать 
с рядом современных устройств, таких, 
например, как цифровые видеокамеры. 
В комплектацию этой модели помимо 
вышеупомянутых предметов входят 
также кабель IEEE 1394, универ- 
сальный кабель-переходник $-У!4ео / 
(S-Video + Video), руководство по бы- 
строй установке и четыре компакт-дис- 
ка. На одном из них — фирменные 
драйверы и утилиты, на втором — 
программа WinDVD, на третьем — 
программы WinProducer и WinCoder 
и на последнем — игра «Serious Sam». 





похожа на предыдущую модель. От- 
личие наблюдается в реализации разъ- 
емов на задней панели. Там разме- 
щены выходы DVI, VGA и S-Video. 
К первому из них имеется переход- 
ник DVI/VGA. Универсальный ка- 
бель-переходник $-\У!ео/ (S-Video + 
Video) позволит выводить ТВ-изобра- 
жение на любые видеосистемы. За- 
вершает комплектацию руководство по 
быстрой установке и четыре компакт- 
диска с предшествующей моделью. 


Gainward GeForce4 

PowerPack! Ultra/650XP 

Golden Sample 
Графический адаптер выполнен Ha 
процессоре nVIDIA GeForce4 4200. 
Так же, как и две вышеописанные MO- 
дели, имеет 128 Мбайт DDR SDRAM- 
памяти. Кулер на процессоре — клас- 
сический, круглый. Радиаторы на мо- 
дулях памяти отсутствуют и видно, 
что ими являются микросхемы Sam- 
sung с временем доступа 4 нс. Разъ- 
емов на задней панели три: VGA, 
S-Video и DVI. 

В комплектацию модели входит 
универсальный кабель-переходник 
S-Video / ($-У14ео + Video), руковод- 





Gainward GeForce4PowerPack! Ultra/650XP Golden Sample 


ство по быстрой установке и четыре 
все те же компакт-диска. 


Gainward GeForce4 

PowerPack! Pro/650XP 

Golden Sample 
Видеокарта представляет дешевую 
часть семейства GeForce4. Она вы- 
полнена на процессоре МХ 460. Объ- 
ем «наборной» памяти тоже скром- 
нее, чем у предыдущих моделей, — 
64 Мбайт DDR SDRAM. Кулер на гра- 
фическом процессоре круглый, с очень 
тонкими пластинами радиатора. Мо- 
дулями памяти являются микросхе- 
мы Samsung со временем доступа 
3,6 нс. Радиаторы на них отсутству- 
ют. На задней панели смонтированы 
разъемы VGA, S-Video и DVI. Ком- 
плектация видокарты аналогична пре- 
дыдущим моделям. В нее входит уни- 
версальный кабель-переходник S-Vi- 
део / ($-У!4ео + Video), руководство 
по быстрой установке и четыре ком- 
пакт-диска. 








Gainward GeForce4 

PowerPack! Pro/650TV 

Golden Sample 
Видеокарта выполнена Ha графическом 
процессоре nVIDIA GeForce4 МХ 440. 
Объем установленной памяти состав- 
ляет 64 Мбайт DDR SDRAM. Кулер 
на графическом процессоре имеет до- 
вольно оригинальный вид и напоми- 
нает раскрывшийся бутон цветка, бла- 
годаря конструкции охлаждающих ре- 
бер. Радиаторов на модулях памяти 
нет. Используются микросхемы Sam- 
зипе со временем доступа 3,6 нс. 
На задней панели имеются разъемы 
VGA, S-Video и DVI. Комплектация 
платы достаточно скромная. В Hee вхо- 
дит кабель-переходник S-Video / Video, 
руководство по быстрой установке 
и два компакт-диска. На одном из 


Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/650TV Golden Sample 





Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/650XP Golden Sample 


них — драйверы и утилиты, а Ha дру- 
rom — DVD-naeep WinDVD. 


Gainward GeForce4 
PowerPack! Pro/450TV 
Завершает вереницу карт компании 
Gainward самая простая из попавших 




















к нам моделей. Это заметно даже по 
экономичному дизайну. Плата имеет ми- 
нимальные размеры. Графическим про- 
цессором является NVIDIA GeForce4 MX 
420. Охлаждающим элементом служит 
радиатор. В качестве модулей памяти 
DDR SDRAM общим объемом 64 Мбайт 
применяются микросхемы Samsung со 
временем доступа 5 нс. У адаптера до- 
полнительный выход — S-Video. 

Комплектация платы очень проста. 
В коробке находится кабель-переход- 
ник S-Video, руководство по быстрой 
установке и компакт-диск с драйве- 
рами и утилитами. 


Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/450TV 
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» Ат 


he начало на с. 61 


также улучшенное качество 
воспроизведения видео за 
счет нового алгоритма обра- 
ботки. Специальный чип Rage 
Theater — один из элементов 
системы, позволяющий до- 
биться высокого качества изо- 
бражения в случае использо- 
вания видеовыхода. 
Семейство продуктов Кадеоп 
7500 является по сути упро- 
щенной версией линии Radeon 
8500. В их архитектуре исполь- 
зуется два конвейера ренде- 
ринга с возможностью нало- 
жения трех текстур на пиксел 
за один такт. Поддерживают- 
ся отработанные технологии 
Charisma Engine, Hyper 2, Pix- 
el Tapestry, Video Immpression. 
В тоже время отсутствуют ин- 
новации Truform, Smartshader, 
Smoothvision, имеющиеся в MO- 
дели 8500. Зато графические 
процессоры семейства Radeon 
7500 имеют два Катдас, что 
улучшает качество изображе- 
ния при подлючениии двух мо- 
ниторов. Точно так же, как 
и у модели 8500, индекс LE 
означает, что микросхемы пла- 
ты работают на пониженной 
частоте. 

В числе последних тенденций 
в политике компании АТТ по 
продвижению своих продук- 
тов на рынке можно отметить 
две наиболее характерные. 
Во-первых, наконец появи- 
лись драйверы с унифициро- 
ванной ахитектурой, подходя- 
щие для всех моделей. Шаг, 
без сомнения, прогрессивный 
и, очевидно, вызванный ус- 
пехом аналогичной политики 
у nVIDIA. Во-вторых, компа- 
ния ATI стала проводить 60- 
лее гибкую маркетинговую 
политику в производствен- 
ном аспекте. Печальный фи- 
нал фирмы 3dfx, пытавшейся 
самостоятельно заниматься 
разработкой, производством 
и продвижением своих про- 
дуктов, заставляет делать оп- 
ределенные выводы. Выпус- 
ком видеокарт на процессо- 
pax ATI начинают заниматься 
все большее количество дру- 
гих компаний. 
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» Канадская компания Ма- 
trox очень долго не выпуска- 
ла ничего стоящего в 30. Ее 
графические процессоры по- 
следних лет поддерживали 
оригинальные фирменные тех- 
нологии, которые были лю- 
бопытны и иногда востребо- 
ваны. Но достижению глав- 
ной цели — максимального 
быстродействия в 30-прило- 
жениях — ее последние про- 
дукты, такие как 6450 и 6550, 
явно не соответствовали. 
Ни о каком сравнении в этом 
плане с процессорами nVIDIA 
и АП не могло быть и речи. 
Конечно, можно было продол- 
жать совершенствовать и без 
того замечательное 20 и пред- 
лагать очередные специаль- 
ные «возможности», но для 
завоевания массового рынка 
этого явно было недостаточ- 
но. Надо было предпринимать 
какие-то более радикаль- 
ные шаги. Игра стоила свеч, 
и долгожданное «чадо» на- 
конец появилось на свет. Им 
стал графический процессор 
Parhelia-512. Продукт прин- 
ципиально новый не только 
для самой компании Matrox, 
но и для всего рынка в це- 
лом. До нас он пока, в мо- 
мент написания статьи, не 
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» Gigabyte 


» Gigabyte GV-AP64D-H 
Компания Gigabyte одна из тех, кто 
начал активно выпускать видеокарты 
на графических процессорах ATI. Дан- 
ная модель сделана Ha Radeon 8500 
и имеет объем установленной DDR- 
памяти 64 Мбайт. Взяв ее в руки, 
ощущаешь солидный вес. Вызвано 
это массивностью охлаждающей си- 
стемы. На лицевой стороне находит- 
ся алюминиевый моноблок-радиатор 
серебристого цвета, накрывающий 
одновременно и процессор, и модули 
памяти. Еще одна пластина-радиатор 
охлаждает чипы памяти с противопо- 
ложной стороны. Расширенные функ- 
циональные возможности этой мо- 
дели определяются наличием двух 
дополнительных разъемов: S-Video 
и DVI. 





@ Gigabyte GV-AP64D 





В комплектацию данной модели 
входит руководство по эксплуатации, 
кабель S-Video / (S-Video + Video), пе- 
реходник DVI/VGA и семь компакт- 
дисков. Один из них с драйверами 
и утилитами, другой с программой для 
воспроизведения DVD — CyberLink 
PowerDVD ХР. Остальные диски иг- 
ровые: «Serious Sam», «Heavy Metal 
F.A.K.K.2», «Rune Mania», «Oni». 


» Gigabyte GV-AP64D 

Еще одна модель компании Gigabyte, 
выполненная на процессоре ATI 
Radeon 8500, но носящем приставку 
ГЕ, что означает уменьшенную ра- 
бочую частоту модулей памяти до 
250 МГц, вместо 275 МГц. Объем 
ООВ-памяти равен 64 Мбайт. Внеш- 
ний вид и дизайн идентичен предше- 
ствующему продукту. Точно такие 
же у данной видеокарты и функцио- 
нальные возможности. Помимо разъ- 


Результаты тестов 


Фирма 






ASUS 
ASUS 
ASUS 
ASUS 
ASUS 
Creative 
Creative 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gainward 
Gigabyte 
Gigabyte 
Gigabyte 



















Модель 


V7700 TI Deluxe 
V8200 T5 Deluxe 

V8460 Ultra 

V8440 

V8420 Deluxe 

3D Blaster 4 Titanium 4600 

3D Blaster 4 Titanium 4400 

GeForce4 PowerPack! Ultra/750XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Ultra/700XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Ultra/650XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/650XP Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/650TV Golden Sample 
GeForce4 PowerPack! Pro/450TV 

GV-AP64D-H 

GV-AP64D 

GV-AR64DG 
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30 Mark 2001, 3DMarks 
800x600 1024x768 | 1280x1024 1600x1200 Потеря скорости 1024x768 АА 


по сравнению 
с разр. 800x600, % 



















3507 
5206 
4647 
4584 
5212 
4627 
5215 
4552 
3908 
2251 
2259 
1242 
2416 
2184 
1585 

















Gigabyte GV-AR64S-H 842 
Leadtek WinFast A250 TD 3682 
Microstar G4MX460-VTP 2257 
Sapphire Radeon 7500 1024-1146-A1-SA 1384 
Sapphire Radeon 8500 1024-C149-4B-SA 2188 
Sapphire Radeon 8500LE 1024-2149-60-SA 2410 
Sparkle SP7000T2 2770 
Sparkle SP7100M4 1871 








4% Gigabyte GV-AR64DG 


ema VGA имеются выходы S-Video 
и DVI. 

Комплектация данной модели пол- 
ностью совпадает с предыдущей. В об- 
щем, этот графический адаптер явля- 
ется копией предыдущего, обладая при 
этом немного меньшей производи- 
тельностью и стоимостью. 


» Gigabyte GV-AR64DG 
Модель сделана на графическом про- 
цессоре ATI Radeon 7500. На плате 
установлено 64 Мбайт ООВ-памяти. 
Охлаждение процессора осуществля- 
ется при помощи серебристого боль- 
шого радиатора. Модули памяти также 
охлаждаются с помощью радиаторов. 
Адаптер имеет два дополнительных 
разъема: DVI- и $-У!4ео-выходы. 

В комплектацию видеокарты входит 
руководство по эксплуатации, кабель- 
переходник S-Video / (S-Video + Video), 
переходник DVI/ VGA и семь компакт- 
дисков. Пять из них игровые: «Seri- 


ous Sam», «Motocross Mania», «Heavy 
Metal F.A.K.K.2.», «Buns», «4х4 EVO». 
На двух остальных дисках находятся 


@ Gigabyte GV-AR64S-H 


Comanche 4.0 Demo, кадр/с 


Потеря скорости | 800x600 
по сравнению с 


разр. 800х600, % 


1024x768 


1280x1024 


1600x1200 | Потеря скорости 
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драйверы и утилиты, а также програм- 
ма Cyberlink PowerDVD. 


» Gigabyte GV-AR64S-H 
Данная модель выполнена Ha процес- 
cope ATI Radeon 7500LE. На плате 
установлено 64 Мбайт SDRAM-nama- 
ти. Тактовые частоты ядра и памяти, 
приведенные на корпоративном сайте, 
равны соответственно 256 и 175 МГц. 
Как ни странно, хотя нагреваться ра- 
бочие элементы по сравнению с пре- 
дыдущей моделью должны меньше, 
но охлаждающая конструкция выгля- 
дит значительно эффективнее. Она вы- 
полнена в виде единого радиатора за- 
крывающего и процессор, и модули 
памяти. Вентилятор находится над 
процессором. Видеокарты также име- 
ют дополнительные выходы: DVI 
и S-Video. 

Комплектация графического адап- 
тера идентична предшествующей мо- 
дели за исключением того, что отсут- 
ствует переходник ОУ1/ УСА. 





Quake 3 Arena Demo, кадр/с 
800х600 | 1024x768 


по сравнению с 
разр. 800х600, % 


1280x1024 
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дошел, но познакомиться с ним 
поближе, хотя бы теоретиче- 
ски, безусловно стоит. 

Уже одно собственное имя чи- 
па — Parhelia (паргелий) при- 
звано подчеркнуть его прин- 
ципальную новизну. Кстати, 
для тех, кто не знает, термин 
Parhelia означает оптический 
эффект в атмосфере, приво- 
дящий к появлению ложных 
солнц. Новый графический 
процессор выполнен по пе- 
редовой 0,15-мкм технологии 
и состоит из 80 млн тран- 
зисторов. Использование 
256-бит интерфейса DDR- 
памяти позволяет получить 
невиданную ранее пико- 
вую пропускную способность 
в 20 Гбайт/с. Общий объ- 
ем памяти может достигать 
256 Мбайт. Для порта AGP 
предусмотрена поддержка ре- 
жимов 4х и 8х. Как и на дру- 
гих последних чипах в Рате- 
lia—512 имеются два Ramdac. 
Архитектура графического 
процессора базируется на 
четырех пиксельных конвей- 
ерах. Он полностью совмес- 
тим с DitrectX 8.1. 
Разрабатывая новый графи- 
ческий процессор, компания 
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1600x1200 | Потеря скорости 
по сравнению с 
разр. 800х600, % 
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>> Matrox 
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Matrox рассчитывала удов- 
летворить запросы профес- 
сиональных пользователей 
и наиболее продвинутых вла- 
дельцев домашних компьюте- 
ров. Для достижения этой 
цели необходимо было ре- 
шить три задачи. Во-первых, 
существенно улучшить каче- 
ство изображения. Во-вто- 
рых, принципиально увеличить 
быстродействие при работе 
с 30-графикой. В-третьих, до- 
бавить оригинальные иннова- 


ции и новые специфические 
свойства. 
Высокое качество графики 


достигается за счет техноло- 
гий 10-bit GigaColor, UltraSharp 
Display Output, 64 Super Sam- 
ple Texture Filtering, Glyph 
Antialiasing, 16x Fragment An- 
tialiasing (ГАА-16х). Kak уже 
можно понять из английских 


» Leadtek 


Leadtek WinFast 
A250 TD 
Видеоадаптер выполнен Ha графичес- 
ком процессоре nVIDIA GeForce4 
Ti 4400. На нем установлено 128 Мбайт 
DDR SDRAM-namatu. Эта плата из 
всех произвела наибольшее впечат- 
ление своим дизайном. Произошло 
это благодаря оригинальной конст- 
рукции охлаждающих элементов. На 
лицевой стороне карты — могучий 
алюминиевый радиатор, выполнен- 
ный единым блоком. Он накрывает 
и процессор, и модули памяти. 
Для более эффективного охлажде- 
ния на нем установлен не один, а два 
вентилятора. Причем сверху они за- 
крыты мелкой сеткой. По всей ви- 
димости, это должно предотвратить 
попадание туда ряда домашних на- 
секомых, любящих понежиться в теп- 
ле. С противоположной стороны 
платы на чипах памяти также име- 
ется радиатор максимально возмож- 





ного для этого места размера. Сум- 
марный вес охлаждающих элемен- 
тов довольно велик. Адаптер, взя- 


ТЫЙ В руки, тянет под килограмм 





веса. На задней планке карты име- 
ются дополнительные выходы: DVI 
и S-Video. 

В комплектацию данной модели 
входят руководства по эксплуатации, 
быстрой установке, набор из трех ка- 
белей на все случаи жизни, а также 
три компакт-диска. Один — с драй- 
верами и утилитами, а еще два иг- 
ровые: «Dronez» и «Gunlock». 


слов, в Ратейа более точная 
цветопередача достигается за 
счет 10-бит на каждую цве- 
товую компоненту вместо при- 
вычных 8-бит. В итоге это поз- 
воляет отображать на экране 
более 1 млрд цветов. Улучше- 
но качество выводимого сиг- 
нала. Значительно усовершен- 
ствовано качество текстурной 
фильтрации. 64 текстурных 
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Очередное Demo демонстрирует отменную детализацию 


Результаты тестов 

PCMark2002 Pro Videotest 

ASF Compres- ASF Compres- ASF Playback 
sion Low, кадр/с| sion High, кадр/с] Low, % 


Temple Demo 
1024x768, 


кадр/с 


Модель 


Фирма 


ASF Playback 
High, % 
63,8 









































ASUS V7700 TI Deluxe 








































ASUS V8200 T5 Deluxe 62,8 
ASUS V8460 Ultra 60,3 
ASUS V8440 59,3 
ASUS V8420 Deluxe 58,7 
Creative 3D Blaster 4 Titanium 4600 59,0 
Creative 3D Blaster 4 Titanium 4400 61,9 
Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/750XP Golden Sample 61,7 
Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/700XP Golden Sample 60,7 
Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/650XP Golden Sample 62,8 
Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/650XP Golden Sample 62,4 
Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/650TV Golden Sample 64,5 
Gainward GeForce4 PowerPack! Pro/450TV 64,7 
Gigabyte GV-AP64D-H 69,7 
Gigabyte GV-AP64D 68,4 
Gigabyte GV-AR64DG 68,5 
Gigabyte GV-AR64S-H 69,6 
Leadtek WinFast A250 TD 70,1 
Microstar G4MX460-VTP 61,8 
Sapphire Radeon 7500 1024-1146-A1-SA 70,1 
Sapphire Radeon 8500 1024-C149-4B-SA 67,3 
Sapphire Radeon 8500LE 1024-2149-60-SA 65,1 
Sparkle SP7000T2 63,1 
Sparkle SP7100M4 65,3 
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MSI G4MX460-VTP 
Уже один вид коробки с видеокартой 
компании Microstar говорит об ее иг- 
ровом предназначении. Дьявольская 
физиономия так и предлагает с голо- 
вой окунуться в сказочный мир. Мо- 
дель выполнена на процессоре Ge- 
Force4 MX460. На плате установле- 
но 64 Мбайт DDR $ОВАМ-памяти, 
выполненной на микросхемах Sam- 
sung со временем доступа 3,6 нс. 
Дизайн платы схож с тем, как вы- 
полнены модели Creative. Объяснение 
этому очень простое. И там, и там 
производитель один — компания М]. 
На процессоре установлен большой 





Блок разъемов выполнен очень ком- 
пактно 


» Sapphire 


Sapphire Radeon 

7500 1024-1146-A1-SA 
Компания Sapphire еще ни разу не 
была представлена своей продукцией 
на страницах нашего журнала. Мы 
пользуемся предоставившейся нам 
возможностью сделать это сейчас. 
В производственную линейку фирмы 


DVD Playback 
Low, % 


DVD Playback 
High, % 





серебристый кулер, закрытый сверху 
оргстеклом. На модулях памяти ра- 
диаторы отсутствуют. На задней план- 
ке видеокарты имеется дополнитель- 
ный порт УСА и универсальный разъ- 
ем S-Video Ош /У!ео In. 
Комплектация модели довольно об- 
ширная. Помимо руководства по экс- 
плуатации с адаптером поставляется 
длинный кабель S-Video, переходник 


входят видеокарты, выполненные толь- 
ко на графических процессорах ATI. 
Модель 7500-146 сделана с исполь- 
зованием чипа Radeon 7500 и имеет 
64 Мбайт DDR-namatu. В качестве по- 
следней использованы микросхемы 
Ниупда! с временем доступа 5,5 нс. 
На процессоре установлен небольшой 


S-Video / (Video In/out + S-Video ш/ 
Out) и девять компакт-дисков в пла- 
стиковых коробках. Пять из них иг- 
ровые: «No One Lives Forever» (2 шту- 
ки), «Адиапо», «Sacrifice» и «Game Col- 
lection». Четыре остальных диска более 
интересны с практической точки зре- 
ния: драйверы и утилиты, MSI DVD, 
WinProducer/ WinCoder, WinProduc- 
er /WinCoder Professional Users Pack. 





черный кулер, а Ha чипах памяти ра- 
диаторов нет. На задней планке име- 
ются дополнительные выходы: S-Video 
и DVI. 

В комплект ОЕМ-поставки вхо- 
дит компакт-диск с драйверами и ути- 
литами, а также длинный кабель 
S-Video. 


ПЛ-ТЕСТ 


ie Matrox 
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сэмпла могут быть динамиче- 
ски размещены за один такт. 
Parhelia—512 стал первым гра- 
фическим процессором, где 
применяется аппаратное ус- 
корение для антиалиасинга 
(сглаживания) текста и шриф- 
тов при полной гамма-коррек- 
ции. 16-сэмпловый антиали- 
асинг способен значительно 
улучшить визуальное качест- 
во трехмерных текстуриро- 
ванных объектов в играх. 
Также поддерживается режим 
полноэкранного сглаживания 
4х. 

Высокая производительность 
процессора основывается на 
четырех элементах: 512-бит 
GPU, Quad DX9 Vertex Shader 
Array, Quad Texturing, 36 Shad- 
er Array. Про основы apxu- 
тектуры графического про- 
цессора мы уже упоминали. 
Четыре 128-бит модуля вер- 
шинных шейдеров образуют 
один общий массив. В сово- 
купности с возможностью на- 
ложения четырех текстур 
за один проход это сущест- 
венно увеличивает итоговое 
быстродействие. Суммарный 
36б-ступенчатый массив шей- 
деров складывается из четы- 
рех стадий программируемых 
текстур и пяти стадий про- 
граммируемых пиксельных 
шейдеров на каждом из че- 
тырех пиксельных конвейеров. 
К числу отличительных тех- 
нических возможностей Parhe- 
lia относятся: Hardware Dis- 
placement Mapping (HDM), 
Surround Gaming, DualHead- 
HighFidelity, TripleHead Display 
Mode, PC-Theater DVD Playback, 
Matrox PowerDesk-High Fideli- 
ty (HF). В DirectX 9 появит- 
ся поддержка новой техно- 
логии НОМ, позволяющей 
динамически генерировать 
высокоточные трехмерные 
объекты с помощью аппарат- 
ных карт смещения (Dis- 
placement Mapping). Любите- 
ли игр получат возможность 
выводить изображение сразу 
на три дисплея, получая тем 
самым в три раза большую 
площадь обзора. Развивая 
предложенную в свое время 
ею же технологию вывода 
изображения на два монито- 
ра, компания Matrox сделала 
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bP Matrox 


be начало на с. 66 


очередной шаг в этом направ- 
лении. Благодаря наличию 
двух совершенно идентич- 
ных контроллеров дисплея, 
двум 400-МГц 10-бит Ramdac, 
10-бит Т\/-кодировщику и 
двум 165 МГц О\-выходам, 
Parhelia—512 позволяет полу- 
чить одновременно два вы- 
сококачественных изобра- 
жения 2048х1536х32 бит 
при аналоговом выводе или 
1920x1200x32 бит при ис- 
пользовании цифровых выхо- 
дов. С помощью специально- 
го третьего Ramdac появляет- 
ся возможность растянуть 
изображение на три дисплея 
с разрешением 3840х1024х32 
бит. Как заявляет сама фир- 
ма Matrox, их графический 
процессор стал первым аппа- 
ратным решением, обеспечи- 
вающим воспроизведение DVD 
с качеством домашнего кино- 
театра. С этой целью приме- 
няется 10-бит декодирова- 
ние. Наконец, еще одной изю- 
минкой является улучшенный 
пользовательский интерфейс 
НЕ облегчающий конфигури- 
рование режимов работы ви- 
деокарты. 

Если познакомиться с харак- 
теристиками нового графиче- 
ского процессора, то картина 
получается достаточно впечат- 
ляющая и настраивающая на 
оптимистичный лад. К сожа- 
лению, результаты первых 
сравнительных тестирований 
за рубежом, доступные в Ин- 
тернете, говорят о том, что по- 
бить по быстродействию в 30 
Parhelia своего главного on- 
понента беГогсе4 не смогла. 
Как пойдут дела в этом пла- 
не дальше с появлением 60- 
лее усовершенствованных 
драйверов, сказать пока труд- 
но. Но уже само по себе на- 
личие некоторых специфиче- 
ских функций у видеокарт 
Parhelia заведомо вызовет 
к ним определенный интерес 
со стороны профессиональных 
и «продвинутых» домашних 
пользователей. 
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Sapphire Radeon 8500 1024-C149-4B-SA 


Sapphire Radeon 

8500 1024-C149-4B-SA 
Данная модель выполнена Ha процес- 
cope Radeon 8500. На плате установ- 
лено 64 Мбайт DDR-namatu компа- 
нии Нушх с временем доступа 4 нс. 
Исполнение платы схоже с предыду- 
щей моделью. Кулер на процессоре 
и отсутствие радиаторов на модулях 
памяти. Адаптер имеет дополнитель- 
ные выходы DVI и S-Video. 

В комплект ОЕМ-поставки входит 
компакт диск с драйверами и ути- 
литами, кабель S-Video / Video и ме- 
таллическая планка с двумя входа- 
ми S-Video и Video, устанавливае- 
мая в корпус системного блока 





» Sparkie 


Sparkle SP7O0OOT2 
Видеокарта выполнена на основе гра- 
фического процессора nVIDIA Ge- 
Force3 Ti 200 и имеет 128 Мбайт DDR 
$ОКАМ-памяти. На сайте производи- 
теля указаны рабочие частоты яд- 
ра/ памяти — 175/400 МГц. Необыч- 
ный вид имеет кулер на процессоре. 





Sparkle SP7100M4 


Вместо привычных ребер радиатора 
мы видим здесь некую алюминиевую 
конструкцию, изображающую нечто 
вроде крыльев в движении. Модули 
памяти на плате охлаждаются с по- 
мощью двух алюминиевых пластин. 


и подключаемая кабелем в специаль- 
ный разъем на плате. 


Sapphire Radeon 8500LE 

1024-2149-60-SA 
Графический адаптер выполнен Ha 
процессоре ATI Radeon 8500LE. 
На нем установлено 64 Мбайт DDR- 
памяти, выполненной на микросхе- 


мощью которого строятся 


Sapphire Radeon 8500LE 1024-2149-60-SA 


оглигон — базовый элемент / 








мах Нушх с временем доступа 3,6 нс. 
Модель по дизайну напоминает две 
предшествующие и также имеет два 
дополнительных выхода: DVI и S-Vi- 
deo. 

В комплектацию карты входит KOM- 
пакт-диск с драйверами и утилитами, 
переходник DVI/VGA, а также ка- 
бель S-Video / Video. 





ехмерные ›ажения на 
| 


airry: 5 м го РЕГ > ifs ATRL arr ‘orton 5% И -Р-/^ С -Р 
экране. Как правило, в качестве его используется тре- 


угольник. 


На задней планке адаптера имеются 
дополнительные выходы DVI и S-Vi- 
deo. 

В ОЕМ-комплектацию этой моде- 


ли входит руководство по эксплуата- 
ции, компакт-диск с драйверами и ути- 
литами, а также S-Video кабель. 


Sparkle SP7100M4 
В данной модели за основу взят гра- 
фический процессор nVIDIA GeForce4 





МХ 440. Адаптер имеет 64 Мбайт 
DDR SDRAM-namarn. Кулер на ядре 
идентичен предшествующей плате, 
но радиаторы на модулях памяти 
Samsung с временем доступа 5 нс от- 
сутствуют. Помимо УСА-разъема на 
видеокарте имеется и выход S-Video. 

В ОЕМ-комплектацию этой моде- 
ли входит компакт-диск с драйвера- 
ми и утилитами, а также кабель S-Vi- 
deo. 


»’ Тестирование 


Методика 

тестирования 
Для того чтобы определить быстро- 
действие графических адаптеров в раз- 
личных ситуациях, мы решили про- 
вести несколько разнообразных тес 





с 32 Мбайт ЗОКАМ-памяти. Подоб- 
ная модель получила очень широкое 
распространение в нашей стране и ее 
можно назвать эталонной. 


Итак, перейдем непосредственно 
к тестам. Программа 3DMark 2001 SE 


С помощью Comanche 4.0 Demo можно узнать и прозводительность графического 


адаптера 


тов. Главным моментом в них стало 
использование только 32-бит цвета. 
Поскольку мощности современных 
графических процессоров вполне до- 
статочно для того, чтобы приемлемый 





уровень «играбельности» достигался 
без перехода в 16-разрядный цвето- 
вой режим. Помимо этого экранные 
разрешения в большинстве тестов ис- 
пользовались от 800х600, что уже 
можно считать устоявшимся средне- 
игровым уровнем, до 1600х1200, что 
доступно и интересно пока только вла- 
дельцам самых крутых компьютеров 
и лицам, собирающимся быть тако- 
выми. Глядя на итоговые результаты, 
можно понять, какая видеокарта но- 
вого поколения больше всего подой- 
дет вам, исходя из конфигурации ва- 
шей системы и наличия финансовых 
средств на ее модерниацию в буду- 
щем. Для того чтобы проще было про- 
водить анализ, в итоговой таблице ре- 
зультатов приведены данные для стан- 
дартного графического адаптера на 
процессоре nVIDIA GeForce2 MX400 





послужила основой для проверки бы- 
стродействия в Direct3D. Для этого 
использовались три первые игровые 
сцены. Дополнительно производился 
замер скорости с включенным анти- 


Temple Demo 1.0.2 -Benchmark- 


> 


Тетр 


Average FPS: 111.6 
Benchmark: Frame 


Driver: ati3d2ag.dill 
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алиасингом (4 сэмпла) в разрешении 
1024х768. Исключение составили 
адаптеры на ядре GeForce2 — для 
них использовался режим сглажива- 
ния с двумя сэмплами. Это важно для 
понимания того, насколько хорошо ре- 
ализован механизм сглаживания в раз- 
личных графических процессорах. Об- 
щие установки данного теста были 
следующие: 

Compressed texture. 

Double Frame Buffer. 

Antialiasing none. 

24-бит Z-Bulfer. 

Pure D3D Hardware T&L. 

Еще одной программой, позволяю- 
щей оценить быстродействие в ЗО, 
стала Comanche 4.0 Demo. Эта про- 
грамма, по заявлению разработчиков, 
довольно требовательна к мощности 
процессора, поэтому не стоит удив- 
ляться не очень высоким результа- 
там у всех карт. Хотя, на наш взгляд, 
главная причина не в этом, а в не- 
достаточном искусстве программис- 
тов. Рабочие параметры были та- 
KOBBI: 

Texture compression: on. 

Disable Audio: on. 

Disable V-Sync: on. 

Тестовая программа Temple Demo 
1.0.2 была создана в свое время для 
демонстрации достоинств тайловой 
архитектуры графических процессоров 
Куго. С помощью этого теста можно 
оценить эффективность архитектуры 
чипов, направленную на уменьшение 
загрузки шины при обработке сцен 


om 


25 


Description: RADEON 8500 / RADEON 8500. Е 


‚ Version: 4.13.01.3330 


Resolution: 1024x768x32 
HAL: ON 
Full-screen anti-alias: OFF 
Trilinear: ON 
‚ Texture compression: ON 
_ Max. Multitexture used: 6 
Max. Texture used: 1024x1024 


_ CPU Description: AMD K7 (Athion) 


CPU Speed: 1550 Mhz. 





С помощью теста Temple Demo можно определить быстродействие видеокарт при 
обработке сцен с большим количеством перекрывающихся по глубине объектов 


Для космических просторов нужен большой 2-буфер 


» зыаьз 


» Компания 3Dlabs давно из- 
вестна на графическом рын- 
ке, но ее популярность свя- 
зана в основном с профес- 
сиональными продуктами. 
Видеокарты широко применя- 


200s 


_ Графический процессор P10 
компании 3Diabs 


ются для работы в графиче- 
ских станциях под OpenGL. 
Но сам по себе этот сектор 
достаточно узкий и для того, 
чтобы освоить новые горизон- 
ты, нужно сделать какой-ли- 
бо выдающийся продукт. Судя 
по всему, очередной графи- 
ческий процессор, получив- 
ший название Р10, и призван 
стать новой вехой в истории 


компании 3Dlabs. Процесс 
разработки не обошелся, 
по всей видимости, без под- 
держки «старшего брата» — 
фирмы Creative, владеющей 
активами 3Dlabs. Но, в кон- 


це концов, важен результат, 
но не способы его достиже- 
ния, а получился он доста- 
точно впечатляющим, судя по 
описанию характеристик Р10. 
Теперь по порядку. Во-пер- 
вых, в отличие от существу- 
ющего поколения процессо- 
ров GPU (Graphics Processor 
Unit), детище 3Dlabs получи- 
ло обозначение VPU, что 03- 
начает Visual Processing Unit. 
Тем самым разработчики да- 
ли понять, что они открыва- 
ют эру принципиально новых 
визуальных процессоров. Но- 
вая архитектура использует 
256-бит интерфейс DDR-na- 
мяти, что в конечном счете 
позволяет добиться его пи- 
ковой пропускной способно- 
сти в 20 Гбайт/с. 

Хотя первые графические про- 
цессоры начала делать nVIDIA, 
а затем ATI, их продукты до 
сих пор имеют ограниченную 
программируемость вторич- 
ного уровня. Таким образом, 
Р10 стал первым полностью 
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программируемым процессо- 
ром, что сулит немалые вы- 
годы для разработчиков иг- 
рового программного обеспе- 
чения. 

Еще одной особенностью но- 
вого процессора является его 
улучшенная многозадачная 
архитектура. Пользователи по- 
лучают возможность высоко- 
эффективной работы с мно- 
гочисленными графическими 
окнами, быстро переключаясь 
между ними, используя для 
этой цели несколько вирту- 
альных VPU. 

Учитывая изначальную про- 
фессиональную ориентацию 
P10, разработчики реализова- 
ли в нем поддержку быстрой 
виртуальной памяти общим 
объемом до 16 Гбайт. Тем са- 
мым преодолеваются ограни- 
чения по объему локальной 
видеопамяти и создается воз- 
можность хранения большо- 
го количества данных. 
Наконец, еще одной приме- 
чательной особенностью но- 
вого процессора является 
поддержка двух 10-бит DAC. 
Теперь на каждую цветовую 
составляющую КСВ отводит- 
ся 10 разрядов вместо вось- 
ми. Это позволит значитель- 
но улучшить цветовую пали- 
тру и соответственно качество 
выводимого изображения. 
Р10 производится по 0,15-мкм 
технологии. В нем использу- 
ется 76 млн транзисторов. Че- 
тыре пиксельных конвейера 
способны накладывать по две 
текстуры каждый. В Р10 — 
16 вершинных и 128 текс- 
турных процессоров. Еще 
64 процессора применяются 
для сглаживания, где возмо- 
жен 8-сэмпловый антиалиа- 
синг. Они же могут исполь- 
зоваться для аппаратного 
ускорения обработки изобра- 
жений. Общий объем поддер- 
живаемой памяти может до- 
стигать 256 Мбайт. Процес- 
сор поддерхивает режим AGP 
4х, а также пиксельные и вер- 
шинные шейдеры DirectX8. 
Для чего мы рассказали вам 
06 этом процессоре, предназ- 
наченном для использования 
в профессиональных картах 
Wildcat VP? Дело в том, что 
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@ Панель с параметрами разгона 


с большим количеством перекрываю- 
щихся объектов. Параметры тестиро- 
вания были следующие: 

» HAL: on. 

р FSAA: off. 

» Trilinear: on. 

» Texture compression: оп. 

» Max. Texture used: 1024x1024. 

Quake 3 Arena Demo давно уже ста- 
ла культовой игрой для определения 
быстродействия видеокарт в OpenGL. 
В нашем случае мы использовали тест 
demo 001. Системные установки мож- 
но увидеть ниже: 

» Fullscreen: on. 

» Lighting: ligmap. 

» Geometric detail: high. 

» Texture detail: maximum. 
» Texture quality: 32 бит. 
» Texture filter: bilinear. 

Наконец, последней программой, 
к которой мы обратились, стала РС- 
Mark 2002 Pro. Среди ee многочис- 
ленных возможностей есть определе- 
ние производительности графических 
адаптеров при работе с видеофайла- 
ми. С этой целью проводятся три пары 
тестов. Первая определяет в кадрах 
в секунду скорость кодирования фай- 
ла формата МРЕС1 в файл формата 
ASF с разрешениями low (352x288) 
и high (640x480). Вторая пара тес- 
тов выявляет уровень загрузки цен- 
трального процессора при воспроиз- 
ведении файлов формата ASF в вы- 
шеуказанных разрешениях. Последняя 
пара испытаний проводится для оп- 
ределения загрузки процессора при 


войства: RADEON 8500 / RADEON 85001 Е 





@ Управление типами мониторов 


воспроизведении ОУП-роликов с раз- 
решением 720х480 и битрейтами 4 
и 7 — 12 Мбит/ с. Учитывая, что сей- 
час видео на компьютерах пережива- 
ет настоящий бум, благодаря филь- 
мам в MPEG4, мы решили провести 
подобные испытания и посмотреть, что 
получится. 

Все тестируемые графические адап- 
теры работали в режиме АСР 4х на 
платформе следующей конфигура- 
ЦИИ: 

» Материнская плата КТЗ Ultra-ARU. 
» Процессор AMD Athlon XP 1800+. 
» Оперативная память 512 Мбайт 

DDR SDRAM PC2100. 

» Жесткий диск IBM IC35L 40 Гбайт 

АТА / 100. 

Операционной системой при всех 
испытаниях была Windows 98 SE 
с установленным DirectX 8.1 Для 
эффективной работы системной логи- 
ки был установлен драйвер УТА (4 т 
1) версии 4.39. Видеокарты на чипах 
АТ! работали с драйверами версии 
4.13.01.3330. Для графических адап- 
теров, выполненных на процессорах 
nVIDIA, был использован референс- 
ный драйвер версии 29.42. 


› Результаты 

тестирования 

3DMark2001 SE 

Глядя Ha итоговую таблицу, мож- 
но заметить, что графические адап- 
теры, выполненные на процессорах 
nVIDIA семейства GeForce4 TI, ста- 
ли явными победителями. Среди них 
модели также расположились по ран- 
жиру. Впереди, что сделаны на 4600. 
Лидерами стали подобные модели от 
ASUS, Creative и Gainward. За ни- 
ми карты, выполненные на 4400. 
Еще дальше, сделанные на 4200. 
До того момента, пока не появилось 
новое поколение графических процес- 
соров от ATI: Ву250 и R300, видео- 
карты на микросхемах Radeon 850 


Mpeumoyqep (кадровый буфер) — 


лее слабых процессорах начинает па- 
дать очень заметно. Соответствующий 
столбец в итоговой таблице показы- 
вает, насколько уменьшается произ- 
водительность графических адапте- 
ров при изменении экранного разре- 
шения с 800х600 до 1600х1200. Для 
моделей на наиболее мощных процес- 
сорах GeForce4 TI эта величина со- 
ставляет около 30%, а для карт, сде- 
ланных на уже не самых новых чи- 
пах, падение скорости достигает 60%. 
На это стоит обратить внимание вла- 
дельцам «крупнодиагональных» мони- 
торов, желающим максимально ис- 
пользовать вложенные в них деньги 
при выборе нового графического адап- 
тера. Еще два столбца в таблице в раз- 
деле 3DMark2001 SE демонстрируют 
быстродействие видеокарт при вклю- 


`войства: RADEON 8500 / RADEON 85001 Е 





@ Подстройка цвета, яркости и гаммы 


ченном четырехсэмпловом антиалиа- 
синге и падение скорости по сравне- 
нию с результатами, показанными 
в таком же разрешении без сглажи- 
вания. Наиболее эффективно работа- 
ет архитектура семейства процессо- 
ров GeForce4 Ti. Падение скорости 


область видеопамяти, 


где хранится единичное экранное изображение. Чаще 


всего в современных играх используется двойная 
сфреимбуферизация, при которои одно сформирован 
ное изображение выводится на экран, а второе в этот 


момент рендерится. 


продолжают оставаться ее главным 
оружием. По скорости в этом тесте 
они явно обходят адаптеры, выпол- 
ненные на семействах чипов NVIDIA 
GeForce3 и GeForce4 МХ. Но тягать- 
ся с GeForce4 TI видеокарты на про- 
цессорах ATI Radeon 8500 уже не 
могут. 

Если обратить внимание насколь- 
ко падает скорость графических адап- 
теров с увеличением экранного раз- 
решения, то бросается в глаза, что 
разница в показателях между 800х600 
и 1024х768 не носит принципиально- 
го характера практически у всех мо- 
делей. Зато с дальнейшим ростом раз- 
решения скорость у видокарт на бо- 


у них составляет порядка 40-44%. 
Аналогичный результат для двух плат 
на ядре GeForce2 получен за счет 
двухсэмплового антиалиасинга. Для 
адаптеров, сделанных на других про- 
цессорах, падение скорости составля- 
ет в среднем от 60 до 70%. Так что 
любителям наслаждаться красотой 
полностью «отполированных» сцен 
есть над чем задуматься. 
Comanche 4.0 Demo 
Тестирование в этой программе 
выявило картину, схожую с той, что 
получилась в 3Dmark2001 SE. Гра- 
фические адаптеры на семействе про- 
цессоров GeForce4 Ti являются одно- 
значными лидерами. С ними верто- 


лет движется наиболее быстро. Лю- 
бопытно, что для некоторых разре- 
шений видеокарты, сделанные на про- 
цессорах Т! 4400, обходят модели на 
Ti 4600. Адаптеры на семействе 
GeForce4 Ti продемонстрировали и са- 
мые стабильные результаты во всех 
разрешениях. Из графы, отражающей 
падение скорости в разрешении 
1600х1200 по сравнению с 800х600, 
видно, что эта величина составляет 


@ ЕХРЕВТоо! 





@ Настройка разрешения частоты кадра 
и цветности 


для них всего лишь 3-5%. У всех 
остальных картина не столь блестя- 
щая. 

Quake 3 Demo Arena 

Тестирование с помощью культо- 
вой игры «Quake» ясно демонстри- 
рует, что мощности процессора AMD 
Athlon XP 1800+ уже явно He хва- 
тает для того, чтобы полностью 3a- 
грузить видокарты, выполненные на 
последнем поколении графических 
процессоров. Результаты, показан- 
ные многими моделями, практичес- 
ки идентичны для двух меньших раз- 
решений. Выпадают из общей кар- 
тины здесь разве что модели на 
микросхемах Radeon 750, GeForce4 


MX420 и GeForce 2 GTS. С даль- 
нейшим ростом экранного разреше- 
ния разрыв между картами на раз- 
личных процессорах начинает увели- 
чиваться. В этой ситуации опять 
становится заметно превосходство 
продуктов на GeForce4 Ti. Послед- 
ний столбец в этом тесте, отражаю- 
щий потерю скорости при переходе 
с минимального тестового разреше- 





ния на максимальное, является луч- 
шим подтверждением этого. 

Temple Demo 

Тест, демонстрирующий возможно- 
сти архитектуры процессоров эффек- 
тивно использовать подсистему ви- 
деопамяти, показал, что хотя по- 
прежнему видеокарты на GeForce4 
Т! опережают всех конкурентов, адап- 
теры на микросхемах Radeon 8500 
дышат им в спину. Они почти дого- 
няют лидеров и опережают ASUS 
8200 Т5 Deluxe на GeForce3 Ti. Оче- 
видно, что технология Hyper Z Il, 
применяемая в графических процес- 
copax ATI Radeon 8500, действует 
вполне эффективно. Можно отметить, 
что видеокарты Ha Radeon 7500 де- 
монстрируют результаты в этом те- 
сте, сопоставимые с показанными 
адаптерами на семействе чипов 
GeForce4 MX. 

PCMark2002 Pro 

Какова же роль приобретаемых Ha- 
ми графических адаптеров при вос- 
произведении и работе с видео на ком- 
пьютерах? Ответ на этот вопрос мы 
хотели получить по результатам те- 
стирования в программе PCMark2002. 
Сказать, что итоговый ответ нас пол- 


ПЛ-ТЕСТ 





ностью удовлетворил, наверно, нель- 
зя. Причиной этого стали довольно 
близкие результаты, показанные все- 
ми видеокартами. В самом деле, те- 
сты на сжатие файлов в формат ASF 
продемонстрировали, что скорость 
компрессии практически равна или 
находится в пределах погрешности 
измерений для всех моделей. Свиде- 
тельством этого является то, что не- 


которые адаптеры на процессорах 
предшествующего поколения оказыва- 
ются впереди карты Ha GeForce4 Ti 
4600. Верится в это как-то очень сла- 
бо. Более правдоподобно выглядят ре- 
зультаты, отражающие загрузку цен- 
трального процессора. Здесь меньше 
всего «отъедают» ресурсы графичес- 
кие адаптеры на чипах GeForceé4 Ti. 
Несколько выпадает из общей карти- 
ны только Leadtek Winfast A250 TD. 
Немного похуже выглядят остальные 
видеокарты на микросхемах nVIDIA. 
Больше всего ресурсов у центрально- 
го процессора при воспроизведении 
видео потребляют модели на процес- 
сорах ATI Radeon 7500 и 8500. 


р начало на с. 71 


фактическим владельцем фир- 
мы 3Dlabs является компания 
Creative и в недалеком буду- 
щем возможно появление P10 
в графических адаптерах, рас- 
считанных на массовый ры- 
нок. А это, как вы понимае- 
те, уже значительно интерес- 
нее для большинства наших 
читателей. 





<... 
= Average FPS: 84 
Benctwnark: 1800 frames 


Driv 32.0L.L 
Yo х NVIDIA GeF orén4 4600 
34,2942 


ion: 1024x768x 16 


Texture compression ON 
Multitexture: 3 layers 


CPU Description: AMD K7 (Athion) 
CPU Speed 1536 Mhz. 





@ Результаты VillageMark для беГогсе4 Ti 
4600 





» Единственной видеокартой, не вызвавшей ни- 
каких колебаний в наших оценках, стала Gain- 
ward GeForce4 PowerPack! Ultra/750XP Golden 
Sample. Эта модель заслуженно получила знак 
«За техническое совершенство». Самый мощ- 
ный на момент тестирования графический про- 
цессор nVIDIA GeForce4 Ti 4600, элегантный ди- 
зайн, отличная комплектация, куда входит даже 


адаптер IEEE1394, широкие функциональные воз- 
можности и высокие результаты по итогам тес- 
тирования делают ее достойным выбором. Един- 
ственным недостатком является высокая цена, 


но в данном случае она этого стоит. 
Сложнее оказалось определиться с «Выбором 
редакции». Претендентов на наши симпатии бы- 
ло много. Но победила в конечном счете видео- 
карта Creative 3D Blaster 4 Titanium 4400. В ней 
оптимальным образом сочетается высокая про- 
изводительность, поддержка всех современных 


технологий от nVIDIA, хороший набор функцио- 
нальных возможностей и очень сбалансирован- 
ная цена для модели данного класса. Послед- 
няя достигнута, по всей видимости, за счет до- 
статочно скромной комплектации по сравнению 
со многими другими адаптерами. Но все, что нуж- 
но в реальной жизни, в ней имеется. 

С точки зрения наиболее эффективного вложе- 
ния денег, когда их не много, а приобрести что- 
нибудь максимально эффективное очень хочет- 
ся, нам приглянулись две модели. Одна из них 
Sparkle SP7000T2, сделанная на GeForce3 Ti 200, 
стоит $105. При этом она имеет 128 Мбайт na- 
мяти, поддерживает работу с шейдерами в от- 
личие от семейства МХ. У нее есть дополнитель- 
ные выходы, а производительность вполне доста- 
точная для комфортной работы с 30-графикой 
на подавляющем большинстве мониторов. Для 
пользователей, владеющих небольшими монито- 


рами и ограниченных в средствах, неплохим вы- 
бором может стать адаптер Radeon 7500 1024-1146- 
А1-5А. Его цена $65. На нем установлена неплохая 
DDR-namatb, что позволяет не столь сильно те- 
рять скорость с увеличением разрешений. А разъ- 
емы DVI и S-Video дают возможность использо- 
вать его достаточно эффективно с разными 
внешними устройствами. ge 

Редакция журнала выражает благодарность 
за предоставленные графические адаптеры 
следующим компаниям: 

ASUSTeK, 

Creative, 

Atlantic Computers, 

Alliance Group, 

ELKO, 

IP Computers, 

«Пирит», 

Техмаркет. 
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ПЛ-ТЕСТ 








Мощному 
процессору — 


He Pentium 4 единым жив пользователь компьютера. Процессоры Athlon 

и Duron прочно завоевали свое место под российским солнцем. Мощь пер- 
вого семейства постоянно растет за счет появления новых моделей, а пол- 
ностью реализовать их быстродействие можно, используя материнские пла- 


ты на «быстрых» чипсетах. 


ало-помалу процессоры AMD 
начинают вызывать все боль- 
ший интерес у пользователей. 


И для этого есть все основания, по- 


Abit KX7-333 

ASUS A7N266-C 

ASUS A7S333 

ASUS A7V333 

Canyon 7V3A 
Elitegroup K7VTA3 V.3 
Gygabyte GA-7VRXP 


» Компания nVIDIA заработала блестя- 
щую репутацию, занимаясь разработ- 
кой графических контроллеров, где она 
заслуженно вышла на лидирующие по- 
зиции. Успех, как известно, окрыляет, 
и руководство компании решило поко- 
рить новую высоту. Таковой стало про- 
изводство наборов системной логики. 
Возможно, в какой-то мере на приня- 
тие подобного решения повлияла дея- 
тельность компании VIA, безбоязненно 
осваивающей производство новой для 
нее продукции, — покупка $3 и выпуск 
встроенной графики Savage яркий то- 
му пример. И известная поговорка 
«Дурной пример заразителен» не име- 
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скольку у них очень привлекательное 
соотношение производительности и це- 
ны. Покупатели имеют возможность со- 
брать достаточно мощную систему за 


Jetway V333DA 
Lucky Star K7VA333 
MSI KT3 Ultra 

MSI KT3 Ultra-ARU 
MSI K7N420 Pro 
Soltek SL-75DRV5 


ет в этом случае никакого отношения 
к фирме nVIDIA. Богатый производст- 
венный опыт, накопленный ею, в зна- 
чительной мере был реализован в но- 
вых областях бизнеса, при этом усто- 


_ Набор микросхем nVIDIA nForce 


вполне приемлемые деньги. Несомнен- 
ным достоинством процессоров AMD 
является и то, что до последнего вре- 
мени все семейство К7 развивалось 
в рамках одного разъема Socket А 
(Socket 462). Компания AMD посто- 
янно совершенствует свою продукцию. 
В линейке Athlon ХР появился долго- 
жданный термодиод, обеспечивающий 
защиту процессоров от перегрева. Ну 
а главным, конечно, является их не- 
прерывно растущее быстродействие. 

Именно поэтому мы решили посвя- 
тить статью тестированию материнских 
плат, предназначенных для работы 
с процессорами AMD. Как вы и сами 
знаете, на нашем рынке имеется ог- 


явшиеся общепринятые технологии 
в чипсетах для материнских плат обо- 
гатились фирменными инновациями, 
используемыми в графических контрол- 
лерах. Опыт — вещь ценная. 





ромное количество подобных моделей. 
Частично они были уже представлены 
в нашем журнале ранее, поэтому сей- 
час мы решили сконцентрировать вни- 
мание на наиболее интересных из них. 
Таковыми, по нашему мнению, явля- 
ются материнские платы, выполненные 
на относительно дорогих, но самых эф- 
фективных чипсетах. 

Как ни увеличивай частоту процес- 
сора и ни совершенствуй его архитек- 
туру, рано или поздно его быстродей- 
ствие будет ограничено возможностя- 
ми существующих наборов системной 
логики. Разработчики постоянно изы- 
скивают новые способы увеличения 
их эффективности и создают все но- 


Наборы системной логики компании 
nVIDIA формально выполнены по впол- 
не традиционной схеме и состоят из 
двух микросхем. Северным мостом 
в чипсете nForce может быть или IGP- 
мост, несущий «на борту» встроенное 
видео, или SPP-moct. Первая модифи- 
кация используется в пГогсе 420, 
ив ней реализовано графическое яд- 
ро процессора GeForce2 (эквивалент- 
ное модификации МХ), благодаря это- 
му пользователи в большинстве слу- 
чаев избавляются от необходимости 
приобретения внешней видеокарты. 


he продолжение на с. 77 





ae Описание 
системных плат 


» По уже устоявшейся практи- 
ке мы не стали давать деталь- 
ное описание комплектации 
Е ЕЕ: 
нас и вас от утомительных по- 
второв. Рассказывая о конкрет- 
ной модели, мы сделаем ак- 
цент на ее главных отличитель- 
ных особенностях и на тех 
возможностях, которыми чаще 
всего интересуются большин- 
ство пользователей. 

Будем исходить из того, что 
среднестатистическая мате- 
ринская плата имеет на сво- 
ей задней панели два после- 
OBaTeNbHbIX WU OAVH Napan- 
лельный порт, два USB-nopta, 
гнезда для подключения мы- 
ши и клавиатуры. Неотъем- 
лемым элементом большинст- 
ва моделей стал интегриро- 
ванный АС'’97-аудиокодек либо 
специальный звуковой кон- 
троллер. В свою очередь, это 
привело к появлению на зад- 
ней панели игрового MIDI- 
порта и трех аудиоразъемов. 
В штатную комплектацию си- 
стемной платы, как правило, 
входят руководство по экс- 
плуатации, FDD- и IDE-Ka6e- 
ли (UDMA/100), компакт-диск 
с драйверами и утилитами. 
В BIOS современных материн- 
ских плат совершенно стан- 
дартными стали функции, ко- 
торые еще несколько лет на- 
зад сочли бы оригинальными. 
Речь идет об аппаратном мо- 
ниторинге, настройке режимов 
работы модулей памяти. Очень 
часто в большей или мень- 
шей степени есть возможно- 
сти изменения частоты сис- 
темной шины, варьирования 
напряжения на ядре процес- 
сора и ряде других элемен- 
тов системной платы. Для 
многих пользователей инте- 
ресной покажется возмож- 
ность изменения коэффици- 
ента умножения частоты про- 
цессора, предусмотренная у 
продуктов АМО. 





ACR-nnata, идущая в комплекте с пла- 
той ASUS A7N266-C 


вые микросхемы. Только на них мож- 
но получить максимальную отдачу от 
установки самых высокочастотных 
процессоров. Конечно, в первую оче- 
редь речь идет о наборах системной 
логики, поддерживающих новый стан- 


» Abit 


KX7-333 


Материнская плата выполнена Ha Ha- 
боре микросхем VIA Apollo KT333. Это 
единственная модель из попавших 
к нам, которая обладает четырьмя 
разъемами для модулей памяти, да еще 
и имеющая шесть слотов PCI. Прав- 
да, она же оказалась и единственной 
платой без интегрированного аудио- 
контроллера. Для повышения стабиль- 
ности в работе, северный мост охлаж- 
дается с помощью вентилятора . 
Фирменным блюдом в Phoenix- 
Award BIOS является технология $0й- 
Мепи Ш — мечта всех оверклокеров. 
С ее помощью можно добиться мак- 
симальной производительности ком- 
пьютера. Частота системной шины за- 
дается от 100 до 250 МГц с шагом 
1 МГц. Там же выбирается делитель 
частот на шинах FSB/AGP/PCI 
(4/2/1 или 3/2/1). Коэффициент 
умножения выставляется от 5X до 13x. 
Любопытной оказалась новая опция 
Enhance For Benchmark, предназна- 
ченная именно для автооверклокин- 
га. Напряжение на ядре процессора 
можно менять в пределах 1,100-1,850 В 
с интервалом 0,025 В. Напряжение 
на I/O выбирается 3,5 или 3,6 В. 
Напряжение на модулях памяти до- 


›» ASUS 


A7N266-C 


Материнская плата выполнена Ha Ha- 
боре микросхем nVIDIA nForce 4150, 
что означает отсутствие интегрирован- 
ного графического контроллера. Для 
расширения могут быть задействова- 
ны пять слотов РС и один слот АСК. 
Модули памяти устанавливаются в три 
разъема. На плате имеются перемыч- 
ки, с помощью которых задается со- 
четание частот для системной шины 
и модулей памяти. Джамперами про- 
изводится и изменение напряжения на 
ядре процессора и модулях DDR. На 
задней панели с разъемами есть толь- 
ко один коннектор СОМ 1, но отсут- 
ствуют аудиогнезда — кому-то это мо- 
жет показаться плюсом. 

Phoenix-Award BIOS позволяет из- 
менять частоту системной шины от 
100 до 172 МГц с достаточно мел- 
ким шагом. 

В комплектацию этой модели вхо- 
дит руководство по быстрой установ- 
ке, заглушка для задней панели ма- 
теринской платы, планка со вторым 
СОМ-портом, планка с двумя допол- 
нительными портами USB и АСВ-пла- 
та с РОГ -выходом и пятью стандарт- 
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дарт памяти DDR333. К этой катего- 
рии относится чипсет компании VIA 
Apollo KT333, наиболее любимый про- 
изводителями, и его примерный ана- 
лог $15745. Наконец, к этой же груп- 
пе мы отнесли системную логику 


0 = Pe 
ы у Я 
ae SS ae 
a М. 


пустимо изменять от 2,55 до 2,85 В 
с шагом 0,1 В. Кроме всего вышеопи- 
санного дополнительный «штрих» в об- 
щей картине борьбы за максималь- 
ную производительность способны 
внести многочисленные настройки ре- 
жима работы подсистемы памяти. За- 
нимаясь разгоном компьютера, поль- 
зователь может быть застрахован от 
части нежелательных последствий 





nForce компании nVIDIA, отличаю- 
щуюся оригинальной ахитектурой 
и рядом специфических особенностей. 
13 материнских плат на подобных на- 
борах микросхем мы и представляем 
вашему вниманию. 


благодаря наличию функций контро- 
ля предельной температуры процес- 
сора. При ее достижении будет по- 
даваться предупреждающий сигнал 
о выключении системы. Компьютер 
может прекращать работу и при oc- 
тановке вентилятора на процессоре. 

В комплектацию материнской пла- 
ты входит планка с двумя дополни- 
тельными ЧЗВ-портами. 





ными аудиоразъемами, позволяющи- 
ми воспроизводить шестиканальный 
звук. Содержимое компакт-диска сход- 
но с предыдущей моделью, но среди 
программ есть еще и Cyberlink Power- 
Player, софтовый ОУО-плеер. 


A7S333 


Материнская плата выполнена на не 
очень распространенном в нашей 
стране чипсете $15745. Для «нара- 
щивания» системы на ней есть пять 
слотов PCI. Модули памяти могут 
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>> $15745 


» Компания SiS идет своим 
собственным путем в деле 
разработки чипсетов. Не яв- 
ляется исключением и ее си- 
стемная логика $15745. Это од- 
ночиповое решение, которое 
даже внешне отличается от 
более привычной для нас 
схемы, использующей два фи- 
зических моста. $15745 под- 
держивает: частоту системной 
шины 200/266 Мгц, модули 
памяти DDR266/DDR333 об- 
щим объемом до 3 Гбайт, ин- 
терфейс АСР 4х, специфика- 
цию ATA100, шесть USB-nop- 
тов, шесть слотов PCI, три 
порта IEEE 1394, интерфейс 
АС'97 и МС97. Высокая ско- 
рость обмена данными меж- 
ду мостами внутри чипа, до- 
стигающая 1,2 Гбайт/с, обес- 
печивается с помощью шины 
MuTIOL (Multi Threaded 1/0 
Link). 








устанавливаться в три разъема. Ин- 
тегрированный шестиканальный ауди- 
оконтроллер C-Media CMI18738 поз- 
воляет добиться качественного зву- 
ка, особенно если использовать планку 
с ЭРОШ-выходами, которая в штат- 
ную комплектацию не входит. С по- 
мощью блока микропереключателей на 
плате устанавливается сочетание ча- 
стот системной шины и модулей па- 
MATH. 

Award BIOS этой модели позволя- 
ет осуществлять тонкие настройки бы- 
стродействия системы. Частота сис- 
темной шины может быть изменена 
от 100 до 166 МГц с интервалом 
1 МГц. Соотношение рабочих частот 
системной шины и памяти выбирает- 
ся из значений 1/1, 4/3 и 4/5. В co- 
четании с возможностями регулиров- 
ки таймингов для модулей ООВ это 
удовлетворит запросы большинства 
пользователей в области разгона. 

В комплектацию входит металли- 
ческая планка с двумя дополнитель- 
ными портами USB и игровым пор- 
том. Скорейшему освоению материн- 
ской платы способствует наличие 
руководства по быстрой установке 
и наклейки со схемой. Программное 
обеспечение, поставляемое на ком- 
пакт-диске, позволяет обновлять BIOS 
и драйверы с помощью утилиты ASUS 
Live Update. Можно отметить и на- 


Системная плата 
Abit KX7-333 

ASUS A7N266-C 

ASUS A7S333 

ASUS A7V333 

Canyon 7V3A 
Elitegroup K7VTA3 V.3 


Gigabyte GA-7VRXP 
Jetway V333DA 
Lucky Star K7VA333 


Основные характеристики материнских плат 
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A7V333 


Mune программы CyberLink VideoLive 
Mail, служащей для обмена видеоин- 
формацией по электронной почте. 


A7V333 


Материнская плата крупнейшего тай- 
ваньского производителя, компании 
ASUSTeK, сделана на наборе систем- 
ной логики VIA Apollo KT333. Ha се- 
верном мосту в глаза бросается очень 
высокий алюминиевый радиатор. Пла- 
ты расширения можно устанавливать 
в пять слотов PCI. Для модулей па- 
мяти DIMM есть три разъема. Порт 
AGP исполнен в спецификации Pro. 
В модели реализована традиционная 
для ASUS схема, предусматриваю- 
щая двоякое конфигурирование пла- 
ты, — первый способ заключается в ре- 
гулировании ряда рабочих параметров 
с помощью микропереключателей 
и джамперов. С помощью перемычек 
включается режим Литрег Егее, вы- 
бираются установки для центрального 
процессора (ROM или BIOS), задает- 
ся напряжение для ядра процессора 
(четыре значения), устанавливается 
лимит выходного напряжения и осу- 
ществляется регулирование еще ряда 
функций. Блок микропереключателей 
позволяет выбирать частоту систем- 
ной шины (12 значений в диапазоне 
от 100 до 230 В). На плате интегри- 
рован контроллер IEEE 1394 и аудио- 


Чипсет 

VIA KT333 
nVIDIA nForce 4150 
515745 

VIA KT333 

VIA KT333 

VIA KT333 

VIA KT333 

VIA KT333 

VIA KT333 
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Award 
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контроллер C-Media CMI8738. Для то- 
го чтобы улучшить качество выдава- 
емого звука, имеется коннектор SPDIF. 
Среди разъемов на задней стороне пла- 
ты обращает на себя внимание нали- 
чие дополнительной пары портов, со- 
ответствующих спецификации USB 
2.0. Три аудиоразъема интегрированы 
в вертикальной стойке. 

Award BIOS материнской платы тра- 
диционно богат всевозможными на- 
стройками: частота системной шины 
изменяется от 100 до 230 МГц с ша- 
гом | МГц, а напряжение Ha ядре 
процессора выбирается из диапазона 
от 1,10 до 1,85 В с шагом 0,025 В; 
для делителя частот процессора и па- 
мяти существует два «ручных» вари- 
анта — 1/1 и 4/5. Производитель- 
ность подсистемы памяти также мо- 
жет быть настроена через BIOS. 

В комплектации материнской пла- 
ты имеется планка еще с двумя пор- 
тами USB 2.0 и игровым портом, а Tak- 
же металлическая заглушка для зад- 
ней части корпуса. Разобраться 
с особенностями данной модели и при- 
ступить к работе помогут руководст- 
во по быстрой установке и наклейка 
со схемой. Программное обеспечение, 
поставляемое на компакт-диске, поз- 
воляет обновлять BIOS и драйверы 
с помощью утилиты ASUS Live Up- 
date — все, как обычно. 
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VIA KT333 
nVIDIA nForce 4200 
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MSI KT3 Ultra 
MSI KT3 Ultra-ARU 
MSI K7N420 Pro 
Soltek SL-75DRV5 
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Чипсет $15745 
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» Canyon 


7V3A 


Компания Canyon еще He столь из- 
вестна, как остальные производите- 
ли, большинству наших читателей. Но 
она старается не отставать от совре- 
менного уровня и осваивает произ- 
водство материнских плат Ha новей- 
ших чипсетах. Модель 7УЗА сдела- 
на на системной логике VIA Apollo 
KT333. Для расширения на плате 
имеются пять слотов PCI и один слот 
CNR. Модули памяти DDR можно ус- 
танавливать в три разъема. Частота 
системной шины (100 или 133 МГц) 
задается с помощью джампера. Блок 
микропереключателей позволяет вы- 
бирать коэффициент умножения про- 
цессора в диапазоне 5-12,5х. Ha пла- 
те интегрирован аудиокодек АС’97. 

Phoenix-Award BIOS дает возмож- 
ность выставлять многочисленные на- 
стройки режимов работы памяти. Раз- 
гон процессора осуществляется изме- 
нением частоты системной шины 
в диапазоне от 100 до 166 МГц с ша- 
rom | МГц. Напряжение на ядре про- 
цессора регулируется от 1,50 до 1,85 В 
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с интервалом 0,025 В. В опции BIOS, 
отвечающей за аппаратный монито- 
ринг системы, можно включить функ- 
ции защиты центрального процессо- 
ра, например при остановке вентиля- 


» Elitegroup 


К7УТАЗ V.3 


Материнская плата выполнена на чип- 
сете VIA Apollo KT333. На текстоли- 
те лилового цвета находятся пять сло- 
тов РС и один CNR. Имеется интег- 
рированный аудиокодек АС’97. Немного 
необычно размещены разъемы на зад- 
ней панели. Порты USB — крайние 
справа. На плате есть джампер, с по- 
мощью которого задается частота си- 
стемной шины: 100 или 133 МГц. 
Phoenix-Award BIOS этой платы до- 
пускает разгон системы. Правда, ес- 
ли по части регулирования рабочих 
параметров памяти дело обстоит хо- 
рошо — их много, то в отношении про- 
цессора ситуация несколько хуже. 
Частота системной шины изменяется 
в диапазоне от 100 до 166 МГц, но 
значений немного. И это, по сути де- 
ла, все, что удается сделать с про- 
цессором. В опции контроля за ре- 
зультатами аппаратного мониторинга 
можно выставить предельную темпе- 
ратуру процессора, после которой бу- 


Порты USB 1.1 
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дет производиться автоматическое вы- 

ключение компьютера. 
Комплектация этой модели стандар- 

тна. Нюанс — металлическая заглуш- 


Порты USB 2.0 | IEEE 1394 
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тора или превышении заданной тем- 
пературы компьютер автоматически 
будет выключен. 

Комплектация системной платы со- 


вершенно стандартная. 


ка для задней стороны корпуса. Сре- 
ди утилит на компакт-диске есть Ве- 
covery Genius, предназначенный для за- 
щиты данных на жестком диске. 


DDR SDRAM 
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C-Media 3738 
C-Media 3738 
AC'97 

AC'97 

Creative CT5880 
AC'97 
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Realtek ALC650 
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Мощи интегрированного контролле- 
ра вполне достаточно для большин- 
ства современных игр. Для того что- 
бы гарантировать эффективную ра- 
боту системной логики, используется 
двухканальная архитектура памяти 
(TwinBank), способная обеспечить вы- 
сокую пиковую пропускную способ- 
ность до 4,2 Гбайт/с. В IGP-128 при- 
меняются два независимых 64-раз- 
рядных контроллера памяти, что 
в свою очередь обусловливает необ- 
ходимость применения двух модулей 
ОТММ для достижения заявленного по- 
толка. Дополнительно динамический 
спекулятивный препроцессор (DASP) 
позволяет увеличить производитель- 
ность центрального процессора. 

В наборе микросхем nForce 415 ис- 
пользуется ядро SPP, отличающееся 
от IGP только отсутствием интегри- 
рованного графического контролле- 
ра. Этот вариант рассчитан на по- 
TEHUMANbHbIX NOKYNaTeNnen, ЕВЕ И 
но нуждающихся в более мощной 
видеокарте. 

Вторая микросхема МСР является ме- 
диакоммуникационным процессором. 
В него входит блок аудиообработки 
(АРУ), способный аппаратно поддер- 
живать воспроизведение звука в ре- 
жиме Dolby Digital 5.1. Это позволя- 
ет существенно сэкономить ресурсы 
центрального процессора, использу- 
емые при прослушивании аудио в ре- 
жиме АС'97. В микросхеме реализова- 
на поддержка спецификации АТА/100, 
шести портов USB, программного 56К- 
модема, сетевого 10/100-контролле- 
pa Ethernet, а также контроллера Но- 
mePNA. Причем, для обеспечения не- 
прерывного потока данных в сети 
применяется специальная технология 
StreamThru, а для эффективного об- 
мена данными между мостами — вы- 
сокоскоростная шина HyperTransport, 
разработанная компанией АМО. 














RAID-koHTponnep 


ATA/133 
ATA/100 
ATA/100 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/133 
ATA/100 





АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


ПЛ-ТЕСТ 





>» VIA Apollo 
KT333 


» Тайваньская компания VIA 
является крупнейшим произ- 
водителем системной логики 
для процессоров АМО. Имен- 
но ее чипсеты — важный 
фактор успешного продвиже- 
ния продуктов AMD на рын- 
ке. Компания VIA постоянно 
совершенствует свои микро- 
схемы, обеспечивая непрерыв- 
ный рост производительности 
и расширение функциональ- 
ных возможностей материн- 
ских плат, выполненных на их 
основе. Характерным приме- 
ром подобного отношения 
к делу стал очередной набор 
системной логики KT333. Глав- 
ным его отличием от преды- 
дущего чипсета КТ266А явля- 
ется расширение пропускной 
способности шины памяти на 
25%. Реализовано это за счет 
поддержки модулей DDR333. 
KT333 выполнен по класси- 
ческой двухчиповой схеме. 
Северный мост \Т8367 под- 
держивает работу DDR-nama- 


ти всех существующих на те- 
кущий момент стандартов, ут- 
вержденных JEDEC, режим 
АСР 4х, частоту системной 
шины 200/266 МГц и макси- 
мальный объем O3Y 4 Гбайт. 
В качестве южного моста мо- 


жет использоваться одна из 
трех микросхем: \Т8233/ 
VT8233A/V1T8233C. Корпора- 
тивная концепция VIA Modular 
Architecture Platform (V-MAP) 
позволяет производителям 
материнских плат создавать 
гибкие решения, используя 
любой из трех чипов по сво- 
ему вкусу. Южные мосты 
обеспечивают поддержку ше- 
стиканального аудиокодека 
АС'’97, модемного кодека 
MC’97, 10/100 BaseT Ethernet 
и 1/10 Home РМА-контролле- 
ра, шести портов USB, пяти 
слотов РСТ. В случае исполь- 
зования микросхемы VT8233A 
вместо привычного протоко- 
ла АТА/100 реализована под- 
держка АТА/133. Микросхемы 
северного и южного мостов 
соединены между собой по- 
средством высокоскоростной 
шины V-Link, обеспечиваю- 
щей обмен данными со ско- 
ростью 266 Мбайт/с. 
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» Gygabyte 


GA-7VRXP 
Модель выполнена на наборе мик- 
росхем VIA Apollo KT333. Что сра- 
зу бросается в глаза, так это ее функ- 
циональная насыщенность. Помимо 
пяти слотов PCI и трех разъемов для 
модулей DIMM, на плате цвета мор- 
ской волны выделяется ряд допол- 
нительных разъемов. Если присут- 
ствие интегрированного аудиоконт- 
роллера Creative CT5880 вполне 
привычно, то наличие других чипов 
говорит о расширенных возможнос- 
TAX данной модели. КАШ-контрол- 
лер Promise позволяет подключать 
до четырех добавочных дисков, спо- 
собных работать в режиме ATA/ 133. 
Имеется и интегрированный сетевой 
контроллер RealTek TRL8100BL. За- 
вершает перечень полезных «фич» 
контроллер USB 2.0 VIA VT6202. 
С помощью микропереключателей 
на плате задается частота систем- 
ной шины (100 или 133 МГц), а так- 
же выставляется коэффициент ум- 
ножения частоты процессора в диа- 
пазоне 5—12,5х. 

В материнской плате GA-7VRXP uc- 
пользуется технология Twin BIOS. 
В случае выхода из строя главной 
микросхемы ее функции после пере- 
загрузки автоматически берет на се- 
бя другая, дополнительная копия 
BIOS. AMIBIOS предоставляет широ- 
кие возможности для наращивания 
производительности компьютера, что 
весьма выгодно выделяет эту плату 
среди конкурентов. Регулируются ра- 
бочие параметры модулей памяти, ча- 





» Jetway 


V333DA 


Материнская плата выполнена Ha ос- 
нове чипсета VIA Apollo KT333 — на- 
звание платы это и не скрывает. 
В конструкции модели нет ничего не- 
ожиданного: на текстолите бордово- 
го цвета находятся пять слотов РС] 
и один CNR. Модули памяти DIMM 
можно устанавливать в три разъема — 
тоже ничего нового. Выбор частоты 
системной шины 100 или 133 МГц 
осуществляется с помощью перемы- 
чек. По такой же схеме задается и ко- 
эффициент умножения частоты про- 
цессора в диапазоне от эх до 12,5х. 
На плате интегрирован аудиокодек 
АС’97 (ALC201A). 

Award BIOS платы дает пользова- 
телям возможность развлечься тюнин- 
rom системы. BIOS идеально подхо- 
дит для выжимания «последних ка- 
пель» из своего компьютера. Без 
проблем осуществляются тонкие на- 
стройки режима работы подсистемы 
памяти: частота системной шины ус- 
танавливается от 100 до 200 МГц 
с шагом 1 МГц. Напряжение на яд- 
ре процессора выбирается из диапа- 
зона от 1,625 до 1,850 В с интерва- 


стота системной шины изменяется от 
100 до 200 МГц с интервалом 1 МГц, 
напряжение на ядре процессора мож- 
но повышать на 5, 7,5 или 10%. Ве- 
личина напряжения на АСР выбира- 
ется из значений 1,5, 1,6, 1,7 или 
1,8 В. Для модулей памяти допуска- 
ется задавать напряжение 2,5, 2,6, 2,7 
или 2,8 В. 

Комплектация модели может похва- 
статься наличием планки с двумя 
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лом 0,025 В. Напряжение на АСР вме- 
сто стандартного 1,5 В может быть 
изменено на 1,6. Напряжение на мо- 
дулях DIMM выбирается из значений 
2,5, 2,6, 2,7 или 2,8 В. Весьма удоб- 
ной является опция, позволяющая 





ОЗ$В-портами, постером с кратким ру- 
ководством по установке и наклейкой 
со схемой платы. На компакт-диске 
среди ПО есть несколько фирменных 
утилит. Например, ЕАЗУ Типе Ш поз- 
воляет разгонять процессор, изменяя 
частоту системной шины, а програм- 
ма Face Wizard порадует любителей 
картинок — с помощью этой приятной 
мелочи можно создавать свои собст- 
венные логотипы для экрана BIOS. 








отображать результаты аппаратного 
мониторинга на экране компьютера 
во время загрузки. При желании мож- 
но задать предельную температуру 
процессора, при которой произойдет 
автоматическое выключение систе- 


мы. Довольно любопытной является 
опция BIOS Recovery Genius. В слу- 
чае ее активизации одноименная ути- 
лита защитит жесткий диск от ви- 
русных атак, случайного уничтоже- 
ния данных и ряда системных сбоев. 
Не стоит относиться к этой опции се- 


рьезно, но сам факт заботы о поль- 
зователе радует. 

Комплектация материнской платы 
вполне стандартна. В состав прила- 
гаемого ПО входит утилита Magic 
BIOS, позволяющая осуществлять об- 
новление BIOS через Интернет. 


»> Lucky Star 


K7VA333 


Материнская плата сделана Ha сис- 
темной логике KT333. Это одна из 
двух моделей нашего теста, на кото- 
рой имеется шесть РСГ-слотов. Допол- 
нительно присутствует еще и слот 
СМК, а также три разъема для моду- 
лей памяти. С помощью перемычки 
на плате и блока из пяти микропе- 
реключателей выставляется частота 
системной шины: 100 или 133 МГц. 
Правда, четыре из них, как написа- 
но в руководстве, «зарезервированы 
для вендоров». Весьма загадочно! 
Об их назначении можно догадывать- 
ся, но проверять на практике мы не 
стали. 

Phoenix-Award BIOS этой материн- 
ской платы позволяет регулировать 
быстродействие системы благодаря 
большому количеству настроек памя- 
ти и возможности изменения часто- 
ты системной шины. Для последний 
допустим выбор значений из диапа- 
зона от 100 до 166 МГц с относи- 
тельно небольшим шагом. В BIOS 


KTS Ultra 


Системная плата одного из крупней- 
ших тайваньских производителей вы- 
полнена на наборе микросхем УПА 
Apollo KT333. Обращает на себя вни- 
мание немного неудачная разводка. 
Видеокарта, установленная в порт 
АСР, наезжает на откинутые защел- 
ки разъемов для модулей памяти. 

Возможности расширения вполне 
стандартные. На плате бордового цве- 
та имеются пять слотов РС и один 
CNR. Модули DIMM устанавливаются 
в три разъема. Интегрирован аудио- 
контроллер Realtek ALC650, поддержи- 
вающий шестиканальный звук. Прав- 
да, для того чтобы воспользоваться все- 
ми шестью каналами, понадобится 
специальная планка с дополнительны- 
ми разъемами (S-Bracket), которая по- 
ставляется опционально, — тут уж, как 
повезет. Как это уже стало характерно 
для продукции от крупных брендов, дан- 
ная модель имеет свои фирменные осо- 
бенности. К их числу можно отнести 
D-Bracket. Это металлическая планка 
с двумя портами USB и системой ди- 
агностики из четырех светодиодов. По- 
следние дают 16 вариантов свечения, 
информирующих владельца платы об 
аппаратном состоянии компьютера. 

Модель полностью выполнена по 
безджамперной технологии. Весь «ди- 





можно задать предельную температу- 
ру процессора, при достижении ко- 
торой будет выключен компьютер. 

Комплектация данной модели совер- 
шенно стандартная. 


алог» с материнской платой осуществ- 
ляется через AMIBIOS. Его опции пре- 
доставляют широкие возможности по 
настройке режима работы подсистемы 
памяти и позволяют осуществлять раз- 


гон процессора: частота системной 
шины изменяется в диапазоне от 100 
до 220 МГц с шагом 1 МГц, коэффи- 
циент умножения выбирается из ря- 
да значений от 6x до 15x. Напряже- 
ние на ядре процессора варьируется 
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в пределах 1,725-1,850 В с шагом 
0,025 В. Напряжение на модулях па- 
мяти также можно задать вручную, вы- 
бирая из трех значений: 2,6, 2,7 или 
2,8 В. Схожая ситуация и с напряже- 
нием на AGP. Оно тоже выбирается 
из трех значений: 1,6, 1,7 или 1,8 В. 

Материнская плата поставляется 
в элегантной упаковке красного ме- 
таллизированного цвета, кстати, весь- 
ма удобной для транспортировки — 
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Набор системной логики VIA Apollo 
KT333 
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Abit 

» www.abit.com.tw 
ASUSTeK 

» www.asuscom.ru 
Canyon 

» www.canyon-tech.com 
Elitegroup 

» www.ecs.ru 
Gigabyte 

» www.gigabyte.ru 
Jetway 


№ www.jetway.com.tw 
LuckyStar 


» www.lucky-star.com.tw 
MSI 

№ www.microstar.ru 
Soltek 

» www.soltek.ru 
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ПЛ-ТЕСТ 


КТЗ Ultra-ARU 


Методика 
тестирования 


» Для того чтобы оценить 
производительность материн- 
ских плат при работе с офис- 
ными приложениями, исполь- 
зовалась программа Business 
Winstone 2001 версии 1.0.2. 
Правда, большинство наших 
читателей интересует не толь- 
ко Word и Excel, но и как про- 
явит себя та или иная мо- 
дель на «игровом поприще». 
Поэтому в качестве основной 
проверки выступили 3DMark- 
2001 SE и Quake 3 Arena De- 
по, запущенные при экран- 
ном разрешении 640х480 
и глубине цвета 16 бит. Про- 
чие системные установки бы- 
ли следующие. 

3DMark2001 SE: 

» Compressed texture format 
» Double Frame Buffer 

» Antialiasing none 

» 24-bit Z-Buffer 

» 030 Hardware T&L 


Pe продолжение на с. 81 





D-Bracket — фирменная технология ком- 
пании MSI 
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имеется пластиковая ручка. В ком- 
плектации этой модели можно отме- 
тить наличие второго диска с програм- 
мой MSI DVD и вышеупомянутого D- 
Bracket. В программное обеспечение, 
идущее на основном CD-ROM, вхо- 
дит ряд оригинальных утилит: Шуе 
BIOS дает возможность владельцам 
платы, имеющим доступ в Интернет, 
автоматически обновлять BIOS, а Live 
Driver —аналогичным образом обнов- 
лять драйверы. Программа Fuzzy Log- 
ic Ш позволяет осуществлять контроль 
за рядом параметров, диагностируе- 
мых средствами аппаратного монито- 
ринга, и производить настройку час- 
тоты на шине FSB. 


КТЗ Uitra-ARU 
По сути дела, эта модель является 
разновидностью предыдущей платы. 
Остановимся только на ее отличитель- 
ных чертах. 

Количество подключаемых ШЕ-вин- 
честеров может быть увеличено на 
четыре благодаря интегрированному 
ВАШ-контроллеру АТА133 Promise 
20276. Количество USB-noptos уве- 
личено до восьми. Реализовано это 
за счет интеграции контроллера МЕС 


K7N420 Pro 


D720100AS1, поддерживающего четы- 
pe*nopta USB 2.0. На металлической 
планке S-Bracket находятся дополни- 
тельные аудиоразъемы, среди которых 
есть и SPDIF. Это позволяет полу- 
чить шестиканальный звук высокого 
качества. 

В комплектацию платы дополни- 
тельно, помимо S-Bracket, входит 
планка с четырьмя USB-noptamy, 
а также руководство к КА -контрол- 
леру с дискетой и дополнительным 
ШЕ-кабелем. 


K7N420 Pro 
Модель сделана на системной логи- 
ке nVIDIA nForce 4200. Поэтому 
главной «фишкой» этой платы являет- 
ся наличие встроенного графическо- 
го контроллера. Это может избавить 
многих пользователей от необходимо- 
сти тратить деньги на приобретение 
обычной видеокарты — встроенная 





Технические характеристики наборов микросхем 


Процессорный разъем 
Поддерживаемые процессоры 
Северный мост 

Южный мост 

Частоты системной шины, МГц DDR 
Частоты памяти, МГц DDR 
Максимальный объем памяти, Мбайт 


$15745 
Socket А 


VIA Apollo KT333 
Socket A 
Duron/Athlon/XP 
VIA KT333 

VIA VT8233A 
100/133 
100/133/166 
4096 


SiS 745 
100/133 


3072 


Максимальное количество модулей DIMM 


Поддержка SDRAM 

Поддержка DDR SDRAM 
Поддержка двухканальной DDR 
IDE 

5В-разъемы 

РСТ-слоты 

АСР 

Интегрированное графическое ядро 
Интегрированный звук 
Поддержка USB 2.0 
Поддержка IEEE 1394 


ATA/100 
6 

6 
1x/2x/4x 





Duron/Athlon/XP 


100/133/166 





«видюшка» в состоянии обеспечить ра- 
ботоспособность всех современных 
игр. В качестве расширения на плате 
имеются пять слотов PCI и один 
CNR. Для модулей памяти предусмо- 
трены обычные три слота. 

Отличительной чертой этой моде- 
ли являются ее расширенные функ- 
циональные возможности: на задней 
панели платы имеется сетевой порт, 
на ней же установлен только один 
СОМ-коннектор. Место второго ис- 
пользуется под УСА-выход. Улучшить 
качество звучания интегрированно- 
го аудиоконтроллера можно с помо- 
щью дополнительного разъема SPDIF. 
D-Bracket позволяет использовать два 
дополнительных USB-nopta и визу- 
ально контролировать состояние сис- 
темы. 

В Award BIOS регулируется раз- 
мер кадрового буфера, выделяемого 
из памяти для работы интегрирован- 





nVIDIA nForce 
Socket A 
Duron/Athlon/XP 
nVIDIA 128 IGP 
nVIDIA MCP-D 
100/133 
100/133 

4096 


ATA/100 
6 

6 
1x/2x/4x 





@ Планка с аудиоразъемами фирмы MSI 


» Soltek 


SL-75DRV5 


Точно так же, как театр начинается 
с вешалки, так и знакомство с мате- 
ринской платой начинается с короб- 
ки, в которой она находится. Вроде 
пустячок, а все равно приятно, ког- 
да производители пытаются подобным 
образом персонифицировать свою про- 
дукцию на рынке. Изделия Soltek, 
по крайней мере, в этой области тра- 
диционно на высоте. Коробка в голу- 
бовато-серых тонах с рельефным изо- 
бражением и металлическим отливом 
выглядит очень импозантно. 

Модель выполнена на логике VIA 
Apollo KT333. Возможности для рас- 
ширения достаточно стандартные. 
На плате имеются пять слотов PCI 
и один СМК. Для установки модулей 
памяти предусмотрено три разъема. 
Интегрированный аудиокодек позво- 
лит обойтись без приобретения зву- 
кового адаптера. 

Особенностью данной модели явля- 
ется возможность одновременно регу- 
лировать ряд параметров с помощью 
микропереключателей и джамперов. 
В частности, с помощью перемычек 
осуществляется изменение напряжения 
на АСР и модулях памяти. Таким же 
способом можно включить функцию 
остановки системы в случае достиже- 
ния процессором температуры 85 °C 
(возможности разгона при таких па- 
раметрах просто безграничны!). С по- 
мощью двух блоков микропереключа- 
телей задается коэффициент умноже- 
ния (5,5-12,0х) и частота системной 
шины (100/133/ 140/150/ 166 МГц). 

Award BIOS этой системной платы 
вызовет восторг даже у любителей по- 
возиться с его настройками. Во всех 
современных платах Soltek реализо- 
вана технология RedStorm Overclock- 
ing. Если вы человек ленивый, а ра- 
зогнать процессор хочется по макси- 
муму, то компьютер в этом случае 


ного графического контроллера (до 
32 Мбайт), — весьма полезная возмож- 
ность. Частота системной шины из- 
меняется от 100 до 157 МГц с отно- 
сительно небольшим шагом. Коэффи- 
циент умножения частоты процессора 
задается из интервала от 5,0х до 12,5х. 
Напряжение на ядре может быть 


попытается сделать всю работу за вас. 
Ну а для тех, кто привык все делать 
сам, есть возможность вручную изме- 
нять частоту системной шины от 100 
до 200 МГц с шагом 1 МГц, регули- 
ровать напряжение на ядре процессо- 
ра в диапазоне от 1,1 до 1,85 В с ша- 
гом 0,25 В. Наиболее эффективным 





образом настраивается и работа под- 
системы памяти, благодаря наличию 
ряда опций в меню BIOS — количе- 
ство настроек впечатляет. 

В этой плате реализована техноло- 
rua SmartDoc Anti-Burn Shield. С ее 
помощью можно защитить процессор 
от выхода из строя в случае возник- 
новения нештатных ситуаций. Зайдя 
в соответствующую опцию BIOS, мы 
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уменьшено на 0,02, 0,05 В или уве- 
личено на 0,02, 0,05, 0,10 В. 

В комплектацию платы кроме стан- 
дартного набора входят D-Bracket 
и планка с разъемом SPDIF. Про- 
граммное обеспечение на штатном 
компакт-диске практически полностью 
идентично предыдущей модели. 





обнаруживаем привычные показатели 
контроля средствами аппаратного мо- 
ниторинга, а также четыре дополни- 
тельные функции, которые позволя- 
ют задать предельную температуру 
процессора и температуру выключе- 
ния системы. Дополнительно можно 
указать критическую скорость враше- 





ния вентилятора и даже условия, 
при которых компьютер будет выклю- 
чаться. 

В комплект этой модели входят вто- 
рой дополнительный компакт-диск 
с программами PC-cilin 2000, Virtual 
Drive, Drive Image 4.0, Partition Mag- 
ic 6.0 и с описанием к ним, а также 
планки с двумя дополнительными 
USB-noptamu и термодатчиками. 


» Результаты тестирования 


Business Winstone 2001 


Максимальное быстродействие при 
работе с офисными приложениями 
продемонстрировала материнская пла- 
та Gigabyte GA-7VRXP на логике 
VIA КТЗЗЗ. Результат несколько He- 
ожиданный: плата обошла обе моде- 
ли, выполненные на потенциально 
более эффективных чипсетах NVIDIA 
пРогсе. За счет чего это произошло, 
сказать трудно. Во всяком случае ос- 


тальные платы на VIA KT333 пока- 
зали более низкие и довольно «куч- 
ные» результаты. Возможно, этот ка- 
зус связан с «доведенным до ума» 
BIOS платы ot Gigabyte. 


3Dmark2001 SE 


Производительность систем в трехмер- 
ной графике интересует многих пользо- 
вателей значительно больше, чем она 
же при работе с офисными приложени- 


ями. Игры пока никто не отменял, по- 
этому потенциальным покупателям сто- 
ит обратить внимание в первую очередь 
на материнские платы ASUS 7N266-C 
и MSI K7N420 Pro, собранные на Ha- 
боре микросхем nVIDIA nForce, т. к. 
их лидерство в этом тесте неоспори- 
мо. Третье место поделили платы от 
Gygabyte и Jetway. Заметно слабее всех 
в Direct3D выглядит модель ASUS 
А7$333 на чипсете $15745. 


b> начало на с. 80 


Quake 3 Arena Demo 
(demo001): 

» Fullscreen — on 

» Lighting — lightmap 

» Geometric detail — high 
» Texture detail — medium 
» Texture quality — 16 bit 
» Texture filter — bilinear 
Дополнительно при помощи 
PCMark2002 определялся ин- 
декс быстродействия цент- 
рального процессора и под- 
системы памяти — эти пара- 
метры важны с точки зрения 
понимания причин эффектив- 
ности того или иного набо- 
ра микросхем. 

В качестве операционной си- 
стемы использовалась Win- 
dows 98 SE с установленным 
DirectX 8.1. Для материнских 
плат на логике VIA инстал- 
лировались драйверы «4 в 1» 
версии 4.38(2)v. При тести- 
на чипсете 


ровании платы 
SiS применялся драйвер AGP 
версии 1.09. Модели, выпол- 
ненные на наборе микросхем 
nForce, работали с драйвера- 
ми 412.01.0221 собственно- 


го производства. 
Все материнские платы тес- 
тировались в следующей кон- 
фигурации: 

» процессор AMD Athlon 

1,2 ГГц (266 МГц) 

» оперативная память 

512 Мбайт (2х256) DDR 
SDRAM (PC2100) 

» жесткий диск IBM 
IC35L040 40 Мбайт (UDMA4) 
» графический адаптер 
ASUS V7100 Pro 32 Мбайт 





@ Диагностическая утилита MSI Infoview 
позволяет получить полную информацию 
о компьютере 
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Результаты тестирования 


Business Winstone 2001 


Abit KX7-333 

ASUS A7N266-C 
ASUS A7S333 

ASUS A7V333 
Canyon 7V3A 
Elitegroup K7VTA3 V.3 
Gigabyte GA-7VRXP 
Jetway V333DA 
Lucky Star K7VA333 
MSI KT3 Ultra 

MSI K7N420 Pro 
Soltek SL-75DRV5 





@ Програмка аппаратного мониторинга 
ASUS Probe позволяет контролировать мно- 
гие рабочие параметры системы 


GIGABYTE 


@ Утилита Gigabyte EasyTune ПТ позволя- 
ет отслеживать состояние системы и BHO- 
сить в нее коррективы 





3DMark2001 SE 


Quake 3 Arena Demo 


Еще один тест, демонстрирующий по- 
тенциальное быстродействие в играх, 
полностью подтвердил оправданность 
амбиций компании NVIDIA. Опять обе 
системные платы на логике nForce — 
MSI K7N420 Pro и ASUS A7N266-C — 
оказались на первом и втором мес- 
тах, безоговорочно опережая все ту 
же пару плат от Gygabyte и Jetway, 
которые заняли соответственно третье 
и четвертое места. 


PCMark2002 

По итогам тестов процессора и па- 
мяти отчетливо видно, что наилучшие 
результаты принадлежат обеим мате- 


Quake 3 Arena, fps 


сто. Единственная модель, выполнен- 
ная на логике $15745, ASUS A7S333, 
имеет почти одинаковое с ними бы- 
стродействие по индексу процессора 
и заметное отставание в производи- 
тельности подсистемы памяти. 


Несколько слов 

о драйверах 

Наилучшее впечатление произвели 
универсальные продукты компании 
VIA. Также, как и Intel, эта компа- 
НИЯ выпускает их по-настоящему год- 
ными к употреблению для всей ли- 
нейки чипсетов и достаточно регуляр- 
но их обновляет. Драйверы nVIDIA, 


[2 = 712 ГК Assi РГА а 7 У > > Tc iA at Pom РИ he S72 “SK AL Md 
2 недалеком оудущем пользователи получат возмож- 
ность приооретать материнские платы, выполненные на 
А А О izoharoiia ATI 

системной логике компании All. 


ринским платам на чипсетах nForce. 
Специфическая архитектура, исполь- 
зующая двухканальную память и ди- 
намический спекулятивный препроцес- 
сор, дает определенные преимущест- 
ва. Системные платы Ha VIA Apollo 
KT333 снова попадают на второе ме- 


прилагаемые к платам на чипсете 
nForce, сгруппированы под разные опе- 
рационные системы — вполне понят- 
ный и подходящий вариант. Но, как 
оказалось, запуск установки драйве- 
ров, предназначенных для ОС Win- 
dows 98 / Ме с помощью команды Set- 


PCMark2002 CPU 


PCMark2002 Memory 





up, в нашем случае успехом может 
и не закончиться. На экране появля- 
ется сообщение о том, что Windows 
Ме не найдена. Драйверы для новых 
устройств можно выставить только 
вручную, выбирая их из списка уст- 
ройств. 

$15 на первый взгляд гораздо бо- 
лее приемлема. Материнская плата 
на $15745 начинает работать и без 
установки драйверов с диска. Но про- 
исходит это только после переуста- 
новки Windows. Если в операцион- 
ной системе остались драйверы чип- 
сетов других производителей (как это 
обычно бывает при смене материн- 
ской платы), нормальным образом за- 
пустить плату становится очень про- 
блематично. Компания SiS выпуска- 
ет раздельные драйверы для разных 
групп своей системной логики и к то- 
му же обновляет их нечасто. Явля- 
ются ли они настолько совершенны- 
ми, что не нуждаются в постоянной 
доводке, остается загадкой. Достаточ- 
но регулярно выходят только новые 
драйверы для АСР. Кстати, после ус- 
тановки такого драйвера результат по 
тесту в 3Dmark2001 вырос на 600 еди- 
ниц. Хотелось бы, чтобы SiS больше 
обращала внимания на патчи, как это 
делается в Intel и VIA. 


» Основные выводы после прочтения этой ста- 
тьи вы можете сделать сами. Со своей стороны, 
мы просто обратим ваше внимание на пару ин- 
тересных моментов. Абсолютно все материнские 
платы, поддерживающие память DDR333, могут 
немного увеличить свое быстродействие за счет 
скрытого потенциала ООК-модулей — BIOS плат 
позволяет этого добиваться без особенных мо- 
ральных или физических затрат. Если вам при- 
глянулись модели на логике nForce и вы захо- 
тели приобрести их, не забывайте о памяти. 
Для достижения ее максимальной пропускной спо- 
собности вам потребуется установить в плату два 
модуля DIMM и придерживаться при этом схе- 
мы, изложенной в руководстве по эксплуатации, 
т. к. особенности чипсета в этом случае «делают 
погоду». Ну а теперь перейдем к самому глав- 
ному. 

Значок «За техническое совершенство» полу- 
чила системная плата MSI KT3 Ultra-ARU, явля- 
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ющаяся хорошим синтезом железных и программ- 
ных технологий. Восемь портов USB (четыре из 
которых соответствуют спецификации 2.0), сра- 
зу доступных для работы, интегрированный 
КАТО-контроллер, D-Bracket, шестиканальный ау- 
диоконтроллер с выходами SPDIF, хороший ком- 
плект ПО, позволяющий автоматически обнов- 
лять BIOS и драйверы через Интернет, в сово- 
купности с наличием богатых настроек в BIOS 
делают эту модель очень интересной для мно- 
гих пользователей. 

«Выбором редакции» по результатам тестирова- 
ния стала материнская плата Gigabyte GA-7VRXP, 
продемонстрировавшая достойные результаты во 
всех испытаниях. Кроме этого, она обладает очень 
привлекательными функциональными возможно- 
стями: на плате интегрированы сетевой, USB 2.0- 
и КАШ-контроллеры. Поддерживается техноло- 
rua Twin BIOS, имеются широкие возможности 
для разгона системы. 





«Лучшей покупкой» для многих пользователей, 
вероятно, станет материнская плата Jetway 
V333DA. В ней очень удачно совмещаются вы- 
сокая производительность и низкая цена. Быс- 
тродействие системы на этой плате может быть 
существенно увеличено благодаря наличию боль- 
шого количества соответствующих настроек 
в BIOS. o& 

Редакция журнала выражает благодарность 
за предоставленные для тестирования мате- 
ринские платы следующим компаниям: 
ASBIS Moscow, 

ASUSTeK, 

Atlantic computers, 

ELKO, 

ELST, 

IP Labs, 

ПИРИТ, 

«Формоза», 

«Эксимер-КЦ». 


ИЯ 


о ru, 


у 


Бета-Лир, www.betalir.ru: (095) 150-5797 
Абрис, abris.bos.ru: (095) 249-4441 

Nix, www.nix.ru: (095) 974-3333 

Березка, www.beriozka.ru: (095) 362-7001 
Comdesign, www.comdes.ru: (095) 784-7 
Модуль, www.mdL ru: (095) 956-34 
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Украсть 





Мне стыдно, HO я это сделаю. Жаль отнимать $6 у Microsoft, HO все же я не 
могу остановиться, даже несмотря на то, что отнять деньги у Билла проще, чем 
у годовалого ребенка. А еще я подорву бизнес ближайшего видеопроката — 
у них все равно обслуживание не на высоте. 


Cinepak Radius 
Intel Indeo Video R3.2 
Indeo Video 5.04 


Microsoft Video 1 
Compressor 


Brooktree YUV 411 Raw 


Brooktree ProSumer 
Video (32) 


DivX;-) 
DivX Video Codec 4.01 
PICVideo MJPEG Codec 


Microsoft MPEG4 Video 
Codec V1 


Microsoft MPEG4 Video 
Codec V2 


Microsoft MPEG4 Video 
Codec V3 


» Возможности МРЕб4 продиктованы 
в первую очередь телевидением, в ча- 
стности спутниковым. Простейший при- 
мер: съемки передачи прогноза пого- 
ды. На монохромном зеленом или си- 
нем фоне снимают ведущего передачи, 
отдельно карту, отдельно анимирован- 
ные элементы вроде стрелок, текста 
и титров. Три слоя потом совмещают- 
ся в общий поток, который и видит 
телезритель. Но существует более 
изящное решение! Ведь гораздо по- 
лезнее не совмещать слои, а просто 
передавать в общем потоке. В таком 
случае обычные телезрители увидят 
привычное изображение ведущего на 
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ак известно, относительно че- 

стных способов отъема денег 

очень много. Один из них — 
просто не заплатить за услуги. По- 
давляющее большинство из нас не 
платят ни за операционную систему, 
ни за игры, ни за программы, ни за 
музыку. Раз мы все так поступаем 
и не попадаемся, то я не вижу при- 
чины останавливаться на достигнутом. 
Я лично добавил бы в список бес- 
платных услуг и видеофильмы. 

В настоящее время количество 
популярных кодеков перевалило за 
десяток, однако все они стремитель- 
но теряют популярность под давле- 
нием спецификации MPEG4. Неко- 
торые из них еще выживают за счет 
платформы, на которую они были 
ориентированы, но ни степень сжа- 
тия, ни скорость распаковки при про- 
игрывании, как правило, не дотяги- 
вают до возможностей МРЕСА. С та- 
кими кодеками, как Intel Indeo, 
пришлось распрощаться в условиях 
честной конкуренции, в то время как 
кодеки вроде RealVideo продолжают 
отравлять жизнь пользователям все- 
го Интернета. 


фоне анимированной карты, пользо- 
ватели Интернета будут наблюдать по- 
токовое видео без ведущего, а або- 
ненты сотовой телефонной сети смогут 
принимать только текст, не обременяя 
себя прокачкой звука и видео. Эко- 
номия очевидна — вместо трех кана- 
лов радио- или спутниковой переда- 
чи используется один, а оконечный 
приемник сам выбирает необходимый 
тип информации: аудио, видео или 
текст. 

Дополнительный импульс развитию тех- 
нологии придала популярность пото- 
кового видео в Сети. Широчайшие воз- 
можности выбора качества кодировки 


Несмотря на самые благие намере- 
ния при создании видеокодеков, боль- 
шей частью они используются для то- 
го, чтобы перенести видео с дорогого 
носителя на более дешевый, т.е. ук- 
расть. В настоящее время популярен 
перенос с DVD на обычный CD-R, 
HO никто не мешает перегнать видео- 
ряд с обычной кассеты или видеока- 
меры, достаточно только, чтобы сте- 
пень сжатия и качество изображения 
были приемлемыми. 


Деньги, связи 

и политика 

MPEG4, даже несмотря на все свои 
преимущества, пока не стал «обще- 
компьютерным» стандартом. Есть нес- 
колько причин, которые мешают от- 
казаться от использования других ко- 
деков. Началось все с тотальной 
коммерциализации DVD. Дело в том, 
что ОУО-фильмы поставляются Ha 
дисках, которые при определенных на- 
выках можно легко копировать, в T. ч. 
и незаконно. Чтобы избавиться от этой 
напасти, была предложена Content 
Scrambling System (CSS), с помощью 
которой шифруется видеофильм. 


и модульность уже оценены DSL-npo- 
вайдерами. В США и Европе появились 
провайдеры, которые за отдельную не- 
большую плату предоставляют кругло- 
суточное вещание видеофильмов. 
На подходе технология кодирования 
данных при помощи MPEG4, благо ко- 
деку безразличен формат шифруемых 
данных. 

Для реализации этой простой идеи был 
разработан язык BIFS (Binary Format 
for Scenes), который по структуре очень 
напоминает VRML (Virtual Reality Mod- 
eling Language), но кодируется поби- 
тово, что позволяет существенно эко- 
номить объем данных. 





При попытке цифрового копирования 
начинает проявляться нелегальность 
диска в виде предупреждающих тит- 
ров о том, что фильм защищен, — Me- 
лочь, но очень неприятная. Иногда 
скремблирование бывает полным, тог- 
да диск вообще ничего кроме преду- 
преждения не покажет, зато можно 
выбрать язык, на котором будет вы- 
ведена надпись. Не правда ли, убеди- 
тельная победа технологии? 

Взаимодействие денег и DVD ино- 
гда принимает весьма извращенные 
формы: все ОУР-декодеры как в обыч- 
ных бытовых проигрывателях, так 
и программные плееры, должны ис- 
пользовать ключ-декриптор для деши- 
фрации видеоряда. И если под Win- 
dows ОУО-плееров, как грязи, то для 
бесплатного Linux с открытыми ис- 
ходниками такие плееры могут быть 
только подпольными и соответствен- 
но весьма сырыми. Чтобы решить про- 
блему дефицита софта, была даже со- 
здана группа MoRE (Masters of Ве- 
verse Engineering). 

Несмотря Ha такие меры по спа- 
сению карманов голливудских про- 
дюсеров, даже в стане Windows на- 


Каждый отдельный объект включает- 
ся в так называемый элементарный по- 
ток (или во множество элементарных 
потоков), снабжается информацией 
для декодера с коэффициентом каче- 
ства вывода для разных типов прием- 
ников. Эта информация включается 
в два информационных слоя. Первый 
из них, НехМих, определяет связи 
между сервером или передатчиком 
данных в формате МРЕС4 и позволя- 
ет автоматически подбирать качество 
изображения и набор доступных воз- 
можностей. Второй слой, TransMux, 
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Мар${ег-подобные комью- 
нити возникли буквально че- 
рез неделю после проявле- 
ния DivX;-). Пользователи 
и так имеют опыт копирова- 
ния объемов, кратных разме- 
рам компакт-диска, поэтому 
обмен фильмами через ТКС, 
закрытые форумы и даже 
спецсофт вроде Donkey быс- 
тро достиг объема К.Т.Р.-вер- 
сий компьютерных игр. Вот 
оно, счастье! 

Но, как всегда, киноиндуст- 
рия быстро нашла «винова- 
тых». Тяжелая рука, вопло- 
щенная в виде Motion Picture 
Assotiation of America (MPAA), 
опустилась на голову 16-лет- 
него члена норвежского MoRE 
Jon Hohansen’a, лишила не- 
счастного ребенка сотового 
телефона и компьютера, за- 
то навсегда вписала его имя 
в Книгу хакерской славы. 
В результате усилий МРАА ко- 
дек DivX;-) оказался вне за- 
кона, зато подтолкнул Mi- 
crosoft, Real Networks и Intel 
к ускоренной разработке соб- 
ственных кодеков. Результа- 
том стал кодек Microsoft Video 
8, который обеспечивает ка- 
чество на 30% лучше, чем сла- 
бые наметки МРЕб4, содер- 
жащиеся в DivX;-). 

В процессе теста DivX;-) no- 
казал весьма неровный харак- 
тер и иногда создавал труд- 
ности в управлении. Самой 
большой проблемой стала по- 
стоянная рассинхронизация, 
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@ Intel Indeo и Indeo Video 


ходятся вполне уважаемые отступ- 
ники. Обычно плееры хранят ключ- 
декриптор в зашифрованном виде, 
чтобы предупредить пиратство, од- 
нако XingDVD от Xing Technologies, 
видимо, не признает необходимость 
такой защиты. 

Но CSS является всего лишь тех- 
нической проблемой. Такие пробле- 
мы всегда решаемы, было бы время 
и желание. Трудности возникают при 
физическом копировании. Поток 
МРЕС2 качественного видеоряда тре- 
бует гигабайты дискового простран- 
ства, что делает необходимостью ис- 
пользование 9,4 Гбайт ОПУО-дисков. 
Первой линией обороны против не- 
законного копирования является це- 
на расходных материалов. Если ап- 
парат для записи DVD давно уже сто- 
ит дешевле $1000, то стоимость 
болванок приближается к $20 за 
штуку, что сравнимо с ценой насто- 
ящего ОУР-фильма. Пиратство про- 
сто невыгодно. 


ПЛ-ТЕСТ 





«Это He наш путь!» — He наш прин- 
цип. Если не удается украсть в ориги- 
нальном виде, то можно сжать и все 
равно украсть. Удар под дых техноло- 
гии DVD и отчасти монстру Microsoft 
нанесла пара хакеров: технология 
MPEG4 позволила им без слишком 
больших потерь сжимать видеофильмы 
до приемлемых размеров обычной CD-R- 
болванки. Полдоллара против двадца- 
ти — экономия очевидна. Имиджу но- 
вой технологии не повредило даже то, 
что, оказывается, она разрабатывалась 
в недрах Microsoft, но была украдена 
в виде беты пробной версии кодека, 
причем очень сырой. Немного завер- 
шающих штрихов, и француз Жером 
Рота в паре с немецким хакером Мах 
Morice явил миру кодек DivX;-). 

На самом деле украденный код не 
удовлетворяет требованиям Industry 
Standard Organisation (ISO). Настоя- 
щая реализация MPEG4 появилась 
только после того как Microsoft до- 
работала его (отмечу, что это уже дру- 


> Наши подопытные 


На заре компьютерного человече- 
ства кодеков было немного. Произво- 
дительность компьютеров не давала 
возможности выводить полноэкранное 
видео даже с расширением в 320х200 
или 320х240. Такая ситуация продол- 
жалась практически до появления 
первых «четверок», а первыми коде- 
ками, которые позволили хоть с на- 
тяжкой говорить о компьютерном ви- 
neo, стали Cinepak от Radius и In- 
tel Indeo. 

Первый кодек неплохо сжимал He- 
зажатое га\-видео, но был довольно 
требователен к ресурсам. В настоя- 
щее время этот кодек пробуксовыва- 
ет даже на машинах класса Реп- 
tium Ш, к тому же принцип сжатия 
до боли напоминает ампутацию паль- 
цев — вроде мелочь, но очень болез- 
ненно. Кодек обрезает биты цветно- 
сти, благодаря чему приемлемые ре- 
зультаты получаются только при 
работе с черно-белым видеорядом. 
Cinepak поддерживает только две оп- 
ции: Compress to Color и Compress to 
Black & White. Последняя реинкарна- 
ция кода прошла в 1995 г., после че- 
го кодек ни разу не обновлялся. 
Ho Cinepak уже успел «прописаться» 
в Windows, поэтому всегда присутст- 
вует в операционной системе. 

Intel Indeo и Indeo Video были 
своего рода прорывом, т. к. впервые 
дали возможность кодировать видео 
даже обычному пользователю. Кста- 
ти, первые пиратские диски вмещали 
около 40 мин довольно качественно- 
го видео на уровне МРЕС1 в форма- 
те Indeo. Самым главным достоинст- 
вом кодека были невысокие требова- 
ния к аппаратной части: черно-белое 
видео можно было просматривать на 
машинах класса 3860Х и кодировать 
его без потери кадров на 486SX. Толь- 
ко конкуренция с мощным и бесплат- 


ным MPEGI отодвинула кодек на зад- 
ний план, хотя справедливости ради 
стоит отметить, что оптимизирован- 
ный алгоритм сжатия до сих пор по- 
пулярен у разработчиков игр. AVI 
в этом формате встречается чуть ли 
не в четверти всех недорогих игро- 
вых программ. Классическая версия 
Intel Indeo Video R3.2 обладает толь- 
ко 100-позиционным бегунком для 
выбора степени сжатия, а более но- 
вая версия, Indeo Video 5.04, кроме 
этой настройки позволяет включать 
Blur, Access Key и даже прозрачный 
слой. Скорость работы кодека уже поз- 
воляет на лету записывать видео 
с ТВ-тюнера в разрешении 384х288 
с 15 бит ВОВ. 

Microsoft Video 1 Compressor 
является чуть ли не динозавром. 
Классический кодек AVI сейчас прак- 
тически не используется, но, видимо, 
из ностальгических соображений по- 


Configure 


@ Microsoft Video 1 Compressor 


ставляется во все версии Windows. 
Настройка кодека минимальна — 100 
позиций бегунка на самом деле ма- 
ло влияют на качество кодировки, хо- 
тя есть непроверенные слухи о су- 
ществовании аппаратной кодер-платы, 
с помощью которой можно создавать 
качественные АУ]-файлы. Кодек не- 
сколько несинхронен: он позволяет де- 
кодировать видео на слабых машинах, 
но вот пытаться кодировать лучше не 
стоит. Большей частью он иногда ис- 





гой код,— кодеки несовместимы). 3a- 
то DivX;-) позволил создавать BCE- 
ГДА РАБОТАЮЩИЕ АУ]-файлы еще 
до официального объявления стандар- 
та MPEG4. Но нам, конечным поль- 
зователям, гораздо важнее возмож- 
ность быстро украсть, а не сомнитель- 
ное преимущество лейбла стандарта, 
да еще и в растянутые сроки. 

Самый главный момент, который от- 
ражен в названии статьи, заключает- 
ся в том, что изначально за исполь- 
зование MPEG4 предполагалась оп- 
лата в размере $5-6. Но из-за того 
что с помощью пары вороватых ре- 
бят технология стала общедоступной, 
требования к защите видеопотока 
в MPEG4, в отличие от DVD, име- 
ют рекомендательный характер, и в на- 
стоящее время модуль защиты даже 
не используется. В результате откры- 
ваются поистине безграничные воз- 
можности перегона дорогих DVD- 
фильмов в исключительно дешевые 
MPEG4 СО-диски. 


пользуется в системной анимации 
иконок и прочих мелочей. 

Более поздними являются кодеки 
Brooktree YUV 411 Вам и Brook- 
tree ProSumer Video (32). Эти ал- 
горитмы пришли из кабельного теле- 
видения, где им, по-видимому, и ме- 
сто. Какого-то серьезного развития они 
не получили, хотя позволяют очень 
точно (наверное, даже лучше всех ос- 
тальных подопытных) передавать цве- 
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@ Brooktree YUV 411 Raw и Brooktree Pro- 
Sumer Video (32) 


товую гамму и эффекты движения. 
Никаких опций нет, степень сжатия 
невысока. В чем-то кодеки напомина- 
ют сжатие TIFF — без потерь, но без 
пользы. 

Герой этого теста, DivX;-), имеет 
две модификации, которые мало чем 
отличаются друг от друга: Low-Motion 


Configure DIVX :;-] Low-Motion Clean 
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МРЕС4 — 
что получилось 
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управляет битрейтом передаваемых 
данных, позволяя использовать 
МРЕб4 в протоколах броадкастин- 
га, Интернета и в беспроводных се- 
TAX. 

В результате новый кодек создает 
очень серьезную конкуренцию как 
Real Video, так и QuickTime. Внут- 
ренняя структура МРЕб4 напомина- 
ет Synchronized Multimedia Integra- 
tion Language (SMIL) от Real Net- 
works, который тоже занимается 
описанием ориентации текста, ви- 
neo и изображений. QuickTime, 
в свою очередь, является «праро- 
дителем» МРЕб4. Понятно, что но- 
вый кодек далеко шагнул от дети- 
ща Apple. 

Кроме вышеперечисленных базовых 
возможностей существуют довольно 


экзотические приправы в виде ко- 


манд анимации мимики, которые 
позволяют существенно снижать би- 
трейт при передаче данных, а не- 
достающую информацию вычислять 
искусственно, моделируя движения 
мышц лица «говорящей головы». 
Практически с нуля разработанная 
система сжатия позволяет выигры- 
вать дополнительные проценты объ- 
ема при уменьшении разрешения ви- 
деоряда, причем при использовании 
высоких разрешений сжатие не ус- 
тупает алгоритму JPEG. Но с точки 
зрения программирования и мате- 
матики ничего нового в компрессии 
МРЕС4 нет, скорее, это качественная 
переработка MPEG1, позволяющая из- 
бежать «квадратной мозаики», при- 
сущей сильно сжатым ЭРЕб-изобра- 
жениям. 





@ Cinepac (ч/б) — многого ждать от коде- 
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однако все 


и Fast-Motion. У обоих вариантов все- 
го две настройки — уровень сжатия 
и степень размытия. Оба параметра 
очень сильно влияют на выходной 
файл. Кодек работает довольно ста- 
бильно, но через каждые 10-15 3a- 
пусков записи видео на лету, напри- 
мер с видеокамеры, видеоплеера или 
ТВ, может намертво подвешивать 
компьютер. Конфигурации компьюте- 
ра выше Сеегоп 433 позволяют ус- 
тойчиво записывать А\У]-файлы с от- 
личным качеством. Единственный се- 
рьезный недостаток — странная 
рассогласованность видео- и аудиопо- 
токов. При длительной записи уже 
в первые 15 мин разница в синхрон- 
ности достигает целых 10 с и про- 
должает расти! Такая беда приклю- 
чается каждую вторую или третью по- 
пытку записи, причем, от чего это 
зависит, предугадать невозможно. 
При определенном терпении и навы- 
ке качество полученного фильма весь- 
ма стабильно, по крайней мере 
МРЕС1 проигрывает по всем параме- 
трам. 

Более молодой герой теста, DivX 
Video Codec 4.01, обладает гораз- 
до большим количеством настроек и, 
по-видимому, гораздо стабильнее в ра- 
боте. Практически все опции, кроме 
l-pass encoding parameters, очень 
сильно влияют Ha качество и размер 
АУ]-файла, но почему-то задуманный 
второй проход компрессора неуправ- 


» Тесты 


Самый главный вопрос при кодиро- 
вании видеофильма — влезет ли ре- 
зультирующий файл на диск? Часто 
можно даже поступиться качеством 
или стереозвуком ради экономии бол- 
ванок, однако понятно, что должны 
быть какие-то рамки у таких «усту- 
пок». Разные кодеки предоставляют 
различные возможности для выбора 
компромисса между качеством и раз- 
мером файла: более поздние версии 
могут иметь до полусотни тонких на- 
строек, в то время как самые ста- 
рые — только строго предопределен- 
ные установки. Для того чтобы хоть 
как-то сохранить справедливость, в те- 
сте изначально использовались уста- 
новки с максимальным качеством ви- 
деоряда. При контрольном кодирова- 
нии было выставлено разрешение 
384х288 и 24 бит RGB, а сам видео- 
поток кодировался на лету с выхода 
телеприемника. Такая методика тес- 
та не только определяет качество ко- 
дирования, но и скорость, и уровень 
требований к аппаратным ресурсам, 
т.к. легко отсекает уже явно уста- 
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ляем, из-за чего возникают сомнения, 
что он вообще существует. Качест- 
во ничем не отличается от результа- 
тов процессинга DivX;-), но зато рас- 
согласованность каналов намного 
меньше. 

Слава DivX, видимо, не дает покоя 
программистам. Совсем недавно объ- 


& PICVideo МЭРЕС Codec 











явился весьма оригинальный кодек 
PICVideo MJPEG Codec, который 
хоть и не отличается высокой степе- 
нью сжатия, но умудряется справлять- 


ревшие программы, не справляющи- 
еся с захватом в реальном времени. 


› Стерак — черно-белое 
кодирование 

Секунда видео кодируется в 177 Кбайт. 
В результате час видеоряда вполне 
вписывается в 650 Мбайт стандарт- 
ной болванки. Однако «древность» 
кодека дает о себе знать. Проблема 
заключается даже не в медленном ал- 
горитме, а в его математике: скорость 
кадров в записи не превышает трёх 
штук в секунду даже при кодирова- 
нии на AthlonXP 1700+ с 512 Мбайт 
ООК-памяти! Поскольку контрольный 
АУ]-файл записывался на виртуальный 
диск, то влияние винчестера исклю- 
чается. Раскадровка одним своим ви- 
дом вызывает болезненный стон, т. к. 
и без того редкие кадры появляются 
очень непериодично, «ломают» глаза 
и до неузнаваемости смазывают дви- 
жущиеся относительно камеры объ- 
екты. Зато, несмотря на размытие, ста- 
тические объекты вроде титров и мед- 
ленно скроллируемого текста выглядят 
весьма неплохо. Справедливости ра- 
ди нужно отметить, что Cinepak как 
раз и использовался в первых верси- 
ях Windows для примитивной анима- 
ции. Кодек был разработан очень дав- 
но, и сомневаться в качестве вывода 
видео повода нет, но для кодирова- 
ния видео он неприменим: три кадра 








ся практически с любыми разреше- 
ниями экрана. Настроек у PICVideo 
много, разобраться в них так просто 
не получится, т. к. даже небольшие, 
но одновременные изменения двух или 
более параметров часто приводят к со- 
вершенно непредсказуемым результа- 
там. Кодек очень устойчив, неплохо 
справляется с цветопередачей и при 
некоторых настройках показывает не- 
плохую четкость картинки, но из-за 
размера выходного файла практичес- 
ки не может конкурировать с DivX 
или MPEG4. О странностях этого про- 
дукта мы еще поговорим. 

Последними в тесте участвуют три 
модификации Microsoft MPEG4 
Video Codec V1, V2 и УЗ. Управ- 
ление параметрами всех трех версий 
абсолютно одинаково. Тонких наст- 
роек нет, только Key Frame, размы- 
тие и качество сжатия. Нареканий ни- 
каких, хотя тоже иногда замечается 
рассогласование аудио и видео и ми- 
нимальные искажения цветопередачи. 
Качество же сжатия существенно вы- 
ше, чем у DivX;-). 

Все это были чисто эмпирические 
наблюдения на глазок. Например 
в процессе более строгого теста древ- 
ний как мир Intel Indeo оказывается 
не таким уж и дряхлым. Кодеки су- 
щественно различаются в четкости 
изображения при разных режимах 
сжатия, подчас не подчиняясь ника- 
ким правилам логики. 


в секунду могут использоваться раз- 
ве что в системах видеонаблюдения. 
Кстати, в этом амплуа Cinepak до сих 
пор может оказаться лучшим. Дело 
в том, что стоп-кадр настолько хоро- 
шо выводит статические объекты, что 
даже при невысоких разрешениях лег- 
ко различаются, например, черты ли- 
ца. В свое время мне приходилось 
встречаться с охранной техникой, ис- 
пользующей Cinepak. 


› Cinepak — цветное 
кодирование 

Вывод видеопотока мало отличается 

от черно-белого режима. Те же рва- 

ные и непериодичные кадры, та же 





@ Cinepac (цветной) — неплохое качест- 
во картинки, но не в движении 


достаточно высокая четкость изобра- 
жения и отвратительный алгоритм ко- 
дирования. Снова вывод подготовлен- 
ного видео не вызывает практически 


никаких проблем, пока не появляют- 
ся быстро движущиеся объекты, 
но кодирование на лету с ТВ или ви- 
деоплеера практически невозможно. 
Несмотря на достаточно точный цве- 
товывод, палитра выглядит тусклой 
по сравнению с оригиналом. Это свя- 
зано с тем, что Cinepak работает He 
более чем с 15-бит палитрой. Как ни 
странно, цветной файл в полтора 
с лишним раза меньше черно-бе- 
лого — на секунду видео требуется 
115 Кбайт! Документацию по этому 
кодеку уже невозможно найти в Се- 
ти, т. к. он слишком старый, HO кое- 
какие упоминания 06 этом загадоч- 
ном явлении встречаются. Видимо, 
черно-белый режим является эмуля- 
цией, или работа с урезанной пали- 
трой реализована с использованием 
дополнительных контрольных данных 
и алгоритма. 


» Intel Indeo Video R3.2 
Этот кодек — одна из первых попы- 
ток с умом подойти к кодированию 
видеопотока. Несмотря на довольно 
большой размер файла, кодирование 
на лету происходит с небольшой по- 
терей кадров — примерно 5-7 из 
100. В результате видеоряд немного 
«запинается» каждые 3—4 с. Если бы 
эти запинки происходили хоть чуть- 
чуть реже, то кодек можно было бы 
использовать и сейчас для предвари- 
тельного кодирования на лету без ис- 
пользования аппаратных средств вро- 
де плат Miro Video. Секунда видео 
занимает 625 Кбайт дискового про- 
странства. Цветопередача и четкость 
кадра совершенно не уступают совре- 
менным кодекам MPEG4. Во время 
проигрывания файла используется 
не более 5% производительности 
AtlonXP 1700+ — отличный резуль- 
тат, но объем требуемого дискового 
пространства внушает благоговение 
и ужас. 


» Indeo Video 5.04 — 
normal 
Последняя версия весьма удачного 
кодека имеет два основных режима 
кодирования, что может удивить, — 
режим normal при выводе мало от- 
личается от второго, quick compress. 
В первом режиме отличная цветопе- 
редача сочетается с запинками при 
кодировании на лету. Что странно, 
в отличие от версии Intel Indeo Video 
R3.2 потеря кадров существенно 
больше и достигает 15 из 100. Чет- 
кость изображения по сравнению 
с версией R3.2 выше, но для коди- 
рования на лету этот режим совер- 
шенно бесполезен. Одна секунда ко- 
дируется в 273 Кбайт — слишком ра- 
зорительно. 


› паео Video 5.04 — 
quick compress 

Пора удивляться. При выводе кодек 

ничем не отличается от режима пог- 

mal, но потери кадров нет в принци- 

пе. Более того, ее нет и при исполь- 

зовании в качестве платформы Celeron 


333 с 64 Мбайт 5ОК-памяти, при этом 
запись файла происходила в реаль- 
ном режиме на винчестер Quantum 
820 Мбайт. Хуже конфигурацию сей- 
час найти сложно, поэтому кодек 
претендует на звание самого универ- 
сального. До выхода DivX;-) я всегда 
пользовался именно этим режимом 





@ Indeo5 (Quick) — лучший кодек из ста- 
рых. Легкий муар в движении практичес- 
ки незаметен 


для записи ТВ-сигнала или конверти- 
рования с видеокассеты. Единствен- 
ный замеченный недостаток заключа- 
ется в частой рассинхронизации ау- 
дио и видео. Недостаток, видимо, 
непобедим, т. к. из 10 попыток запи- 
си только одна оказалась удачной. 
Во всех остальных девяти случаях 
приходилось совмещать оба потока 
в Adobe Premiere, но зато без потерь 
и за небольшое время, потому что сте- 
пень сжатия невысока: на секунду 
видеопотока тратится 933 Кбайт. 
Несмотря на такую расточитель- 
ность, этот кодек единственный кро- 
ме МРЕС4, который позволяет за- 
писывать видео в реальном времени 
с использованием только программ- 
ных средств. 


» Microsoft Video 1 
Compressor 

Динозавры очень живучи, даже уди- 

вительно, почему они все-таки вымер- 

ли. Но, по крайней мере, этот ящер 

еще жив. Потеря кадров при записи 

на лету является своеобразным ре- 





@ Microsoft Video 1 — точное изображе- 
ние мелких деталей не позволяет повы- 
сить количество кадров в секунду до при- 
емлемого значения 


кордом: при постоянной потере одно- 
го кадра из 10-15 (что не очень да- 
же заметно) поверх накладываются 
запинки через каждые 3 с с потерей 
по 15-30 кадров. Достаточно пред- 
ставить себе ленту Чарли Чаплина 
на заедающем проекторе, чтобы по- 
лучить слабое представление об этом 
кошмаре. Кодек лучше работает на 


ПЛ-ТЕСТ 





более мощных конфигурациях, но все- 
гда с потерями — сказывается несо- 
вершенство алгоритма. Зато четкость 
изображения является одной из са- 
мых лучших и даже переходит в мел- 
кую зернистость, как после работы 
фильтра резкости. Странность заклю- 
чается в том, что кодек сильно раз- 
мывает статические объекты, но иде- 
ально точно выводит быстро движу- 
щиеся детали даже шириной в один 
пиксел. Размер файла в результате 
кодирования не поддается исчисле- 
нию, т. к. для секунды видео потре- 
буется 2,5 Мбайт! 


› Brooktree YUV 411 Raw 
и Brooktree ProSumer 
Video (32) 

Разница между этими двумя кодека- 
ми для пользователя минимальна, 
т. к. они отличаются только цветопе- 
редачей и внутренними фильтрами, ко- 
торые не зависят от алгоритма коди- 
рования, а потому очень слабо вли- 
яют на скорость работы и размер 
видеофайла. Телекоммуникационные 
корни кодека позволяют ему работать 
вообще без потерь, но в жертву ско- 
рости работы принесена четкость изо- 
бражения. При быстрой смене пла- 
нов или съемке движущихся объек- 
тов размытие скрадывается, но из-за 
этого оно становится чересчур замет- 
ным при любом переходе к статичной 
картинке. Для записи на лету кодек 
был бы идеален, если бы не размер 
получающегося файла: 1,12 Мбайт /с. 
Ради справедливости нужно отме- 
тить, что бесполезный для обычного 
пользователя кодек может показать- 
ся подарком судьбы для профессио- 
нала, который вообще не заботится 
о дисковом пространстве. Самый глав- 
ный его плюс состоит в том, что 
AthlonXP 1700+ смог потянуть обра- 
ботку на лету видео с разрешением 
800х600 без единого потерянного ка- 
дра! Высокую степень размытия изо- 
бражения можно оправдать медлен- 
но тлеющим конфликтом форматов 
PAL и $ЕСАМ, т. к. кодек с ними не- 
разрывно связан. В любом случае раз- 
мытие видно только на мониторе, в то 
время как на экране обычного теле- 
визора искажения совершенно неза- 
метны. 


» DivX;-) Low-Motion 
и Fast-Motion 

Подмигивающий смайлик в названии 
кодека приобретает чуть ли не мис- 
тическое значение. Если через сот- 
ню лет в иллюстрациях электронных 
версий романов Дефо на флаге Весе- 
лого Роджера будет смайлик вместо 
черепа, я не удивлюсь — к тому все 
идет. Разработчики, видимо, не слиш- 
ком вникали в алгоритм, т. к. разби- 
ли кодек на два независимых моду- 
ля, один из которых должен давать 
лучшие результаты при обработке 
статичных кадров, а другой — быст- 
ро сменяющихся планов. На самом 
деле при установке «максимальное ка- 
чество» разница между модулями не 





@ Indeo 5.0 (normal) — очень точные 
цвета (на скриншоте действительно пас- 
мурное небо) 


be начало на с. 85 


из-за чего классический ре- 
дактор Adobe Premiere ока- 
зался не в состоянии пере- 
кодировать видеопоток. Ко- 
дек не продемонстрировал 
устойчивости даже при про- 
игрывании. Черный экран 
и подвисания возникали до- 
вольно часто, правда, на спе- 
цифических конфигурациях 
компьютеров. В результате 
DivX;-) не дотягивает до тех- 
нологического стандарта, а по- 
тому так и остается полулю- 
бительским пиратским про- 
дуктом. Если вам хочется 
показаться крутым, вы може- 
те пользоваться этим чудом, 
но все же зачем отказывать- 
ся от качественных продуктов, 
которые тоже предоставляют- 
ся бесплатно? 








@ DivX (low) — запись для статичных сцен 
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bb «Меньше» 
означает 
«больше» 


» Видеопоток с 0\0-диска 
с разрешением 720х480 хоть 
и является стандартом, но ма- 
ло подходит для копирования 
и обработки фильма. Огром- 
ный поток данных хоть и поз- 
воляет добиться великолеп- 
ной картинки, но совершен- 
но себя не оправдывает. 
При любой операции, связан- 
ной с перекодировкой, осо- 
бенно программной, в ре- 
зультирующем файле возни- 
кают ЗРЕб-квадраты, так как 
даже самая современная ма- 
шина вроде Репйит 4 или 
Athlon ХР пока не в состоя- 
нии в реальном времени об- 
рабатывать такой огромный 
поток, причем потери возни- 
кают не из-за нехватки про- 
цессорного времени (ну в чем 
проблема? — запустил на не- 
дельку перекодировщик, и вся 
недолга...), а из-за самой 
математики кодеков-кодиров- 
щиков. На конечном изобра- 


жении возникают квадраты 
C разными цветовыми оттен- 
ками, слегка отличающимися 


от оригинала — эдакая полу- 
прозрачная мозаика. 

Самый простой, но при этом 
надежный, метод избавления 
от мозаики — уменьшение 
разрешения при перекодиро- 
вании. Обычный телесигнал, 
к качеству которого и так 
трудно придраться, вполне 
может быть описан в разре- 
шении 320х240. Например 
отличить видеоряд 720х480 
при 750 Кбит в секунду от 
320х240 при 500 Кбит прак- 
тически невозможно. Доста- 
точно просто проигрывать 
второй поток с зумом 2х. 30% 
экономия как процессорно- 
го времени, так и дисково- 
го пространства все равно не 
портит изображение больше, 
чем стандартное кодирова- 
ние МРЕС1 (VideoCD). На са- 
мом деле можно еще немно- 
го сбросить разрешение, 
но тогда потребуется исполь- 
зование de-interlaced филь- 
тров, которые помогут изба- 
виться от дребезга и цвето- 
вых искажений. 
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видна даже в лупу. Отличия все же 
есть, но их можно сравнить с разни- 
цей между ЛРЕС-изображениями, со- 
храненными в Photosop 3.0 и 6.0. Толь- 
ко попиксельное сравнение компонент 
ВОВ или СМУК выявит отличия. Ко- 
дек весьма неоднозначен, ведь при от- 
личной (потрясающей!) компрессии 
и цветопередаче он позволяет себе 
многочисленные вольности. Самая ма- 
ленькая из них — рассогласование 
видео- и аудиоканалов. Поскольку ко- 
дек не является стандартом, то в клас- 
сическом Adobe Premiere поправить 
разницу тайминга каналов не удаст- 
ся. Для этого потребуется использо- 
вание фриварных или вообще само- 
дельных утилит, скачанных из Сети 
на собственный страх и риск. Воль- 
ность побольше уже тянет на полно- 
ценный баг, т. к. заключается в мерт- 
вом подвешивании системы в том 
случае, если после остановки коди- 
рования менее чем через минуту сно- 
ва запустить кодек. Но благодаря ис- 
ключительно низким требованиям 





Divx-fast — запись для быстро сменя- 
ющихся планов 


к мощности компьютера эту непри- 
ятность удалось обойти, эмулируя 
Windows с помощью VMware в Ип- 
их. При записи на лету кодек впол- 
не справляется с любой частотой ка- 
дров (т.е. не только со стандартны- 
ми 25 и 29,8 кадрами в секунду), 
но отличается весьма высоким размы- 
тием мелких деталей. Чисто субъек- 
тивно более предпочтителен модуль 
Low-Motion, но и у него изредка бы- 
вают моменты «неблагонадежности», 
когда на долю секунды даже статич- 
ный текст или титры размываются до 
нечитабельного состояния. При мак- 
симальных установках качества изо- 
бражения модуль Low-Motion съеда- 
ет до 220 Кбайт за одну секунду ви- 
део, в то время как Fast-Motion 
ограничивается 195 Кбайт. Видимо, 
Fast-Motion более приспособлен к ра- 
боте, т.к. не только обладает филь- 
трами размытия, но и «падает» за- 
метно реже модуля Low-Motion. 
Вывод: если бы не совершенно беза- 
лаберные сбои в работе, кодек мог 
бы рассчитывать на признание. 


DivX Video Codec 4.01 
На этот раз подход к изучению ра- 
боты кодека был более глубоким. Ко- 
дек перестал без причины отказывать- 
ся запускаться, однако стал изредка 
отказываться останавливаться, из-за 
чего его приходилось успокаивать пе- 


резагрузкой. Ситуация выглядела 
практически анекдотичной, т. к. не- 
закрытый файл постоянно вызывал 
ошибку и после перезагрузки всегда 
был непригоден к использованию. 
К счастью, такое происходило очень 





DivX 4.01 — неплохо выведен текст, 
но движущиеся руки сильно смазаны 


редко. С точки зрения качества изо- 
бражения почти никаких изменений 
не произошло, только слегка ухудши- 
лась цветопередача — изображение 
кажется существенно темнее, чем 
оригинал. Несмотря на высокую ус- 
тойчивость в работе, кодек все-таки 
снова разочаровывает: при макси- 
мальных установках качества на ко- 


дирование секунды видеопотока тре- 






буется до 600 Кбайт! Это значит, что 
для записи часа видео не хватит да- 
же трех СО-В-дисков, т. к. на этот раз 
Adobe Premiere слишком часто виснет 
в процессе перекодировки с более 
прогрессивным сжатием. Другие про- 
граммы, которые позволяют перегонять 
видео из одной кодировки в другую, 
тоже не смогли сделать ничего пут- 
ного с файлом, т. к. в любом случае 
проявлялась рассинхронизация. 


PICVideo МУРЕС Codec 
Еще один весьма загадочный кодек. 
Качество кодирования приближается 
к Indeo, но четкость картинки и цве- 
топередача лучше. Кадры честно про- 
должают пропадать пакетами по 5-15 
штук, при этом эти пакеты распре- 
деляются во времени очень неравно- 


ее PiCvideo.. 
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PICVideo — одно слово, кошмар! 





мерно, вызывая впечатление рваного 
видео. Использовать кодек в том ви- 
де, в котором его можно найти в Се- 
ти, практически невозможно, т. к. он 
автоматически добавляет мерзкого 


вида рекламную надпись: «PICVideo 
www.jpg.com». К тому же неразмы- 
тые границы букв, их цвет и разме- 
ры настолько притягивают внимание, 
что становятся назойливее преду- 
преждений о ворованной копии филь- 
ма на пиратских кассетах. Рассмот- 
реть что-либо под этим безобразием 
очень тяжело, особенно при быстрой 
смене планов. С помощью небольшой 
хирургической операции мне удалось 
почти избавиться от надписи, точнее, 
свести ее к двум точкам вверху и вни- 
зу экрана, но для такого счастливо- 
го избавления потребуется немного 
опыта в общении с НЕХ-редактором. 
Зато рекорд поставлен в другой дис- 
циплине: кодек требует 3,2 Мбайт / с! 
Неплохое качество полностью пере- 
черкивается такими драконовскими 
требованиями, тем более что и при 
выводе заранее приготовленного фай- 
ла происходили заминки. Кодек во- 
обще недостоин вашего внимания. 


Microsoft MPEG4 Video 
Codec V1, V2, V3 
Эти близнецы-братья так мало отли- 
чаются друг от друга, что нет смыс- 
ла эти отличия анализировать. Поте- 


ря кадров не происходила, ДАЖЕ ес- 
ли параллельно работала другая 
программа в активном режиме! Если 
предположить, что индекс Ух явля- 
ется версией кодека, то можно не- 
много удивиться, т. к. с номером вер- 


euronews.net 





MS MPEG 4 — насыщенные цвета и лег- 
кая смазанность 


сии возрастают и аппетиты. При мак- 
симальных настройках на секунду 
видео версия V1 требует 222 Кбайт 
дискового пространства, в то время 
как V2 хочет уже 230, а V3 — поч- 
ти 240 Кбайт. Возможно, такая стран- 
ность связана с повышением устой- 
чивости работы кодека, но за все вре- 
мя тестирования и даже при записи 
двух телепередач общей длительнос- 
тью в 3 ч кодек ни разу серьезно не 
«взбрыкнул». Единственной неприят- 
ностью стала редкая, но очень за- 
метная рассогласованность видео 
и аудио, которая, к счастью, быстро 
и легко устранилась в редакторе. Ин- 
тересной особенностью кодека мож- 
но назвать явную попытку разработ- 


чиков не выходить за определенные 
рамки аппаратных требований, т. к. 
в любой момент видеоряда с гром- 
ким хлопком вроде удара или взрыва, 
когда требуется повышенное внима- 
ние к аудиоканалу, происходило за- 
метное уменьшение резкости изобра- 
жения. С каждой последующей вер- 
сией этот эффект уменьшается, хотя 
стоит признать, что, если вы дергае- 


тесь от звука взрыва, вам не до при- 
стального изучения мельтешения пик- 
селов на экране. Как я ни пытался 
загрузить кодек, на провокацию он 
не поддался: он переварил даже ау- 
дио с параметрами stereo 48 кГц, xo- 
тя и сбросил частоту до 44 кГц. Ви- 
димо, этот кодек на сегодняшний 
день является лучшим из общедос- 
тупных. Не подумайте, что я злослов- 


лю или измываюсь над Microsoft, 
но должен признать, что иногда и они 
могут сделать что-то стоящее. 
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» Подведение итогов 


Нужно с некоторой долей снисходительности 
относиться к ветеранам видеофронта вроде 
Cinepak Radius, Intel Indeo Video R3.2, Indeo Video 
5.04 и с натяжкой Microsoft Video 1 Compressor. 
Последний вообще ни на что не претендует, ведь 
он был детищем пропагандистской машины Mi- 
crosoft, т. к. поставлялся и продолжает постав- 
ляться по умолчанию с каждой версией Windows. 
Профессиональные кодеки вроде Brooktree YUV 
411 Raw и Brooktree ProSumer Video (32) mano 
подходят нам, HO, видимо, необходимы профес- 
сионалам, а потому это тоже не наш выбор. В ча- 
стности, за живучесть, качество и ОЧЕНЬ невы- 
сокие требования к производительности компью- 
тера Indeo Video 5.04 достоин специального приза. 
Дать ему привычную оценку в рамках нашего те- 
ста нельзя, поскольку после работы кодека ви- 


деоряд все равно придется перекодировать 
в MPEG4, поэтому вряд ли кто будет использо- 
вать этот кодек на машинах класса Celeron/Duron 
и выше. 

Большие надежды подавал Divx;-), точнее, он про- 
извел революцию в кодировании и подтолкнул Mi- 
crosoft к более оперативному завершению работ 
над MPEG4. На самом деле есть <крытая польза 
от появления пиратского кодека, которая гораздо 
важнее даже его возможностей — МРЕб4 по су- 
ти стал бесплатным. Наша маленькая победа... 
DivX Video Codec 4.01 являет собой пример не- 
удачного ремейка. Эффекты лучше, да вот смо- 
треть не на что — хуже может быть только фильм 
«Люди в черном 2». 

На звание «Полный провал», естественно, пре- 
тендует PICVideo MJPEG Codec, который при сво- 
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их откровенно слабых возможностях еще наме- 
кает на то, что за кодек нужно заплатить, что- 
бы избавиться от рекламы. 

— бе- 
зусловный победитель. Это довольно редкий слу- 
чай, т.к. кодек честно зарабатывает как звание 

‚ так и 
. Знак можно TOJIb- 
ко из чувства мести присвоить аутсайдеру 
‚ ведь это единственный кодек, тре- 
бующий платы за использование. Все остальные 
с удовольствием работают бесплатно. o& 


Редакция выражает признательность компа- 
нии, предоставившей аппаратуру и программ- 
ное обеспечение для теста, OpenMusic Project 


www.openmusic.ru. 


и относит информацию о полном ассортименте мультимедийных колонок 


Microla 


и где их приобрести, можно получить Ha сайте www.microlab-speaker.ru 
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МОИ Хотеть тогда 


Понять письмо, написанное на незнакомом языке, разобраться в техничес- 
кой инструкции или в информации на иностранном сайте — вот неполный 
круг проблем, с которыми, наверняка, сталкивалось большинство читателей. 
Представляем вашему вниманию сравнение двух самых известных отечест- 
венных программ машинного перевода текстов. 


рограммы машинного перево- 

да особенно незаменимы, ког- 

да за день приходится гото- 
вить десятки однотипных документов 
на разных языках. Если набивать их 
вручную, то у самого опытного ре- 
ферента к полудню начнет рябить 
в глазах и шуметь в ушах. А ком- 
пьютер спокойно воспримет введен- 
ный текст и выдаст результат не толь- 
ко на нужном языке, но и в указан- 
ном формате. И подобных примеров 
можно привести немало. Конечно, по- 


РКОМТ XT Office Giant 
Сократ Персональный 4.1 


» PROMT XT 

PROMT ХТ Office Giant — свежая Bep- 
сия хорошо знакомого нам пакета Ma- 
шинного перевода санкт-петербург- 


ской компании ПРОМТ. Появившаяся 
в его названии аббревиатура «XT» 03- 
начает принадлежность к целому се- 
мейству программ-переводчиков, вы- 
пущенных на рынок в этом году. Ди- 
апазон их возможностей колеблется от 
элементарного чтения меБ-страниц на 
разных языках до автоматического пе- 
ревода документов в корпоративных 
масштабах. 

С технологической точки зрения все 
продукты РКОМТ ХТ демонстрируют ка- 
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рой требуется серьезная доработка 
вручную, но все-таки машина значи- 
тельно облегчает жизнь и професси- 
ональным переводчикам, и тем бо- 
лее обычным гражданам, у которых 
в графе «Иностранный язык» школь- 
ного аттестата «красуется» твердая 
«тройка». 

В России известны два семейства 
подобных программ — PROMT и «Co- 
крат». У каждой есть свои плюсы 
и минусы. Какую из них выбрать? Се- 
годня мы сравнили по качеству и удоб- 
ству работы два наиболее свежих 
представителя этих линеек — PROMT 
XT Office Giant и «Сократ Персональ- 
ный» 4.1. Критерии оценки были раз- 
делены на две группы; в первую во- 
шли такие показатели, как произво- 
дительность, интеграция с другими 


чественный скачок (по словам разра- 
ботчиков, англо-русский перевод улуч- 
шился на 55%, немецко-русский — на 
60%, а франко-русский — на целых 
65%) по сравнению с предыдущими вер- 
сиями, а также соседствующими на рын- 
ке программами-конкурентами. Отчас- 
ти это явилось следствием существен- 
ной переработки алгоритмов перевода 
и изменением формата представления 
грамматики в словарных базах. Одна- 
ко самым интересным новшеством ста- 
ло внедрение такой передовой техно- 
логии, как «ассоциированная память». 
Смысл ее заключается в том, что по 
мере работы специальная база данных 


приложениями и возможности экспор- 
та-импорта. Вторую группу состави- 
ли результаты испытаний, в процес- 
се которых переводчикам предлагалось 
обработать тексты различной направ- 
ленности. 


Комплект поставки 
PROMT XT 


Программа устанавливает Ha компью- 
тер целый ряд оболочек переводчи- 
ка, а также утилит для настройки па- 
кета. Самый простой модуль PROMT 
ХТ — PromtX, до боли напоминающий 
своего древнего прародителя Stylus. 
Он служит для перевода сравнитель- 
но небольших отрывков текста из бу- 
фера памяти и просто незаменим, ког- 
да речь идет об одной-двух фразах. 


пополняется образцами удачно выпол- 
ненных переводов фрагментов текста, 
на примере которых программа «само- 
совершенствуется». 

» Сократ Персональный 

Этот переводчик выпускается отечест- 
венной компанией «Арсеналъ» в рам- 
ках семейства «Сократ». Версия 4.1, ко- 
торую мы отобрали для этого теста, 
является наиболее свежим продуктом 
данной линейки (она была выпущена 
на рынок в начале года). «Сократ Пер- 
сональный» работает в резидентном ре- 
жиме и может перевести любой фраг- 
мент выделенного пользователем тек- 
ста (по команде SHIFT + правый клик). 


Более того, он «обучен» синхронно- 
му переводу, так что, набирая текст 
по-русски, вы сразу же получаете его 
английский вариант! 

В комплекте установки присутст- 
вует собственная программная оболоч- 
ка переводчика. В ней довольно удоб- 
но работать, т. к. здесь чисто линг- 
вистические функции совмещены 
с добротным текстовым редактором 
(хотя очень сложно представить се- 
бе, что у человека, занимающегося 
переводами, отсутствует Word или его 
аналог). Еще один модуль — надст- 
ройки MS Word, позволяющие пере- 
водить документы непосредственно 
в окне программы (никаких сомне- 
ний — именно так и работает подав- 
ляющее большинство пользователей 
PROMT). 


К сожалению, редактировать словарь, 
определять грамматические правила 
или подключать тематические модули 
к программе нельзя. 

В рамках «внеконкурсных» испытаний 
мы сравнили результаты работы «Со- 
крата Персонального» с его предшест- 
венником, «Сократом-98», хорошо за- 
рекомендовавшим себя несколько лет 
назад. Вывод — оба пакета использу- 
ют один и тот же механизм перевода. 
Предложенные образцы текста после 
обработки совпадали процентов на де- 
вяносто. Таким образом, все измене- 
ния носят, скорее, косметический ха- 
рактер. 





СИСТЕМА 
ПЕРЕВОДА 
ТЕКСТОВ 





@ Одна из версий популярного перевод- 
чика PROMT XT Office 





@ «Сократ Персональный» входит в се- 
мейство продуктов «Русский Офис», вы- 
пускаемых компанией «Арсеналъ» 


РВОМТ ХТ распространяется в не- 
скольких версиях с различной функ- 
циональностью и, как следствие, це- 
ной. Самая дешевая программа — 
PROMT Internet XT ($49, четыре 
языка). Как ясно из названия, она пе- 
реводит \меБ-страницы и ничего бо- 
лее. Оригинальное форматирование 
сайтов сохраняется, а в случае необ- 
ходимости подключаются тематичес- 
кие словари. PROMT XT Standart 
($99, три языка) — эдакая усреднен- 
ная во всех отношениях версия. С од- 
ной стороны, она не умеет работать 
в Интернете, с другой — не оснаще- 
на ни поддержкой «ассоциированной 
памяти», ни собственным лингвисти- 
ческим редактором. Есть только под- 
ключаемые пользовательские словари 
для внесения новых слов. Следующая 
версия РВОМТ XT Office ($300, 
пять языков, дополнительные языко- 
вые модули за отдельную плату), 
за исключением цены подходит само- 
му широкому кругу владельцев ПК. 
Она поддерживает большинство рас- 
пространенных форматов файлов, поз- 
воляет самостоятельно вводить пра- 





Перейдем непосредственно к тестам... 
Сразу оговоримся, мы нарочно испы- 
тывали программы только для пере- 
водов с английского на русский и об- 
ратно, поскольку именно этот режим 
используется в подавляющем боль- 
шинстве случаев. Кроме того, по хо- 
ду тестирования большинство чита- 
телей сможет составить собственное 
мнение о качестве машинного пере- 
вода. 

По каждой из тематических кате- 
горий было проведено несколько срав- 
нительных испытаний. Представлен- 
ные образцы ни в коем случае не яв- 
ляются наиболее удачными (равно как 
и самыми «неуклюжими»). Напротив, 
они отобраны таким образом, чтобы 
показать реальные возможности обе- 
их программ. 


Личная переписка 


Тест первый — самый простой. Вот 
реальный пример: сообщение на ан- 
глийском языке было получено по эле- 
ктронной почте и касалось процеду- 
ры регистрации пользователя на сер- 
вере иностранной компании. 


Thanks for visiting and signing up to 
become a member of the Games Work- 
shop Web Site. By becoming a member 
you open the door to a world of News, 
Shopping Info, Hobby Tips and Interac- 
tive Community features for the Games 
Workshop Hobby. We have enthusiasts from 
all over the world checking out the site 
and are very pleased that everyone is 
enjoying all of the cool stuff that we've 
put up so far. Trust me there is a lot 
more to come! Before we let you start 
clicking your way around the site as a 
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вила перевода и использовать «ассо- 
циированную память». 

Существуют и более продвинутые 
пакеты, но они рассчитаны в первую 
очередь на коллективную работу, па- 
кетную обработку документов на сер- 
верах и т. п. Нам, обычным людям, 
это не интересно, да и слишком до- 
рого. 


» Сократ 
В комплекте поставки присутствует 
только сам переводчик, и нет никаких 
дополнительных бонусов. Правда, вну- 
три «Сократа» есть встроенный англо- 
русский и русско-английский словарь, 
но на этом все удобства заканчиваются. 
В семейство «Сократ» помимо «Со- 
крата Персонального» 4.1, входят как 
облегченные, так и более серьезные 
программы. К числу первых относит- 
ся «Сократ-Интернет» ($25, три язы- 
Ka) для перевода \еБ-страниц, ко вто- 
рым — «Сократ Профессиональный» 
($100, три языка, подключаемые те- 
матические словари) и серверный па- 
кет «Сократ-Сервер» для перевода за- 
просов удаленных пользователей. 


full-fledged member, we do have а few 
administrative things to take care of. To 
complete your registration, cut and paste 
the entire address below into your brows- 
er window (make sure you highlight the 
whole thing as some e-mail programs may 
not make the entire address a hyperlink 
when it is delivered to you): 


» PROMT XT 


Спасибо за посещение и подписание 
до ставшего член Узла web Симпозиу- 
ма Игр. Становясь членом Вы открыва- 
ете дверь к миру Новостей, Делающей 
покупки Информации, Подсказок (Чае- 
вых) Хобби и Интерактивных особен- 
ностей Семейства Хобби Симпозиума 
Игр. Мы имеем энтузиасты, со всех кон- 
тинентов проверяющие сайт и очень до- 
вольны, что каждый наслаждается всем 
крутым материалом, который мы под- 
няли пока. Доверяйте мне есть намно- 
го больше, чтобы прибыть! Прежде, чем 
мы позволяем Вам запускать щелкать 
ваш путь вокруг сайта как вполне раз- 
витый член, мы действительно имеем 
несколько административных вещей, что- 
бы заботиться. Чтобы завершать вашу 
регистрацию, «вырезать и вставлять» 
полный адрес ниже в ваше окно бра- 
узера (удостоверьтесь, Вы подсвечива- 
ете все это так некоторые почтовые про- 
граммы, не может делать полный адрес 
гиперсвязью, когда это поставляют Вам): 


Не слишком здорово, не так ли? 
Присмотритесь повнимательнее, боль- 
шинство предложений пострадали 
из-за того, что программа неверно оп- 
ределила в них связку «подлежащее- 
сказуемое». Вторая по частоте про- 
блема заключается в некорректной 


Интеграция 

с другими 
приложениями 
и файловые 
операции 


PROMT ХТ хорош как в плане инте- 
грации с ранее установленными на 
компьютере программными продукта- 
ми (например, MS Office, Internet Ex- 
plorer и т. п.), так и по возможнос- 
тям экспорта и импорта файлов. Пе- 
реводчик читает не только привычные 
РОС, ВТЕ и другие текстовые фор- 
маты, но и широко распространенный 
PDF, а также самый перспективный 
на сегодняшний день XML. 

«Сократ Персональный» интегриру- 
ется только с MS Outlook. Впрочем, 
это не так критично, поскольку про- 
грамма все время находится в рези- 
дентном режиме и доступна из лю- 
бого другого приложения. А вот то, 
что в качестве входного и выходно- 
го форматов переводчика доступен 
только простой текст, — огромное упу- 
щение разработчиков. 


»’ Тестирование переводов 


трактовке многозначных глаголов 
и распознавании их форм. Но! Обра- 
тите внимание на то, что ни одного 
слова РВОМТ не оставил непереве- 
денным, что свидетельствует об об- 
ширной словарной базе. 


‚ Сократ 


Благодарность, чтобы посещаться 
и подписание вплоть до становиться чле- 
ном (элемент; участник) Места (Сайт; 
Сайт) Сети (Паутина; Веб; Перепонка; 
Ребро; Перемычка) Мастерской Игр. 
Становясь членом (элемент; участник) 
Вы открываете дверь (вход) в (для; до) 
мир Новостей, Покупки Инфо, Концы 
Хобби и Диалоговое Общество представ- 
ляется для (за; в течение) Хобби Мас- 
терской Игр. У нас есть энтузиаст, что- 
бы во всем мире подтверждать (выпи- 
сывать) место (сайт; сайт) и очень быть 
порадован, что (чтобы) все наслажда- 
ются (любить) всем холодным матери- 
алом, который мы поместили (устанав- 
ливать) по пока. Поверьте мне есть (нет) 
много более, чтобы приходить (начи- 
нать)! Прежде чем мы позволили, Вы 
начинаете щелкать ваш путь (способ) 
вокруг (около) места (сайт; сайт) как 
полноценный член (элемент; участник), 
у нас есть несколько административных 
вещей, чтобы заботиться о. Для того 
чтобы завершать вашу регистрацию, вы- 
резайте (удалять; гранить) и клейте це- 
лый адрес ниже в (на) ваше окно про- 
смотра окна (убедитесь, что Вы выде- 
ляете целую вещь как некоторые 
программы эл. почты не может делать 
(заставлять) целый адрес hyperlink ког- 
да поставлено (доставлять) Вам): 


По умолчанию «Сократ» не выдает 
списка всех значений неоднозначных 
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MESA Fein 2. информация конфигурации Сценария доступна программного 


ПЛ-ТЕСТ 


меньшеи 


к помощи 
ктронный 
удобнее er 
этом не намного 
цене. 
На нашем рынке присутству- 
ет немало производителей та- 
кого рода программ. Широкой 
популярностью пользуются 
словари Lingvo и 
Лекс» от компаний АВВУУ 
(www.abbyy.com) и «Медиа- 
Лингва» (www.medialingua. 
‚) соответственно. Недавно 
в свет вышли свежие версии 
обоих продуктов. 
В «МультиЛекс» 3.5 вошли ли- 
цензированные копии извест- 
ных печатных словарей — «Но- 
вого большого англо-русского» 
(расширенная и усовершенст- 
вованная версия) и «Русско- 
английского» под общим руко- 
водством А. И. Смирницкого. 
При помощи подключаемых 
дополнительных словарей он 


be продолжение на с. 


«Мульти- 
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@ По мере того как PROMT переводит абзац за абзацем, текст появляется Ha экране 


уже по-русски 


слов, но даже при активации данно- 
го режима программа выбирает поче- 
му-то не лучшие варианты перевода. 
Далее заметна та же проблема с гла- 
голами, упорно не согласующимися 
с другими членами предложения. Лек- 
сически «Сократ» оснащен немного 
беднее, чем PROMT, что особенно 3a- 
метно на примере этого изобилующе- 
го фразеологизмами отрывка. Все-та- 
ки анализ устойчивых словосочетаний 
следует производить на уровне пре- 
процессинга, иначе cool stuff так и бу- 
дет оставаться «холодным материа- 
лом»... Кстати сказать, более старая 
версия программы, «Сократ-98», пе- 
ревела-таки слово hyperlink. Неуже- 
ли словарь «Сократа Персонального» 
сокращен? 

Теперь посмотрим, как программы 
справятся с обратной задачей. Пред- 
положим, мы поняли, о чем идет речь 
в английском тексте, и выполнили все 
указанные операции, однако по неиз- 
вестным причинам произошел сбой, 


оснащен немного беднее, чем 


о ри ттт тит 


в пределах 


искра дс тк вом вец, 6 так попытка 


не, чтобы спутываться. 


3, Некоторые изменения на устройство stats - наиболее важно лазерная лучевая 


‘скорость удвоена. Убытки взрыва Смерти значительно повышены, и имеется 
немного незначительные щипки на другие устройства. 


зол 3. Кв. зинфуприл. теперь квиты после того, как порядки поворота будут посланы, 


но только после того, как используя другие опции. 


4. Различный дефект устанавливается. Обратитесь к файлу геадте для полного 


списка изменений. 





% «Сократ Персональный» не интегрируется с другими программами, но доступен из 
любого окна при нажатии комбинации горячих клавиш 
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и уделенная система не хочет пускать 
нас на сервер. Мы пишем письмо 
в службу технической поддержки: 


Извините за беспокойство, но у ме- 
ня возникли проблемы с регистрацией 
на вашем сайте. После заполнения всех 
нужных форм я получил письмо с под- 
тверждением и ссылкой. Я пошел по 
ней, но страница не загрузилась. Ког- 
да я попытался зайти на сервер со сво- 
им логином и паролем, никаких сооб- 
щений об ошибке не возникало, но даль- 
ше страницы регистрации пройти не 
удалось. Ссылку из вашего письма я ско- 
пировал полностью, cookie в браузере 
включены. Вероятно, мне стоит попро- 
бовать повторить всю процедуру с са- 
мого начала? Заранее благодарю за по- 
МОЩЬ. 


» PROMT XT 


Excuse for anxiety, but I had prob- 
lems with registration on your site. Af- 
ter filling all necessary forms I have re- 
ceived the letter with acknowledgement 
(confirmation) and the reference. I have 
gone on it (her), but the page was not 
loaded. When I have tried to go on a 
server with the login and the password, 
any messages on a mistake did not arise, 
but to pass pages of registration further 
was not possible. From your letter I have 
copied the reference completely, cookie 
in a browser are included. Probably, I 
should try to repeat all procedure from 
the very beginning? Beforehand I thank 
for the help. 


Вот это да! Словами Магистра Mo- 
ды переводчик РВОМТ ХТ говорит, 
и причина этого не видна нам совсем. 
Впрочем, смысл письма передан вер- 
но, только построение предложений 
удивляет какой-то архаичностью. Хо- 
тя в этом есть своя прелесть. 


» Сократ 


Excuse те for troubling you, but be- 
side I appeared the problems with reg- 


istration on your put. After filling of all 
necessary forms I have got the letter 
with acknowledgement and reference. I 
will go on her, but page was not loaded. 
When I tried to call at on server with 
its логином and password, no reports on 
mistake did not appear, but further pages 
to registrations to pass not to manage. 
The Reference from your letter I have 
copied completely, cookie in браузере are 
enclosed. Probably, I cost (stand) to try 
to repeat whole procedure from the very 
beginning? Thank you in advance for help. 


Если перевести письмо с незнако- 
мого языка удобнее в режиме упоми- 
нания всех русских эквивалентов не- 
однозначного термина, то отвечать 
иностранному респонденту в таком ви- 
де уже нельзя. Вариант перевода, 
предлагаемый программой по умолча- 
нию, страдает рядом ошибок и неточ- 
ностей (сайт — put вместо site, вклю- 
чены — enclosed вместо enabled или 
turned оп). Зато стандартные формы 
из первой и последней фразы пере- 
ведены не буквально, как это сделал 
РВОМТ, а с применением устоявших- 
ся выражений (чего, к сожалению, 
нельзя сказать обо всем тексте в це- 
лом). 


Технический текст 
(компьютерная 
документация) 


Попробуем справиться с написанной 
по-английски документацией. В качест- 
ве образца возьмем отрывок из инст- 
рукции к менеджеру загрузки Рага- 
gon BootManager, объясняющий, как 
взаимодействует утилита с операци- 
онной системой Linux. В тексте при- 
сутствуют технические термины, ко- 
торые могут отсутствовать в обычном 
словаре, а также некоторые специ- 
фические обороты. 


Bootmanager allows the direct boot- 
ing of a Linux, bypassing LiLo (Linux 
loader) completely. BootManager recog- 
nizes most Linux versions and is able to 
load them directly. In case that the boot- 
ing of Linux fails (no Linux default in- 
stallation found) you may reactivate LiLo 
if this loader was used before. 

There are 2 options to reactivate LiLo: 

— LILO was installed in the MBR be- 
fore the installation of BootManager. In 
this case you may use the. 

Backup of the old MBR, which was au- 
tomatically created during the installa- 
tion of BootManager. This backup is shown 
in the boot menu as «Boot from old MBR» 
if the checkbox «Boot from floppy disk» 
in the pull down menu «BootManager op- 
tions» is unchecked. 

— LILO was installed in the Linux par- 
tition. 

In this case the BootManager recog- 
nizes the Linux Kernel as well as LiLo. 
As a default, BootManager suppresses the 
display of LiLo in the boot menu. You 
may change this default setting in the 
pull down menu Parameters Option. 


Uncheck the option box «Do not display 
LILO». To activate the changes you have 
to reboot the system. 


» PROMT XT 


Бутманаджер позволяет прямую 3a- 
грузку Линакса, обход LiLo (загрузчик 
Линакса) полностью. BootManager рас- 
познает большинство версий Линакса 
и способен загрузить их непосредст- 
венно. В случае, если это, которое за- 
грузка Линакса подводит (никакая ин- 
сталляция значения по умолчанию Ли- 
накса, найденная), Вы может оживить 
LiLo, если этот загрузчик использовал- 
ся прежде. 

Есть 2 варианта, чтобы оживить LiLo: 

— LILO был установлен в МВК пе- 
ред инсталляцией BootManager. В этом 
случае (регистре) Вы можете использо- 
вать Резервная копия старого МВК, ко- 
торый был автоматически создан в те- 
чение инсталляции BootManager. Это ре- 
зервную копию показывают в меню 
загрузки как «Начальная загрузка от ста- 
рого МВК» если переключатель «Началь- 
ная загрузка от гибкого диска» в опу- 
скающееся меню «Воо{Мападег вариан- 
ты» является без контроля типов. 

— LILO был установлен в разделе- 
нии (отделении) Линакса. 

В этом случае (регистре) BootMan- 
адег распознает Ядро Линакса так же 
как LiLo. Как значение по умолчанию, 
BootManager подавляет дисплей LiLo 
в меню загрузки. Вы можете изменить 
(заменить) эту настройку по умолчанию 
в Опции Параметров опускающегося ме- 
ню. Непроверьте (неотметьте) блок оп- 
ций, «не отображают LILO». 

Чтобы активизировать изменения (за- 
мены), Вы должны перезагрузить сис- 
тему. 
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@ Хм... ну если PROMT так настаивает... 


Интересная особенность: доста- 
точно было Word исправить букву 
т внутри слова Bootmanager Ha за- 
главную, как переводчик, вместо из- 
девательского «Бутманаджер», «заго- 
ворил» на нормальном современном 
сленге. Сам по себе перевод, хотя 
и изобилует ошибочным употребле- 
нием местоимений, верно отражает 
суть дела. Таким образом, с инст- 
рукциями PROMT справляется ус- 
пешно. Вот только над словарным 
запасом придется поработать вруч- 


Пользовательский 


Специализированный 


ную, ибо uncheck и близко не по- 
хож ни на «контроль типов», ни на 
глагол «непроверьте», который ред- 
ко встретишь даже в сочинении по- 
следнего двоечника. 


» Сократ 


Bootmanager Допускает прямую за- 
грузку Linux, шунтировавшую LiLo (за- 
грузчик Linux) полностью. BootManager 
ПРИЗНАЕТ большинство версий Ипих 
и способный загрузить их непосред- 
ственно. В случае, если эта загрузка 
Ипих терпит неудачу (никакая уста- 
новка невыполнения Ипих не обнару- 
живала), Вы можете reactivate LiLo ес- 
ли этот загрузчик использовался бы 
прежде. 

Есть 2 выбора на reactivate LiLo: 

— LILO БЫЛ УСТАНОВЛЕН в МВК пе- 
ред установкой BootManager. В этом слу- 
чае, который Вы можете использовать 
Копию старого МВК, которая автомати- 
чески была создана в течение установ- 
ки BootManager. Эта копия показана 
в меню загрузки как «Загрузка из ста- 
рого МВК» если checkbox «Загрузки из 
флоппи-диск» в опциях меню выбора 
BootManager неконтролируемое. 

— LILO БЫЛ УСТАНОВЛЕН в разделе 
Ипих. 

В этом случае BootManager призна- 
ет Зерно Linux, а также LiLo. Так как 
по умолчанию, BootManager подавляет 
дисплей LiLo в меню загрузки. Вы мо- 
жете изменить это умолчание, устанав- 
ливающееся в меню выбора Парамет- 
ров Опции. Uncheck Блок опции «не ото- 
бражает 1110». 

Чтобы активизировать изменения, Вы 
должны перезагружать систему. 


Переведено неплохо. Конечно, 
PROMT лучше справился с согласо- 
ванием предложений, но техническая 























сторона инструкции выполнена «Со- 
кратом» безошибочно. Да, некоторые 
слова он не знает и поэтому остав- 
ляет оригинал. Но все они являют- 
ся специфическими терминами, и их 
английское написание не помешает 
адекватному восприятию. При этом 
переводчик работал не со специаль- 
ным компьютерным, а с самым обыч- 
ным словарем! Что же, ставим «Со- 
крату» заслуженную «пятерку». 

Теперь поэкспериментируем с об- 
ратным переводом. 


ПЛ-ТЕСТ 


Более того, я нисколько не сомневаюсь в перспективности дальнейшего 
продолжения изысканий в указанной области. При условии сохранения 
текущего уровня финансирования лаборатории, мы вправе ожидать 

| практических результатов (перечисленных, но не ограниченных списком из 


доклада г-на Попова) уже в четвертом квартале текущего года. Косвенно это 
подтверждается графиком №4 (см. приложение 1), в ко 


И ОНО" 


researches п the specified area. Under condition of preservation о the current level 
of financing of laboratory, we have the right to expect practical results (listed, but not 
limited to the list from the report of Mr. Popova) in the fourth quarter of the current 
year. Indirectly it proves to be true schedule Ne4 (see the appendix 1), in to 
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@® Мини-переводчик PromtX переводит текст практически параллельно с вводом его 
с клавиатуры, а потом мучительно исправляет полученное 


RISC — это аббревиатура, означающая 
«сокращенный набор команд». Здесь мы 
имеем дело с одной из двух основных 
идеологий, которые на долгие годы оп- 


2 


Обе программы сильны в техническом переводе, когда 
язык документа строг и конкретен. 


ределяли законы построения архитек- 
туры микропроцессоров. С одной сто- 
роны, чем меньше базовых команд мо- 
жет выполнить тот или иной чип и чем 
проще окажется их исполнение, тем бы- 
стрее он станет работать. С другой сто- 
роны, сокращение набора инструкций 
заметно усложняет написание программ 
для компьютеров, оснащенных таким 
процессором и делает их более громозд- 
кими. Время от времени между двумя 
архитектурами возникали «переходные 
модели», например, некоторые логиче- 
ские блоки 1486 имитировали поведе- 
ние RISC-npoueccopos. Однако оконча- 
тельного слияния так и не произошло. 


» PROMT XT 


RISC is the abbreviation meaning «the 
reduced set of commands». Here we deal 
with one of two basic ideologies which 
for long years defined (determined) laws 
of construction of architecture of mi- 
croprocessors. On the one hand, than less 
than base commands can execute this 
or that chip and the easier there is their 
execution (performance), the to work he 
begins faster. On the other hand, reduction 
of a set of instructions appreciablly com- 
plicates a spelling of programs for the 
computers equipped with such processor 
and does (makes) by their more bulky. 
From time to time between two archi- 
tecture there were «transitive models», 
for example, some logic blocks i486 sim- 
ulated behaviour of RISC-processors. How- 
ever final merge and has not taken place. 


Очень прилично. Kak смысл, так 
и форма были переданы вполне кор- 
ректно. Из мелких неточностей опять- 
таки отметим «бродячие» местоимения, 


гехническую, меди- 


Разработчики вне- 


рая позволяет ус- 
произношение не 


версий 


карманных 
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Профессиональных пере- 
водчиков, наверняка, заинте- 
ресует новое предложение 
компании ПРОМТ. Заключив 
договор с немецким подраз- 
делением фирмы TRADOS, она 
начинает распространение на 
нашем рынке специальной 
системы управления перево- 
дами TRADOS 5. Главное ee 
назначение — упорядочить 
и систематизировать рабочий 
процесс как переводчика-оди- 
ночки, так и целого подраз- 
деления за счет создания 
единого пространства с рас- 
пределенными проектами, об- 
щей базой данных для хра- 
нения образцов текста ит. п. 
TRADOS уже давно является 
мировым лидером в данной 
области; теперь очередь до- 
шла и до нас. Более продви- 
нутые версии системы слиш- 
ком дороги для частного ис- 
пользования, а вот вариант 
под названием TRADOS Нее- 
lancer ориентирован на ко- 
нечных потребителей, в пер- 
вую очередь журналистов, 
авторов технической доку- 
ментации и т. п. 














& PROMT самостоятельно определил тематику переводимого отрывка и рекомендует 
приобрести дополнительный словарь 


а также явное незнание программой 
ряда устойчивых терминов и словосо- 
четаний. Первые остаются на совести 
разработчиков, а вторые можно под- 
править вручную с последующим за- 
несением текста в «ассоциированную 
память». 


» Сократ 


RISC — an abbreviation, meaning «in- 
struction-set». Here we deal with one of 
two main ideologies, which for long years 
defined the laws of the building of the 
architecture microprocessor. On the one 
hand, than base commands less can ex- 
ecute one or another chip and than will 
more simply turn out to be their per- 
formance, that quicker he will become 
to work. On the other hand, reduction 
of the set instruction noticeably com- 
plicates writing the programs for com- 
puter, equiped such processor and does 
their more bulky. Now and then between 
two architectures appeared «connecting 
models», for instance, some logical blocks 
1486 imitated the behaviour RISC-proces- 
sor. However final merging as well as 
has not occurred. 


Мы снова видим, что сложные 
предложения вызывают у переводчи- 
ка серьезные затруднения, в то вре- 
мя как короткие переводятся на «ура». 
«Сократ» при возможности старается 
использовать устоявшиеся выражения, 
и это ему удается лучше, чем PROMT. 
Но вот когда программа теряет пре- 
дикативную нить, то смысл всей фра- 
зы, увы, растворяется в потоке не- 
связанных между собой слов. Плюс 
к этому она допускает грамматичес- 
кие ошибки, что компьютеру уже 
совсем непозволительно. 


Технический текст 
(бытовая 
инструкция) 


А как наши «толмачи» справятся 
с техническим текстом, не имеющим 
отношения к компьютеру? Ведь за- 
частую, купив на рынке китайскую 
яйцевзбивалку, мы не находим к ней 
русской инструкции. По-английски де- 
душка, которому предназначался дан- 
ный подарок, не понимает, а это мо- 
жет привести к печальным послед- 
ствиям. И вот дедушка садится за 
компьютер... 

Пример описания подключения не- 
кого устройства в электросеть: 


As the colours of the wires in the 
mains lead of this apparatus may not 
correspond with the coloured markings 
identifying the terminals in your plug, 
proceed -as follows: 

The wire which is coloured BLUE must 
be connected to the terminal which is 
marked with the letter N or coloured 
BLACK. The wire which is coloured BROWN 
must be connected to the terminal which 
is marked with the letter L or coloured 
RED. Making sure that neither core is 
connected to the earth terminal of the 
three pin plug. 


» PROMT XT 


Поскольку цвета проводов в выводе 
главных этого аппарата не могут соот- 
ветствовать цветным маркировкам, иден- 
тифицирующим терминалы в вашем 
разъеме, продолжаться (переходить) 
следующим образом: 

Провод, который окрашен СИНИМ, 
должен быть связан с терминалом, ко- 
торый отмечен с символом N или OK- 
рашен ЧЕРНЫМ. Провод, который ок- 
рашен КОРИЧНЕВЫМ ЦВЕТОМ, должен 
быть связан с терминалом, который от- 
мечен символом | или окрашен KPAC- 
НЫМ. Удостоверение, что никакое яд- 
ро не связано с земным терминалом 
трех разъемов штырька. 





олютное непонимание. 


На фоне неплохо переведенного 
фрагмента бросается в глаза вопию- 
щая ошибка. Переведя may not сог- 
respond как «не могут соответство- 
вать» (вместо «могут не соответст- 
вовать»), программа перевернула 
преамбулу текста с ног на голову. 
А ведь речь-то идет не о приготов- 
лении филе трески, а об электромон- 
тажных работах, потенциально опас- 


банальные сразы вызывают у 


ных для здоровья пользователя. Мы 
понимаем, что модальность глаго- 
лов — не самая простая тема в лю- 
бом языке, но ведь это лишний повод 
проработать ее реализацию в пере- 
водчике с максимальной тщательно- 
СТЬЮ. 


» Сократ 


Так как цвета проводов в силовом 
проводе этого прибора не могут пере- 
писываться цветным маркировкам, опо- 
знающим терминалы в вашем разъеме, 
приступите следующим образом: 

Провод, который окрашен СИНИМ 
должен быть подключен к терминалу, 
который выделен письмом N или цвет- 
ной ЧЕРНЫЙ. Провод, который окра- 
шен КОРИЧНЕВЫМ должен быть под- 
ключен к терминалу, который выделен 
письмом L или цветной КРАСНЫЙ. Убеж- 
даясь, что никакая сердцевина не под- 
ключена к земному терминалу трех 
штырьковых разъемов. 


Опять та же ошибка... Странно, 
очень странно, почему такая баналь- 
ная фраза вызывает у программ абсо- 
лютное непонимание? Зато в общем 
варианты слов подобраны более кор- 
ректно, чем в PROMT: «силовые про- 
вода» (а не «выводы главных») все-таки 
«подключаются», а не «связываются». 


Художественный 
текст 


Скажем сразу, мы не ожидали, что 
программа-переводчик сумеет спра- 
виться с художественной книгой: мно- 
голетний опыт убеждал, что эти по- 
пытки бесполезны. Однако, как ни 
странно, худшие предположения не 
сбылись, и смысл предложенных фраг- 
ментов в основном становился понят- 
ным. Мы отобрали такие примеры, 
в которых писатели пользуются ко- 
роткими, точными фразами (иные ав- 
торы предпочитают настолько «зако- 
выристый» стиль, что даже их сооте- 
чественники не понимают смысла 
написанного). Ниже РВОМТ и «Co- 


Nad 
© 


крат» попробуют перевести Ha русский 
язык фрагмент одного из не опублико- 
ванных у нас рассказов Глена Кука: 


His name was Tain and he was a man 
to beware. The lacquered armor of the 
Dread Empire rode in the packs on his 
mule. 

The pass was narrow, treacherous, and, 
therefore, little used. The crumbled slate 
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lay loose and deep, clacking underfoot 
with the ivory-on-ivory sound of punji 
counters in the senyo game. More threat- 
ened momentary avalanche off the pre- 
carious slopes. A cautious man. Tain 
walked. He led the roan gelding. His 
mule’s tether he had knotted to the roan’s 
saddle. 

An end to the shale walk came. Tain 
breathed deeply, relieved. His muscles 
ached with the strain of maintaining his 
footing. 

A flint-tipped arrow shaved the gray 
over his right ear. 

The black longsword leapt into his right 
hand, the equally dark shortsword into 
his left. He vanished among the rocks 
before the bowstring’s echoes died. 

Silence. 

Not a bird chirped. Not one chipmunk 
scurried across the slope, pursuing the 
arcane business of that gentle breed. High 
above, one lone eagle floated majesti- 
cally against an intense blue backdrop 
of cloudless sky. Its shadow skittered down 
the ragged mountainside like some fre- 
netic daytime ghost. The only scent on 
the breeze was that of old and brittle 
stone. 


» PROMT XT 


Его названием (именем) была Оло- 
вянная амальгама, и он был человеком 
(мужчиной), чтобы остерегаться. lac- 
quered броня Империи Страха ехала в па- 
кетах на его муле. 

Проход был узкий, предательский (не- 
надежный), и, поэтому, немного исполь- 
зовал. Крошивший сланец лежит сво- 
бодный и глубокий, clacking ногами со 
звуком слоновой-кости-на-слоновой-ко- 
сти прилавков рип] в senyo игре. Мгно- 
венная лавина, которой более угрожа- 
ют, от сомнительных наклонов. Осторож- 
ный человек (мужчина). Оловянная 
амальгама шла. Он вел чалый мерин. 





His name was а man 


Dread Empire rode in the packs on his mule. 


pass was narrow, treacherous, 


The 
common Айна Jay loose and deep, 
yy counters in the 
eon, >В д о precarious slopes. 


clacking underfoot with 
seo дате. More . 


Привязь его мула он имела затрудни- 
тельный к седлу чалой лошади. 

Конец прогулке сланца прибыл. Оло- 
вянная амальгама дышала глубоко, 
уменьшенный (освобожденный). Его му- 
скулы болели с напряжением (породой) 
поддержания его опоры. 

Данная чаевые кремнем стрелка бри- 
лась серый по его правому уху. 

Черный longsword прыгал в его пра- 
вую руку, одинаково темный shortsword 
в его левый. Он исчез среди камней 
прежде, чем эхо тетивы умерло. 

Тишина. 

Не птица щебетала. Не один бурун- 
дук несся поперек наклона, преследуя 
тайный бизнес той нежной породы. Вы- 
соко выше, один одинокий орел, пущен- 
ный в ход величественно против ин- 
тенсивного синего фона безоблачного 
неба. Его тень неслась вниз рваный 
склон горы подобно некоторому лихо- 
радочному дневному призраку. Единст- 
венный аромат на бризе был этим ста- 
рого и ломкого камня. 


Начал ощущаться лексический де- 
фицит. Разумеется, по насыщенности 
художественный текст всегда на по- 
рядок превосходит техническую инфор- 
мацию, так что пользователю придется 
интенсивно работать со своим слова- 
рем, заполняя его по мере редактиро- 
вания. Не по зубам автомату пока и ра- 
зобраться со столь любимыми писате- 
лями метафорами и аллюзиями. Тем 
не менее смысл отрывка почти поня- 
тен, и даже исковерканное ключевое 
предложение восстанавливается по- 
сле упоминания о тетиве. Так что ес- 
ли красота авторского слога не важ- 
на, то добротный пересказ сюжета 
PROMT ХТ обеспечит. 


‚ Сократ 


Его зовут Тат и он был человеком, 
чтобы беречься. Полакированная броня 
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His name was Тат and he was а man to beware. The lacquered armor ofthe Dread Empire =m in the packs ¢ on № mule. 
| The pass was narrow, treacherous, and, therefore, little used. The crumbled slate lay loose and deep, clacking underfoot with the 
| ivory-on-ivory sound of punji counters in the senyo game. More threatened momentary avalanche off the precarious slopes. А cautiou 
| man. Tain walked. He led the roan gelding. His mule's tether he had knotted to the roan’s saddle. 
An end to the shale walk came. Tain breathed deeply, relieved. His muscles ached with the strain of maintaining his footing. 
‚| A flint-tipped arrow shaved the gray over his right ear. 
| The black longsword leapt into his right hand, the equally dark shortsword into his left. He vanished among the rocks before the 
bowstring’s echoes died. 
| Silence. 
Not a bird chirped. Not one chipmunk scurried across the slope, pursuing the arcane business of that gentle breed. High above, one 
| lone eagle floated majestically against an intense blue backdrop of cloudless sky. Its shadow skittered down the ragged mountainside 
like some frenetic daytime ghost. The only scent on the breeze was that of old and brittle stone 
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| Его зовут Tain и он был человеком, чтобы беречься. Полакированная броня Страшной Империи ехала в упаковках на его муле. | — 
Проход был узким, предательским, и, следовательно, немного использованное. Распасть сланец кладет свободный и eins 

| глубокий, цокая под ногами с слоновой костью-на-звуке слоновой кости рипй счетчиков в игре senyo. Более угрожающая 
моментальная лавина ненадежные откосы. Осторожный человек. Тат Пройден. Он провел чалого мерина. Его привязь мула, 
которую он имел узловатый в чалом седле 
Конец в сланец проходит приходить. Тат Дышал глубоко, облегченное. Его мускулы болели напряжением поддерживающей 

| его опоры. 

| Данная на чай стрела кремня брила серый над его ухом права. 

| Черный longsword прыгнутый в его руку права, одинаково темный Shortsword в его левый. Он исчез среди скал прежде, чем 

| эхо тетивы умерло. 

| Тишина. 
Не птица чирикала. Не один бурундук мчался через уклон, заумное дело (бизнес) этой мягкой породы. Высоко над, один орел 

| одинокий плавал majestically против интенсивного синего фона безоблачного неба. Тень неслась быстро вниз неровный 
mountainside подобно немного лихорадочному дневному призраку. Единственный аромат в бризе был тем же самым старым и 
хрупким камнем. 





@ «Сократ Персональный» переводит художественный текст (с английского на русский) 


Страшной Империи ехала в упаковках 
на ero myne. 

Проход был узким, предательским, и, 
следовательно, немного использован- 
ное. Распасть сланец кладет свободный 
и глубокий, цокая под ногами с слоно- 
вой костью-на-звуке слоновой кости 
punji счетчиков в игре $епуо. Более уг- 
рожающая моментальная лавина нена- 
дежные откосы. Осторожный человек. 
Tain Пройден. Он провел чалого мери- 
на. Его привязь мула, которую он имел 
узловатый в чалом седле. 

Конец в сланец проходит приходить. 
Тат Дышал глубоко, облегченное. Его 
мускулы болели напряжением поддер- 
живающей его опоры. 

Данная на чай стрела кремня брила 
серый над его ухом права. 

Черный longsword прыгнутый в его 
руку права, одинаково темный shortsword 
в его левый. Он исчез среди скал преж- 
де, чем эхо тетивы умерло. 

Тишина. 

Не птица чирикала. Не один бурун- 
дук мчался через уклон, заумное дело 
(бизнес) этой мягкой породы. Высоко над, 
один орел одинокий плавал majestically 
против интенсивного синего фона безоб- 
лачного неба. Тень неслась быстро вниз 
неровный mountainside подобно немно- 
го лихорадочному дневному призраку. 
Единственный аромат в бризе был тем 
же самым старым и хрупким камнем. 


Как ПРОМТ, так и «Арсе- 
налъ» продвигают системы 
автоматического перевода, ра- 
ботающие непосредственно в 
среде Интернета. «Арсеналъ» 
использует для этого мощно- 
сти своей платформы «Сократ- 
Cepsep» ( ). 
ПРОМТ, в свою очередь, со- 
здала специальный сервер 

с похожим 
набором сервисов. Нужно 
перевести письмо, прочесть 
содержание меБ-страницы 
или просто отрывок текста, 


не инсталлируя при этом ни- 
какого программного обеспе- 


чения? Просто зайдите на 
сайт одной из компаний, 
и система выполнит все ва- 
ши задания в интерактивном 
режиме. 

Безусловно, пользователь, 


Трудно сказать, лучше или хуже 
справился с художественным перево- 
дом «Сократ»: пропущенных слов не- 
много, смысл довольно близок к ори- 
гиналу. Однако опять переводчик гре- 
шит несогласованиями! Либо падеж 
дополнения, либо его род (а то и оба 
параметра) зачастую берутся, что на- 
зывается, с потолка. Да, читатель пой- 
мет, о чем идет речь, но глаза такой 
перевод режет. 

Обратный перевод художественно- 
го текста интересен, скорее, чисто 
с исследовательской точки зрения 
и дает более четкое представление 


имеющий доступ в Интернет, 
оценит такие услуги по до- 
стоинству. Однако более впе- 
чатляет перспектива внедре- 
ния программ-переводчиков 
в сетевые среды. Представь- 
те себе, что в недалеком бу- 
дущем во время трансляции 
уеБ-страниц все документы 
будут отображаться в режи- 
ме реального времени на род- 
ном для вас языке! 
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ПЛ-ТЕСТ 


Почему программы-пере- 
водчики, невзирая на возмож- 
ности современных компью- 
теров, не могут тягаться с 
людьми? Дело в том, что 
принципы человеческого мы- 
шления коренным образом 
отличаются от машинных ал- 
горитмов и опираются на ас- 
социативность и образность. 
Для того чтобы компьютер на- 
учился понимать нас, необ- 
ходима некая промежуточная 
среда, сохраняющая особен- 
ности природы естественно- 
го языка, но в то же время 
структурированная по законам 
ЭВМ. Норвежский ученый, 
доктор Бергенхольм, вплотную 
подошел к разрешению этой 
проблемы, выдвинув концеп- 
цию универсального метаязы- 
ка. Технология напоминает 
работу виртуальной машины 
Java: текст конвертируется 
в код, понятный машинному 
интерпретатору, а затем без 
малейшей ошибки переводит- 
ся на любой человеческий 
язык! Поскольку мыслитель- 
ные процессы в целом оди- 
наковы для людей любой на- 
циональности, то это изобре- 
тение обещает обернуться 
настоящей революцией в ми- 
ре автоматических переводов. 














‘After two years of the work in one of the moscow garages he has bought on mate such old саг that appearance him(it) on the 
market possible was explain only liquidation car museum. The Rare exhibit was sold Kozlevichu for one hundred ninety y 
roubles. The Car why-that was on sale together with artificial palm in green tub. It Happened to to buy and palm. The Palm was _ 
else here and there, but with machine happened to long to be busy: nose on market lacking part, patch the stay-at-home, 

anew put злектрохозяйство. The Repair was crowned by colouration of the machine т ящеричный green colour. The Sort of _ 
the machine was unknown, but Adam Kazimirovich confirmed that this “лорен-дитрих”. In the manner of proof he has = 
hammered to radiator of the car copper бляшку with лорен-дитриховской by factory mark. Remained to proceed with quotient | 


renting, about which Kozlevich long ago dreamed. 


После того, как два года работы в одном из московских гаражей он купил в паре такой старый автомобиль, что 

появление он(это) на рынке возможно было объяснять только ликвидационный автомобильный музей. Редкое i 
приложение было продано Kozlevichu для сто девяносто рублей. Автомобиль почему-, что находился в продаже вместе | 
с искусственной ладонью в зеленой ванне. Случилось, чтобы, чтобы покупать и ладонь. Ладонь была еще кое-где, но с 
машиной случившейся, чтобы долго (длиной), чтобы быть занятым: нос на рынке, недостающем части, исправлять 
домоседа, заново поместившего электрохозяйство. Ремонт был венчан окраской машины в ящеричный зеленом 

цвете. Своего рода машина была неизвестной, но Adam Kazimirovich подтверждал, что это “лорен-дитрих”. В виде 
доказательства, которое он заколачивал в источник излучения автомобильной меди бляшку с лорен-дитриховской 
заводской маркой. Оставшимся, чтобы приступать к аренде частной, о которой Kozlevich давно помечтанный. 








@ А вот что получится, если сначала перевести текст с русского на английский, а по- 


том — наоборот 


о возможностях обеих программ. Так 
что будем рассматривать нижеследу- 
ющий пример как попытку понять, на- 
сколько хорошо PROMT ХТ и «Co- 
крат Персональный» сумеют пробрать- 
ся сквозь хитросплетения русских 
образов и фразеологизмов. Итак, Ильф 
и Петров, «Золотой теленок»: 


После двух лет работы в одном из 
московских гаражей он купил по случаю 
такой старый автомобиль, что появление 
его на рынке можно было объяснить толь- 
ко ликвидацией автомобильного музея. 
Редкий экспонат был продан Козлевичу 
за сто девяносто рублей. Автомобиль по- 
чему-то продавался вместе с искусствен- 
ной пальмой в зеленой кадке. Пришлось 
купить и пальму. Пальма была еще ту- 
да-сюда, но с машиной пришлось долго 
возиться: выискивать на базарах недо- 
стающие части, латать сиденья, заново 
ставить электрохозяйство. Ремонт был 
увенчан окраской машины в ящеричный 
зеленый цвет. Порода машины была не- 
известна, но Адам Казимирович утверж- 
дал, что это «лорен-дитрих». В виде дока- 





зательства он приколотил к радиатору ав- 
томобиля медную бляшку с лорен-дит- 
риховской фабричной маркой. Оставалось 
приступить к частному прокату, о кото- 
ром Козлевич давно мечтал. 


» PROMT XT 


After two years of work in one of the 
Moscow garages it (he) such old auto- 
mobile, that has bought by chance his 
(its) occurrence on the market it was 
possible to explain only liquidation au- 
tomobile museum. The rare exhibit has 
been sold Козлевичу for hundred nine- 
ty roubles. The automobile for some rea- 
son was on Sale together with artificial 
palm tree in a green tub. It was neces- 
sary to buy and a palm tree. Palma was 
still there — here, but with machine it 
was necessary to potter for a long time: 
to try to discover on markets missing 
parts to patch seats, anew to put elec- 
trofacilities (Electroeconomy). Repair has 
been topped with painting of the ma- 
chine in ящеричный green color. Breed 


ot tt ana Е (2A fam) — 
ансов самосовер 
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of the machine was unknown, but Agam 
Казимирович asserted (approved), that 
it «лорен-дитрих». As it (He) has nailed 
proofs to a radiator of the automobile 
copper бляшку with лорен-дитрихов- 
ской the trade mark. Remained to start 
private (individual) hire of which Ko3- 
левич for a long time dreamed. 


Снова программа додумывает, BMe- 
сто того чтобы использовать устояв- 
шиеся фразеологизмы. «Туда-сюда» 
по-английски в данном контексте бу- 
дет, разумеется, не there-here, a so-so. 
Плюс к этому переводчик запутался 
в довольно прозрачном сложноподчи- 
ненном предложении (первое по сче- 
ту). В остальном текст вполне поня- 
тен, если вручную исправить фирмен- 
ные «косяки» с глаголами. 


‚ Сократ 


After two years of the work in one of 
the moscow garages he has bought on 
mate such old car that appearance him 
(it) on the market possible was explain 
only liquidation car museum. The Rare 
exhibit was sold Kozlevichu for one hun- 
dred ninety roubles. The Car why-that was 
on sale together with artificial palm in 
green tub. It Happened to to buy and 
palm. The Palm was else here and there, 
but with machine happened to long to 
be busy: nose on market lacking part, patch 
the stay-at-home, anew put электрохо- 
зяйство. The Repair was crowned by 
colouration of the machine in ящерич- 
ный green colour. The Sort of the ma- 
chine was unknown, but Adam Kazimirovich 
confirmed that this «лорен-дитрих». In 
the manner of proof he has hammered to 
radiator of the car copper бляшку with 
лорен-дитриховской by factory mark. Re- 
mained to proceed with quotient renting, 
about which Kozlevich long ago dreamed. 


Кто He понял, stay-at-home — это не- 
верно понятое программой «сиденье». 
Вообще, подбор окончательного вари- 
анта из набора синонимов (что кри- 
тично для художественного перевода) 
оставляет желать лучшего. Вместе 
с тем нельзя не заметить, что со слож- 
ными предложениями «Сократ» справ- 
ляется более или менее сносно. 


>» Обе программы достаточно сильны в техниче- 
ском переводе, когда язык документа строг и кон- 
кретен. Чем меньше вольностей допускает ав- 
тор, чем короче и четче предложения, тем луч- 
ше они справляются со свой задачей. Свободная 
форма подачи материала, а тем более литера- 
турные тексты вызывают заметные затруднения, 
которые, правда, в большинстве случаев не ме- 
шают нормально воспринимать смысл написан- 
ного. Как у РКОМТ ХТ, так и у «Сократа» есть 
свои слабые места: плохая работа с местоиме- 
ниями и глагольными формами и согласование 
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предложений соответственно. Однако у РКОМТ 
ХТ несравнимо больше шансов самосовершенст- 
воваться непосредственно во время работы бла- 
годаря использованию «ассоциированной памя- 
ти». Так что в долгосрочной перспективе имеет 
смысл выбрать именно это семейство программ. 
Оба переводчика продемонстрировали практи- 
чески одинаковую производительность. С неболь- 
шим преимуществом наше тестирование выиг- 
рывает PROMT ХТ, но в основном из-за’ второ- 
степенных категорий оценки: подключение 
дополнительных словарей, интеграция в текс- 


товой процессор, экспорт и импорт различных 
форматов файлов, функция «ассоциированной 
памяти». Таким образом, РКОМТ ХТ представля- 
ется на сегодняшний день идеальным решени- 
ем для офисных переводов. 

Вместе с тем «Сократ Персональный» ориенти- 
рован в первую очередь на использование 
в личных целях, и тут он достаточно функцио- 
нален, чтобы не искать более мощную (и, ра- 
зумеется, более дорогую) альтернативу для про- 
стого перевода странички из Интернета или реп- 
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Как известно, Интернет изначально заду- 
мывался для чисто военных целей. Гозд- 
нее он объединил ученых и исследовате- 
лей США для обмена информацией. 

Но после того как виртуальное простран- 
ство покорил его величество бизнес, «Бо- 
ливар не выдержал двоих». Перегружен- 
ная коммерческим трафиком Сеть пере- 
стала справляться с задачей интеграции 
научных и исследовательских центров 
страны. Делать нечего — ученым мужам 
пришлось искать альтернативные способы, 
ив 1997 г. несколько университетов при 
поддержке технических корпораций обра- 
зовали консорциум под броским названи- 
ем Интернет 2. Однако его цель отнюдь 
не попытка переписать историю. 





нтернет 2 начинался как доста- 
|) би небольшой проект, в кото- 
ром принимало участие чуть больше 
десятка университетов и научно-обра- 
зовательных организаций и несколь- 
ко корпораций. Его целью и по сей 
день остается создание новых сете- 
вых приложений и технологий на ос- 
нове высокоскоростного доступа. Про- 


ект постепенно развивается, и к не- 
му присоединяются все новые учеб- 
ные заведения (в настоящее время 
зарегистрировано около 190 универ- 
ситетов). Причем доступ открыт для 
всех желающих не только в США, 
не так давно к этой сети подключи- 


[% новый ИНТЕРНЕТ 


лась часть европейского научного со- 
общества. 

Параллельно хайтек-компании стали 
рассматривать Интернет 2 в качестве 
полигона для испытания и обкатки сво- 
их перспективных коммерческих тех- 
нологий. Деловыми партнерами кон- 
сорциума стали такие известные кор- 
порации, как Microsoft, IBM, Intel, 
3Com, Cisco, AT&T. Среди организаций- 
спонсоров, кроме вполне объяснимых 
Novell и Sun, замечены даже такие, 
казалось бы, далекие от информаци- 
онных технологий гиганты, как Гога 
Motors, McDonald’s, Johnson & Johnson 
и др. 





ОЕ РАСТО 





етевую основу Интернета 2 
составляют две высокопро- 
изводительные магистрали. 
Первая, vBNS — very high 
performance Backbone Net- 
work Service (высокопроизводитель- 
ный магистральный сетевой сервис), 
создана по контракту с корпорацией 
MCI WorldCom. Оптоволоконная ма- 
гистраль основана на каналах OC12 
(OC — optical carrier, т. е. оптическая 
несущая), которые обеспечивают про- 
пускную способность в 622 Мбит/с, 
что более чем в шесть раз быстрее, 
чем Fast Ethernet. Второй стала сеть 
под весьма символичным названием 
Abilene (также называется одна из пер- 
вых железнодорожных веток в шта- 
те Канзас, построенная в 60-х годах 
XIX в. во времена освоения Дикого 
Запада). Она функционирует уже на 
каналах OC48, что обеспечивает ско- 
рость передачи данных в 2,5 Гбит/с. 
Впрочем, научное сообщество не сто- 
ит на месте и в перспективе готовит- 
ся к освоению стандарта ОС192, ко- 
торый увеличит скорость еще в че- 
тыре раза (точнее, до 9,6 Гбит/с). 
Магистраль Abilene охватывает всю 
территорию США от Западного до 
Восточного побережья. Ее загрузка 
редко достигает пиковых значений, хо- 
тя в определенные моменты заметно 
превышение 50%-го порога. Кстати, 
любой желающий может понаблюдать 
за этим процессом в реальном вре- 
мени на странице http://hydra.uits. 
iu.edu/~abilene/traffic. 

Для эффективного использования 
такой гигантской пропускной способ- 
ности доступ к сети осуществляется 
через региональные узлы, которые на- 
зываются точками присутствия Giga- 
PoPs (Gigabit capacity Point of Pres- 
ence). Слово «гига» говорит о произ- 
водительности — каждый узел рабо- 
тает на скорости не менее 1 Гбит/с. 
Подключение к таким гигапопсам осу- 
ществляется линиями ОС12 или ОСЗ 
(155 Мбит/ с). 





Технология 


Высокопроизводительные каналы пе- 
редачи данных в рамках Интернета 2 


Сергей Банников 





строились отнюдь не для реализации 
лозунга «Догнать и перегнать». Ог- 
ромные скорости вовсе не означают, 
что почту теперь можно скачивать 
в тысячу раз быстрее. Перед консор- 
циумом стоит совершенно иная зада- 
ча, а именно тестирование техноло- 
гий будущего. | 

Участники решили отказаться от 
использования [РУ4 в качестве основ- 
ного протокола, хотя на нем зиждет- 
ся и «большой» Интернет, и подав- 
ляющее большинство ЛВС. Несмот- 
ря на всеобщий рост сетей на базе. 
IPv4, начиная с 2000 г., проект пе- 
решел на более продвинутый прото- 
кол Руб, адресное поле в котором 
расширено с 32 до 128 бит. В пер- 
спективе это позволит подключить 
к сети практически любое устройст- 
во сложнее электролампочки, не опа- 
саясь за нехватку адресного прост- 
ранства. Хотя вполне вероятно, что 
в итоге дело дойдет и до лампочек. 

Другой инновацией, проходящей 
апробирование внутри Интернета 2, 
стал мультикастинг (multicast). He ce- 
KpeT, что при одновременном исполь- 
зовании одного и того же информа- 
ционного потока (наиболее типичным 
примером является вещание Интер- 
нет-радиостанций) данные для каж- 
дого клиента пересылаются индиви- 
дуально и независимо от остальных. 
Применение мультикастинга позволя- 
ет оптимизировать сетевой трафик та- 
ким образом, что информация по об- 
щему для нескольких человек пути 
пересылается только один раз. При 
интенсивной эксплуатации это дает 
громадные преимущества по сравне- 
нию с традиционной передачей дан- 
ных. Однако для полноценного функ- 
ционирования мультикастинга требу- 
ется его поддержка всей сетью цели- 
ком. Естественно, что если хотя бы 
один узел не способен корректно при- 
нять и распределить подобный тра- 
фик, работать все это хозяйство уже 
не будет. Именно поэтому в повсед- 
невную жизнь «большого» Интерне- 
та эта технология проникает доволь- 
но неспешно. В рамках же одной сети 
с единым руководящим центром ее 
внедрение менее трудоемко, поэтому 
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m 1993 — NSF (National Science 
Foundation — Национальный науч- 
ный фонд) впервые поднимает во- 
прос о создании высокоскоростной 
национальной магистральной сети, 
которая призвана объединить науч- 
ные и исследовательские организа- 
ции. Не являясь частью Интернета, 
она должна предоставлять высоко- 
производительные каналы передачи 
данных. 

ш 1995 — NSF заключил пятилетний 
контракт с корпорацией МСТ World- 
Сот на создание такой магистраль- 
ной сети. МСТ дала своему проекту 
незамысловатое, но претенциозное 
название VBNS. 

и 1996 — Группа исследовательских 
университетов объединяется в про- 
ект Интернет 2, который должен пре- 
доставить доступ научным организа- 
циям к высокоскоростной магистра- 
ли. Доступ осуществляется посред- 
ством точек присутствия с гигабитной 
производительностью. 

m 1996 — NSF начинает выделять 
гранты научным и исследовательским 
организациям для создания регио- 
нальных точек подключения к VBNS 
и развития собственной сетевой ин- 
фраструктуры. 

ш 1997 — Участники проекта Интер- 
нет 2 создают корпорацию универ- 
ситетов по разработке «улучшенно- 
го Интернета» (UCAID — University 
Corporation for Advanced Internet De- 
velopment). Она должна стать про- 
водником в деле создания новых ско- 
ростных сетей, а также осуществлять 
управление проектом Интернет 2. 


=> 
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Реальный объект подвергается обра- 
ботке, похожей на сканирование, в спе- 
циальной 30-системе. Затем полученная 
трехмерная модель рендерится и отобра- 
жается в виртуальном телекабинете перед 
глазами удаленного пользователя. Причем 
последний может производить с предме- 
том любые действия, как если бы он был 
в его руках! На фото видно, как два че- 
ловека, находясь на значительном рассто- 
янии друг от друга, манипулируют пред- 
метами домашней мебели 


на сегодняшний день мультикастинг 
поддерживают и магистрали Интер- 
нета 2, и больше половины участни- 
ков проекта. 


Сферы приложения 


Высокие технологии, сокрытые в не- 
драх технических лабораторий, — де- 
ло, конечно, хорошее и нужное, но, 
как правило, простых людей интере- 
суют не они, а получаемые с их по- 
мощью продукты. Посмотрим, чем 
пользуются те счастливчики, которые 
уже сейчас имеют доступ к Интер- 
нету 2. 

Поскольку Интернет 2 создавал- 
ся учеными, то и области примене- 
ния у него пока по большей части 
«высоконаучные». Одна из них — сов- 
местная работа над большими объе- 
мами данных, представленных в ви- 
де наглядных трехмерных графичес- 
ких образов. Здесь в качестве при- 
мера можно привести программный 
комплекс Cave5D/Virtual Detector 
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Объем трафика основной магистрали Интернета 2 — сети Abilene — можно наблю- 


дать в реальном времени 
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или интерактивную среду MICE (Mol- 
ecular Interactive Collaborative Envi- 
ronment), которая умеет строить трех- 
мерные пространственные модели 
сложных молекул. MICE находит 
применение во многих научных дис- 
циплинах от биохимии и медицины 
до нанотехнологий. Подобные систе- 
мы не просто осуществляют ЗО-ви- 
зуализацию экспериментальных дан- 
ных, но и позволяют большому ко- 


личеству удаленных пользователей 
взаимодействовать между собой и зна- 
комиться с результатами исследова- 
ний. Таким образом, создается вир- 
туальное пространство, в котором уче- 
ные общаются, не покидая стен своих 
университетов и лабораторий. 
Огромная пропускная способность 
магистралей Интернета 2 не могла 
не привлечь энтузиастов цифрового 
видео. Сочетая широкую полосу про- 
пускания и технологии мультикастин- 
ra, в рамках Интернета 2 построены 
несколько систем передачи цифрово- 
го видеопотока. Университет Беркли 
совместно с компанией RealNetworks 
(разработчиком популярного форма- 
та RealAudio и RealVideo) создал си- 
стему Интернет-вещания BIBS (Berke- 
ley Internet Broadcasting System). Она 
одновременно поддерживает сотни 
программ вещания; которые исполь- 
зуются для дистанционного обучения, 
удаленной совместной работы ученых 





Семь цифровых камер образуют полу- 
круг. Каждая троица выдает отдельный 30- 
фрагмент снимаемого объекта. Таким об- 
разом, окончательный вариант модели со- 
стоит из комбинации пяти изображений 


и интерактивного телевидения. При 
этом поток вещания может содержать 
в себе не только видео- и аудиоин- 
формацию, но и научные данные. 

О том, что дистанционное образо- 
вание в рамках Интернета 2 на по- 
рядок эффективнее, говорят сухие ци- 
фры. В частности, в университете Се- 
верной Дакоты создана система по 
цитологии с незамысловатым назва- 
нием Virtual Се! (виртуальная клет- 
ка), предназначенная для обучения 
студентов путем погружения в зага- 
дочный и неповторимый мир живой 
клетки. За реалистичность и динамич- 
ность процесса отвечает программный 
комплекс, подключенный к магистра- 
ли через 100-Мбит канал — скорость, 
неслыханная для «массового» Интер- 
нета. 

Целям дистанционного образова- 
ния (впрочем, не только им) служат 
и цифровые библиотеки. Накопить 
большой объем данных — дело нехи- 
трое. Самое главное — обеспечить 
адекватный поиск информации, кото- 


рая не ограничивается только текс- 
тами. Так, университет Карнеги созда- 
ет цифровую библиотеку Informedia, 
в которой интегрирован поиск текс- 
тов, изображений, видео- и аудиодан- 
ных с применением технологии рас- 
познавания речи и естественного 
языка для «общения» с электронным 
библиотекарем. 

При помощи Интернета 2 реша- 
ется еще одна важная задача — сов- 
местная работа на дорогостоящем на- 
учном оборудовании. Установленный 
в университете Делавэра масс-спек- 
трограф MALDI-TOF в полной мере 
доступен любому ученому, подключен- 
ному к высокопроизводительным ма- 
гистралям. Группы исследователей из 
разных лабораторий могут участво- 
вать в экспериментах, проводимых на 
этой установке, без необходимости 
физического присутствия. Другой при- 
мер удаленного использования слож- 
ной аппаратуры — телескоп SOAR 


(Southern Astrophysical Research Tele- 
scope), который находится в чилий- 
ских Андах. Поскольку атмосферные 
условия в этих краях меняются до- 
статочно быстро, ученые из США по- 
просту не успевают добраться до ме- 
ста назначения к нужному моменту 
времени. Поразмыслив, астрономы из 
университета Северной Каролины ре- 
шили прибегнуть к удаленному уп- 
равлению телескопом. Прием огром- 
ных массивов данных с результата- 
ми наблюдений осуществляется при 
помощи магистралей Интернета 2 
и спутниковых каналов связи. Дан- 
ный способ работы уже опробован на 
меньшем телескопе, установленном 
в самом учебном заведении. 
Последним на сегодня топ-прило- 
жением является технология телепри- 
сутствия, создающая эффект вирту- 
альной реальности. Этим термином 
успешно спекулирует кинематограф, 
начиная с «Газонокосильщика» и за- 
канчивая последними «Звездными 
войнами», однако в действительнос- 
ти все обстоит далеко не так просто. 
Для обеспечения настоящего эффек- 
та присутствия необходимо наличие 
суперкомпьютеров, которые успевали 
бы обсчитывать объекты внешней сре- 


Unicast 


Multicast 


изображения в углу комнаты при по- 
мощи специальной системы камер. 
На основе таких систем планирует- 
ся создавать офисы будущего, где для 
полноценного взаимодействия с дру- 
гими подразделениями не нужно бу- 
дет даже вставать из-за стола — до- 
статочно просто нажать несколько 
кнопок. 

На данном этапе существуют се- 
рьезные препятствия для внедрения 
подобных технологий в широкие мас- 
сы. Для проведения сеанса полного 
телеприсутствия требуется значитель- 
ная часть (до четверти) пропускной 
способности всей магистрали Интер- 
нета 2. С другой стороны, последняя 
практически бесконечна и ограниче- 
на только техническими характерис- 
тиками оконечной аппаратуры. Чем 
черт не шутит, может быть, лет че- 
рез десять крупные корпорации от- 
кажутся от практики дорогостоящих 
командировок сотрудников и заменят 
их на сеансы телеприсутствия. А там 
дело мало-помалу дойдет и до про- 
стых сограждан. В частности, ничто 
не помешает отобедать в Макдоналд- 
се вместе со всей семьей, даже ес- 
ли та и будет находиться за тысячи 
километров от вас. 





Схематичное представление технологии мультикастинга (внизу) и традиционного спо- 


соба Интернет-вещания (вверху) 


ды с приемлемой для человеческого 
глаза скоростью. В CALVIN — одном 
из таких пилотных проектов для кол- 
лективного архитектурного дизайна — 
используется помещение размерами 
примерно 4х4 м со стенами-экрана- 
MH, на которые проецируется cTepeo- 
скопическое изображение. Участник 
эксперимента одевает специальные 
стереоочки, датчики положения те- 
ла, а для взаимодействия с виртуаль- 
ностью используется «волшебная» 
палочка с тремя клавишами (видимо, 
Ctrl, Alt и Del). 

Другой возможный вариант при- 
менения эффекта телеприсутствия — 
получение виртуального трехмерного 


Перспективы 

Интернет 2 для американских хай- 
тек-компаний своего рода полигон для 
испытания новых технологий. То, что 
прошло успешную обкатку в акаде- 
мическом сообществе сегодня, завт- 
ра будет предложено широкой ком- 
мерческой публике. Временной раз- 
рыв между внедрением той или иной 
технологии в Интернете 2 и перенос 
ее в «большой» Интернет оценивает- 
ся в 5-6 лет, но этот срок имеет тен- 
денцию к сокращению. Зона охвата 
проекта постоянно расширяется, к ма- 
гистралям подключаются все новые 
учреждения не только в США, 
HO и в соседней Канаде и даже в Ев- 
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Офис будущего — виртуальная реальность, 


и проекторов 


ропе. Количество зарубежных участ- 
ников проекта приближается к чис- 
лу его американских членов — око- 
ло полутора сотен. 

Кстати, несмотря на то, что до 
Америки нам достаточно далеко, 
в нашей стране тоже существуют схо- 
жие инициативы. Так, МГУ создает 
свою УОС — учебно-образовательную 
сеть — на основе магистрали с про- 
пускной способностью 2,4 Гбит / с, ко- 
торая ни в чем не уступает пресло- 
вутым зарубежным аналогам. На ка- 
федре физики МГТУ им. Н. Э. Баума- 
на работает лаборатория по курсу 
общей физики, которая, правда, уп- 
равляется через «обычный» Интернет 
и не требует сверхвысокой пропуск- 
ной способности у клиента. Так что 
и у нас не все так плохо, а разви- 
тие широкополосного доступа в Сеть 
позволяет надеяться на то, что пол- 
ноценное дистанционное обучение 
и эффект телеприсутствия придет 
и в наши дома. Однако пока мы мо- 
жем об этом только мечтать, ведь до 
сих пор около 90% всех подключе- 
ний к Интернету приходится на 
обычные модемные соединения. 

Впрочем, ученые уже сейчас заяв- 
ляют о возможности массового при- 
менения наработок Интернета 2. Речь 
идет о создании проекта, схожего со 
знаменитым SETI@home. Только в от- 
личие от последнего вместо распре- 
деления задач между его участника- 
ми ресурсы всех машин планируется 
объединить в один суперкомпьютер, 
что позволит вести расчеты на прин- 
ципиально новом уровне. р 





созданная сложной системой экранов 
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и 1998 — UCAID запускает проект 
Abilene — магистральную сеть, OCHO- 
ванную Ha иных, нежели VBNS, npo- 
токолах и принципах. При этом обе 
сети соединены друг с другом и об- 
мениваются трафиком. Те универси- 
теты, которые по каким-либо причи- 
нам не могут использовать УВ№ , под- 
ключаются к Abilene для участия 
в проекте Интернет 2. 

ш 2000 — В марте истекает срок 
действия контракта между NSF и MCI 
WorldCom. По магистрали уВ№ теперь 


можно передавать коммерческий тра- 
фик. При этом за Интернетом 2 со- 
храняется его «клубный» статус на- 
учно-исследовательской сети. 

m 2002 — В мае поставлен рекорд 
скорости передачи информации. 0Объ- 
ем данных, эквивалентный вмести- 


мости стандартного компакт-диска 
(625 Мбайт), был передан на рас- 
стояние более 12 тыс. км (из Аля- 
ски в Голландию) за 13 с, т.е. со 
скоростью 401 Мбит/с, что в 8000 раз 
быстрее, чем по самому быстрому мо- 
демному соединению. 
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амое живучее в человеке чувство — 

месть. На заре сознательной юности каж- 

дого из нас учили, что нельзя класть 

палец в рот и дергать за жиденькую ко- 
сичку соседскую Таньку — мол, ей больно. А то 
мы не знаем, потому и дергаем! Позже в шко- 
ле начинают требовать сидеть тихо на уроке, 
а иногда даже втемяшивают в наше еще неж- 
ное сознание, что 2+2=4. Десять лет мучений 
в школе сменяются грозным институтским про- 
фессором, который на вступительной лекции за- 
являет, что нас в школе учили неправильно 
и нужно все забыть, так как теперь учить нас 
будет он. Семинары, сдачи лабораторных, не- 
пробиваемые «иностранки», бесчинствующий 
полковник и вечный вопрос: «пиво или вод- 
ка?» С грехом пополам институт вколачивает 
в наши головы кучу новых, иногда загадочных 
знаний. Но при встрече с первым своим бос- 
сом на работе мы узнаем, что и в институте 
нас учили совершенно неправильно и что снова 
нужно все смело забыть! Процесс обучения на- 
чинается сначала... 

В конце концов приходит озарение: нужно 
учить самому! При этом душу переполняет слад- 
кое чувство удовлетворения жажды мести. Ме- 
сти за все годы издевательств со стороны класс- 
ных руководителей и завучей, доцентов и да- 
же детсадовских нянечек. И даже не важно, 
кому мстить — остановиться все равно невоз- 
МОЖНО. 

Читатель, наша редакция давно уже переста- 
ла терпеть всевозможные поучения. Теперь мы 
будем учить вас в нашей рубрике «Практикум», 
чтобы вы тоже когда-нибудь смогли отомстить! 





Генри Шеппард 
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Не за что ловить — не вор 


спутниковое телевидение малой кровью) 


Всего-лишь четыре-пять сотен лет назад мои предки занимались баналь- 
ным грабежом. «Цивилизованные» испанцы искренне удивлялись, как мож- 
но отнимать у них честно награбленное золото индейцев. В ответ же 
прадеды были не менее искренне возмущены тем, что католические свя- 
щенники при поддержке испанских и французских рейтаров мылили пень- 
ковую веревку для небритой шеи английского моряка. 





Miki 


аже принцип «вор, да He ук- 
ради у своего коллеги» был 
задвинут как можно дальше 
в глубины подсознания, из- 
редка прорываясь в порто- 
вом кабаке в виде крепко- 
го сожаления о том, что не удалось 
пустить кровь изнеженному испанско- 
му хлыщу. Меняются времена, но не 
нравы. Могу подтвердить любому со- 
мневающемуся! 

Жаль только, что в настоящее вре- 
мя ценности изменились: теперь са- 
мым ценным товаром является не 30- 
лото, а информация. Ее разве что не 
продают на развес в магазине, избавив 
обывателей от созерцания грязных 
сцен дележа столь важного товара. 
Информацию даже в качестве рек- 
ламной акции не раздают на улице 
перед станцией метро. А все дело 
в том, что этот продукт давно уже 
перестал быть собственностью его изо- 
бретателей. 

Всевозможные страшилки про пе- 
рехват сообщений телеграфа и после- 
довавшие страшнейшие катаклизмы 
мелькали в начале прошлого века во 
всех газетах. В некоторых городах 
«просвещенной Европы» после про- 
валенных местных выборов священ- 
ники официально предавали анафеме 
стучащую машинку — еще бы, боль- 
шинство священников очень зависе- 
ло от выборов, а злополучный агре- 
гат моментально приносил самые не- 
утешительные новости. 

Телеграф благополучно пережил 
свой расцвет во время прокладки 
трансантлантического кабеля и собы- 
тий, связанных с Панамским сканда- 
лом. Радиосвязь оказалась более пер- 
спективным способом передачи и во- 
ровства информации. Еще через не- 
которое время главным «там-тамом» 
мира стало телевидение, вещающее 
в метровом диапазоне, которое в дан- 
ный момент благополучно отмирает 
даже в консервативной Европе. По- 
явление нового фетиша под названи- 
ем «цифровое телевидение» в прин- 
ципе было предсказуемо, но в Рос- 
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% Собранная и установленная антенна 


сии это пока недостижимо, так как 
сам принцип построения цифровой те- 
лесети подразумевает некоторые тра- 
ты со стороны абонента. Ни одна пен- 
сионерка, например, Иркутской об- 
ласти не променяет любимого «мет- 
рового» Якубовича на приставку к ее 
черно-белому «Темпу-502» или почти 
цветному «Рубину» за $20-30 — не- 
малые в тех местах деньги. 





Однако выход есть. Небольшая жа- 
лоба на испанских инквизиторов в на- 
чале статьи родилась не на пустом 
месте — воровство, как правило, дви- 
гает прогресс если не в разработке 
новых систем замков, то хотя бы 
в подходах к самому принципу охра- 
ны информации. 

Правительства разных стран посто- 
янно соревнуются в количестве отче- 


тов о запусках новых спутников, ко- 
торые большей частью не выполняют 
никакой полезной работы. Слежение 
за соседним государством лишено 
смысла, а сверх того современный ко- 
смометаллолом способен разве что на 
передачу данных. Однако, как извест- 
но, скромное словосочетание «переда- 
ча данных» может заключать в себе 
такое количество смыслов, что даже 
у самого отсталого фаната MS DOS 
рождается мысль, что трудно будет 
в дальнейшем уважать самого себя, 
если не попытаться воспользоваться 
возможностями нового фетиша. 

Sirius 5E, Thor 1W, Astra 19E, Hot- 
bird 13E, Eutelsat 36E — это только 
небольшая толика еще более сложных 
названий спутников, которые вещают 
на территории России. Некоторые во- 
енные спутники вроде HMCF-R тоже, 
оказывается, не брезгуют передачей 
гражданских данных, хотя и не обес- 
печивают качества общедоступных 
систем. В общей сложности около 500 
каналов, среди которых встречаются 
такие шедевры, как круглосуточное ве- 
щание с Чемпионата мира по футбо- 
лу, проходят мимо нас. Громкие, но от- 
кровенно слабые попытки «НТВ-Плюс» 
приобщить Москву и ее окрестности 
к оплате спутниковых телепрограмм 
сталкиваются с упорным сопротивле- 
нием консервативной части населения, 
в то время как наиболее мобильная 
его часть просто не имеет лишних 
$300 на приобретение комплекта. 
Причем больше раздражает не цена 
оборудования, а ежемесячная абонент- 
ская плата. 

Однако «НТВ-Плюс» не является 
монополистом на российском рынке. 
Более того, этой вакансии нет в прин- 
ципе. Дело в том, что каждый жела- 
ющий может самостоятельно устано- 
вить тарелку, не заботясь об оплате 
закрытых каналов. Все, что для это- 
го нужно, — сумма в $250-300 и не- 
много свободного времени. Дополни- 
тельно возникает один интересный юри- 
дический казус. Дело в том, что спут- 
никовые передачи не регулируются 


государственными законами или ак- 
тами о вещании на территории дру- 
гих государств. Если тот же «НТВ- 
Плюс» имеет право требовать опла- 
ту своих услуг от жителей России, 
то поляки могут и не платить за эти 
каналы. Точно также и русский поль- 
зователь не обязан платить за закры- 


Покупка 








Прелесть спутниковой системы 
приема заключается в ее простоте. 

Например, на территории Москвы по- 
дойдет любая тарелка диаметром от 





@ Внешний вид платы Sky Stari 


90 см и больше, а особо жадным мож- 
но предложить 60-см всего за $15, вот 
только диапазон принимаемых кана- 
лов будет ограничен «НТВ-Плюс». Кро- 
ме антенны необходим конвертер, 
но его тип зависит от того, какие ка- 
налы вы желаете принимать — все удо- 
вольствие обойдется в $25-50. Не- 
сколько устаревший конвертер с кру- 
говой поляризацией позволяет прини- 
мать только «НТВ-Плюс», в то время 
как другие спутники будут недоступ- 


Установка 





Самая сложная часть — подбор — 
подходящего и одновременно до- 
ступного места для закрепления та- 
релки. При установке на балконе пе- 
рила обычно сверлят насквозь и при- 
крепляют опору антенны (Г-образный 
штырь) обычными длинными болта- 
ми большого диаметра. При установ- 
ке на стене в ней сверлят отверстия 
и используют саморасклинивающие- 
ся анкерные болты, которые постав- 
ляются в комплекте. Если возникли 
трудности, лучше обратиться к спе- 
циалисту — обычно такого рода ус- 
луги вместе с настройкой антенны об- 
ходятся в $20. 









тые немецкие каналы, даже если для 
декодирования используется само- 
дельная (пиратская!) карта-дешифра- 
тор. Но технология далеко продвину- 
лась вперед, избавляя нас от возни 
со смарт-картами, ключами и прочи- 
ми атрибутами кредитно-денежных от- 
ношений. 


ны — это существенный минус всему 
комплекту. С другой стороны, совре- 
менные конвертеры не принима- 
ют «НТВ-Плюс» (интересно, о чем 
/ думало руководство?). Выбор луч- 
ше доверить специалисту, который 
за отдельную плату сможет установить 
два и даже более конвертера на од- 
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ну тарелку, что позволяет принимать не- 
сколько спутников, на лету переключа- 
ясь между ними. 

Так как в нашем журнале рассмат- 
ривается в первую очередь все, что свя- 
зано с компьютером, я буду акценти- 
ровать ваше внимание исключительно 
на PCI-pecusepax, которые, собственно, 
и обрабатывают сигнал с антенны, и вы- 
водят его в виде ТВ-изображения. Их 
немного: семейство SkyStar и платы, ра- 
ботающие в стандарте «НТВ-Плюс». Пер- 


В первую очередь необходимо убе- 
диться, что на линии «антенна-спут- 
\ ник» нет никаких препятствий. 
Многочисленные руководства спе- 





~— J wat напугать пользователя тем, что 


даже веточка диаметром в полсан- 
тиметра может препятствовать качест- 
венному приему, не верьте. Моя антен- 
на установлена на втором этаже перед 
весьма развесистой яблоней, и единст- 
венная проблема качества приема за- 
ключается в том, что каналы спутника 
определяются при сканнинге не с пер- 
вого раза. Лучше пару раз проскани- 
ровать диапазон, нажавши кнопку Scan, 
чем лезть на дерево и полчаса обди- 
рать руки, спиливая мешающие ветки. 
Для Москвы все спутники расположе- 
ны в направлении от юго-западного до 
юго-восточного, причем наиболее вы- 


ПРАКТИКУМ 


Техническая справка 


Метровый диапазон телепрограмм может вмещать гораздо больше кана- 
лов, чем предписано по умолчанию: нынешние два канала Ha VHF, три — 
на VHF-2 и около 30 на УНЕ-частотах способны шифровать дополни- 
тельно, как минимум, по три канала без потери качества. Любой мет- 
ровый канал, который использует частоту диапазона VHF, вполне может 
нести на себе самое меньшее четыре цифровых канала даже без до- 
полнительной шифрации данных — это значит целых восемь каналов 


вместо двух классических ОРТ и ТВЦ! Добавим еще 12 вместо НТВ, ТВС 
и РТР на волнах УНЕ-2 диапазона. То, что можно делать на дециметро- 
вых волнах, просто не поддается описанию — возможности клонирова- 
ния каналов безграничны. Единственная беда российских сторонников 
цифрового телевидения в том, что современные телевизоры, по умолча- 
нию умеющие декодировать цифровой сигнал, недоступны в глубинке, 
которая, собственно, и диктует условия существования регионального 
многоканального телевидения. Выпускать же приставки к телевизорам 
второго-третьего поколений, оборудованные барабанными или даже ша- 
говыми ПТК, просто бессмыслено, так как себестоимость такой пристав- 
ки выше трех, а то и пяти телевизоров вроде «Темпа» или «Руби- 
на». Ходят слухи о запуске тестовых передатчиков в Москве, но все ss 
же им верить не стоит — получить лицензию на частоту в те- 
ледиапазоне в России пока нереально, в то время как в не .::5$ 
самой благополучной Великобритании уже работает более . 

50 бесплатных метровых телеканалов! 





вая категория отличается универсаль- 
ностью и некоторыми скрытыми или не- 
афишируемыми возможностями, ради ко- 
торых и была написана эта статья. 
Простая и дешевая карта SkyStar2 яв- 
ляется обычным цифровым приемником, 
который совмещает в себе возможности 
спутникового модема и телеприемника. 
Правда, декодирование MPEG2 осуществ- 
ляется на программном уровне. Для про- 
смотра закрытых каналов потребуется 
стандартная карта-ключ. Самая серьез- 
ная и полезная карта SkyStar1 имеет ап- 
паратный чип-декодер и позволяет про- 
сматривать закрытые каналы без карты- 
ключа, но об этом я расскажу позже. 





% Разъем высокочастотного кабеля 


Небольшие мелочи вроде разъемов 
и высокочастотного шнура обычно вхо- 
дят в комплект или обойдутся в лиш- 
ние $5-10, не дороже. Любой менед- 





% Конвертер слегка повернут в держателе 


жер в магазине быстро вас прокон- 
сультирует, так как спутниковая сис- 
тема может показаться громоздкой 
только на первый взгляд. 


соко над горизонтом расположены 
спутники, находящиеся прямо на юге. 
При покупке антенны вас обязатель- 
но снабдят формулами для расчета 
азимута и угла, необходимых для по- 
зиционирования антенны, и точными 
их значениями для вашего географи- 
ческого положения. 

При сборке антенны нужно сле- 
дить за тем, чтобы не повредить па- 
раболическое зеркало. Жесть не от- 
личается прочностью и легко проми- 
нается, а вмятина даже в сантиметр 
глубиной вполне может значительно 
ухудшить качество приема. 

Сложнее установить срез облучате- 
ля конвертора точно в фокусе антен- 
ны, тем более если она настраивается 
на прием цифровых каналов (которых 
сейчас подавляющее большинство). 
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Дело в том, что раньше точную 
юстировку можно было провес- 
ти практически вручную. Требовалось 
только полностью собрать комплект 
и на экране следить за качеством ТВ- 
изображения, одновременно понемно- 
гу вращая антенну. Цифровые кана- 
лы проявляются после достижения оп- 
ределенного, весьма высокого порога 
уровня сигнала, поэтому в домашних 


@ Ничего сложного в сборке разъема нет 


условиях отловить спутник практиче- 
ски невозможно. Ситуацию спасают 
специальные приборы и специалисты, 
причем стоимость первых и услуги вто- 
рых сопоставимы — $20, разве что спе- 
циалист соберет и настроит антенну 
сам. Прибор для измерения уровня 
сигнала, так называемый сатметр, поз- 
воляет при вращении антенны выявить 
самое выгодное положение, но вооб- 
ще-то для точного и качественного по- 
зиционирования понадобится устрой- 
ство стоимостью в $2000. 
Дополнительные возможности в де- 
ле улучшения качества приема может 
дать и вращение самого конвертера. 
Обычно он имеет метку «верх», кото- 
рая связана с положением встроен- 
ного поляризатора. Еще одна форму- 
ла позволяет определить, насколько 
нужно отклонить конвертер от верти- 
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@ Идет процесс сканирования каналов 
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кального положения для лучшего при- 
ема. Обычно это не более 10-15°. 

Дальнейшая установка не вызовет 
проблем даже у ребенка. Разъемы оде- 
ваются на высокочастотный шнур без 
инструментов — нужно просто с уси- 
лием их навинтить на заранее зачи- 
щенные контакты. Плата устанавлива- 
ется как обычный тюнер (разве что 
драйверы могут потребовать обновить 





DirectX) и через вышеупомянутый 
шнур подключается к антенне. 

С программным обеспечением все 
намного интереснее. Официальный 
софт ставится без проблем и сразу 
же начинает работать. Но если, на- 
пример, настроить антенну Ha Astra, 
то в Москве будет приниматься толь- 
ко один открытый канал ZAP, кото- 
рый является скучным круглосуточным 
рекламным роликом эротического ТВ. 
А остальные 40-50 каналов прячутся 
за красным значком «закрыто». Ситу- 
ацию снова спасает непотопляемое со- 
общество фриварных программистов, 
особенно немецких. 

Практически все программы сами 
умеют сканировать диапазон каналов 
спутника, а в Сети информации по са- 
мим каналам и их частотам просто 
неисчерпаемое море. 





Воруем 





В Германии спутниковое телеви- 
дение очень популярно, в резуль- 
тате большинство аматоров самосто- 
ятельно занимается разработкой про- 
граммных продуктов под Windows 
и Linux. Огромное количество низко- 
уровневой документации по популяр- 
ным картам SkyStar позволило даже 
создать программно-аппаратные эму- 
ляторы карт-ключей. При этом осо- 
бенно радуют карты SkyStar1 — an- 
паратная часть уже имеется на бор- 
ту самой платы. Среди популярных 
программ можно выделить ProgDVB, 
которая имеет некоторые предустанов- 
ленные ключи для просмотра закры- 
тых каналов, отличается простотой 
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и удобством. Остальные программы 
функционально мало отличаются от 
ProgDVB, разве что только загромож- 
дены труднопроизносимыми пунктами 
меню. Естественно, что ключи досту- 
па периодически меняются, но, как 
известно из закона Ньютона, на каж- 
дое действие найдется свое противо- 
действие: ключи рассылаются всем же- 
лающим по подписке, которую легко 
обнаружить — для этого достаточно 
набрать в любой поисковой систе- 
ме сочетание «vkeys». Самое инте- 
ресное, что в рассылке публикуют- 
ся даже ключи «НТВ-Плюс», а так 





как физически никаких пиратских карт 


Sa изготовлять не нужно, TO и нака- 


зывать нарушителя не за что — 
все наверняка помнят телесюжет 
про «громкое разоблачение» груп- 
пы, которая изготовляла в Москве 
пиратские пластиковые ключи для пре- 
словутого «НТВ-Плюс». 

Фриварные программы только про- 
сят ввести цифровой код ключа, при- 
сланного по подписке, после чего пла- 


та без проблем конвертирует сигнал 


и выводит его на экран. Самой глав- 
ной особенностью платы является то, 
что она позволяет записывать видео- 
поток на винчестер, а так как сигнал 


уже передается в формате MPEG2, 
то запись может происходить даже на 
таких конфигурациях, Kak Pentium 166 





MMX. Формат .pva хоть и не являет- 
ся стандартом, но с помощью допол- 





нительной утилиты легко переводит- 
ся в стандартный МРЕС. 

В завершение стоит сказать, что 
редакция с удовольствием посмотре- 


ла закрытую подписку на недавно про- 


шедший в Корее и Японии Чемпио- 
нат мира по футболу на одном из не- 
мецких каналов Premiere с отличным 
качеством и без единой секунды рек- 


ламы. Разумеется, бесплатно. 
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Редакция выражает благодарность 
компании «Омиком» (www.omicom. 


ги) за предоставленное оборудова- 
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Неритуальное сожжение 


(кое-что о записи компакт-дисков) 


Сожжем! Hem, слишком похоже на буйное помешательство или злостное 
хулиганство. Тогда подожжем... вообще, уголовщиной отдает. Видимо, при- 
дется выжигать — но тут попахивает религиозной одержимостью, свя- 
занной с демонами и каленым железом. Однако все это как-то делают, 
причем не боятся милиции или рьяных фанатиков. 











Генри Шеппард 


НЕГО 


спомнил! Это называется 
«прожигать». Слово просто от- 
вратительное, хотя вполне 
стоит того процесса, который 
обозначает. Сначала небесно- 
полупрозрачный или нежно-зеленый 
диск впихивают в темный короб ре- 
кордера, облучают лазером до неузна- 
ваемости так, что только запах гари 
не появляется, а потом швыряют обож- 
женный и покалеченный CD-R в ниж- 
ний ящик стола. Пусть, мол, гниет там, 
жалкий калека. При этом кончина оче- 
редной болванки сопровождается ис- 
ключительно эгоистическими мыслями 
вроде: «Мне нужно почистить винче- 
стер, некуда ставить новую игру!» Ма- 
ло того! Диски покупаются на радио- 
рынке или в компьютерном салоне за 
смехотворные деньги в упаковках по 
100 штук, что вызывает в памяти об- 
раз Центральной Африки позапрошло- 
го века, когда испанские и португаль- 
ские рабовладельцы за пару литров от- 
вратительнейшего виски покупали це- 
лые деревни у вождей племен. 











Видов болванок очень много, и, 
как обычно, это лишь осложняет вы- 
бор. Более полусотни наименований 
продается только в Москве. На пе- 
риферии их еще больше — встреча- 
ются многочисленные диски поль- 
ских, чешских и даже наших ураль- 
ских производителей. По большей ча- 
сти все это многообразие пестрит 
цветастыми обложками, но разо- 
брать, что лучше, ТОК, ВАЗЕ или 
вообще «лысая» болванка без опо- 
знавательных знаков, возможности 
нет никакой. Не говоря уже о том, 
что CD-R не являются товаром пер- 
вой компьютерной необходимости, мо- 
гут лежать на складе чуть ли не де- 
сятилетиями и совершенно неизве- 
стно, как они себя поведут после дли- 
тельного хранения. 

Сами болванки отличаются техно- 
логией изготовления. Чтобы не поку- 
пать изделия буквально прошлого ве- 
ка, технологию можно приблизитель- 
но определить по цвету рабочей по- 
верхности диска. 


% Формазан отсвечивает бледнозеленым, напоминая фталоцианин 


Слои 






* 


Обычно болванка состоит из четы- 
рех основных слоев, которые нано- 
сятся на поверхность поликарбонат- 
ной основы в определенном порядке. 
Сначала идет активный слой, который, 
собственно, и позволяет производить 
запись. Качество диска и долговеч- 
ность хранения информации больше 
всего зависят именно от него. Затем 
напыляется светоотражающий слой. 
В обычных CD-ROM используется де- 
шевый алюминий, а в CD-R(RW) обыч- 
но приходится применять чистое се- 
ребро, так как оно позволяет добить- 
ся почти 80%-го коэффициента отра- 
жения. Последним слоем является 
защитный лак, на который уже мож- 
но наносить изображение. 
Основными красителями, применя- 
емыми при напылении активного слоя, 
являются следующие органические со- 
единения: цианин, фталоцианин, азо 
и формазан. Цианин был «первопро- 
ходцем», однако высоким качеством по- 
хвастаться он не может. Легирующие 
добавки позволяют добиться десятилет- 
ней гарантии устойчивости красителя, 
но потом контраст, обеспечиваемый ци- 
анином, падает настолько, что инфор- 
мация перестает читаться. Такие про- 
веренные диски, как TraxData, BASF, TDK 
и Verbatim, выполненные по этой тех- 
нологии, по заверениям производите- 
лей, должны работать около полувека, 
однако я сам уже иногда сталкиваюсь 
с проблемами при чтении болванки ше- 
стилетней давности. Синий цвет циа- 
нина обуславливает ярко-зеленый от- 
лив рабочей поверхности диска при ис- 
пользовании золотого отражающего 
слоя и синий при серебряном. 
Лучшим красителем считается бес- 
цветный фталоцианин. Он практически 
не разрушается ультрафиолетом и при 
этом обладает отличным контрастом, 
а время жизни дисков с этим красите- 
лем оценивается более чем в 100 лет. 


Такие CD-R обычно окрашены во все 
оттенки от золотого до светло-зеле- 


^\ ного. Очевидно, что лучше всего 





использовать именно их. 

Краситель азо отличается вы- 
сокой себестоимостью, но при этом 
не обеспечивает качественного кон- 
траста, поэтому болванки на его ос- 





@ Дополнительная плата, $С$1-контрол- 
лер, который потребуется $С$1-приводу 


нове встретить уже довольно сложно. 
Практически их выпуск прекращен. 

Кроме чистых красителей исполь- 
зуются и их гибридные смеси. В ча- 
стности, формазан является смесью ци- 
анина и фталоцианина. Этот краси- 
тель стал использоваться всего лишь 
около двух лет назад, поэтому до сих 
пор еще нет оценки долговечности 
дисков на этой основе. Однако пока 
никаких нареканий на эту техноло- 
гию не было. Одно плохо: опреде- 
лить, что именно эта технология ис- 
пользуется для изготовления, на глаз 
не удастся — поверхность может при- 
нимать практически любые цветовые 
оттенки. Например, при добавлении 
антиультрафиолетового стабилизатора 
диск может стать абсолютно черным! 

Одно время предпринимались по- 
пытки сделать исключительно дешевый 
носитель на алюминиевой основе, но, 
как ни жаль, все опыты заканчивались 
неудачей. Подобрать краситель, кото- 
рый при прожигании не реагировал 
бы с алюминием, не удалось. Записан- 
ный CD уже через пару месяцев те- 
рял контраст практически полностью 
и абсолютно не читался обычными ре- 
кордерами и приводами. Жаль, цена 
болванки в 7-10 центов меня лично 
устроила бы. 
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Типы дисков | 






CD-R = 
Cambie обычные диски, которые ис- 

пользуются повсеместно. Прожиг осу- 
ществляется при помощи лазера, энер- 
гия луча которого поглощается кра- 
сителем, из-за чего он меняет свою 
отражательную способность. Ничего 
загадочного. Зато загадочными кажут- 
ся утверждения многих рыночных тор- 
говцев, продающих программное обес- 
печение на CD-R о том, что «записан- 
ные золотые компакты лучше алюми- 
ниевых». Верить этому не стоит хотя 
бы потому, что активный слой даже 
после прожига понемногу теряет свои 
свойства, из-за чего со временем диск 
читается все хуже и хуже, тогда как 
штампованный алюминиевый компакт 
может храниться чуть ли не веками. 


CD-RW 

Процесс создания перезаписываемых 
дисков немного отличается от запи- 
си CD-R. Приводы CD-RW используют 
технологию изменения фазы. Вместо 
деформирования активного слоя или 
выжигания питов (участков слоя 
с ухудшенной прозрачностью) рекор- 
дер изменяет состояние материала 
с кристаллического на аморфное, а, 
как известно, эти состояния имеют раз- 
ные коэффициенты преломления. Дол- 
говечность и надежность записи на та- 
ких дисках ниже, чем у CD-R, но все 
же этого хватает с запасом. 


DVD-R 

Этот формат однократной записи был 
предложен компанией Pioneer. Техно- 
логия отличается от CD-R только в де- 
талях. Односторонние диски позволя- 
ют записать 3,95 или 4,7 Гбайт, дву- 
сторонние же вмещают до 9,4 Гбайт 
(по 4,7 на каждую сторону). Чтобы 
защитить компакт от копирования, до- 
полнительно разработаны два мето- 
да: DVD-R(A) и DVD-R(G). Оба метода 
используют различные длины волны 
лазера при записи. 


DVD-RAM, DVD-RW, DVD+RW 
Все эти технологии многократной 3a- 
писи подобны CD-RW, но большей ча- 






стью несовместимы между собой. При- 
чем, несмотря на организацию DVD- 
`` форума, который поддержал стан- 


2 _] дарт DVD-RAM, предложенный Pana- 


J sonic, Hitachi и Toshiba, война фор- 
матов продолжается до сих пор. 
Pioneer предложил собственный фор- 
мат DVD-RW (который еще известен под 
названиями DVD-R/W и реже DVD-ER). 
Но более серьезную конкуренцию 0\0- 
КАМ составляет консорциум Philips, 
Sony, Hewlett-Packard и других компа- 
ний, предложивших DVD+RW. Популяр- 
ность этого формата обеспечивается тем, 
что дисководы DVD+RW читают обыч- 
ные серийные диски DVD-ROM, однако 
несовместимы с DVD-RAM. 


Больше чем максимум? 

Размеры и объем диска обсуждать нет 
смысла, так как это дело вкуса и по- 
требностей. Например, я просто те- 
ряю волю при виде маленьких 3” бол- 
ванок — рука сама лезет в карман 
за деньгами, однако иногда прихо- 
дится скрепя сердце пользоваться 
650-700 Мбайт компактами. А раз уж 
речь зашла об объеме болванки, то 
нужно обратить внимание на тщатель- 
но скрываемый факт: практически лю- 
бой диск позволяет записать инфор- 
мации больше, чем указано в специ- 
фикации. 

Дело в том, что производителю го- 
раздо дороже обойдется техника для 
изготовления, скажем, ювелирно точ- 
но отмеренных 700-Мбайт CD-R, чем 
выпуск дисков с примерным объемом 
в 710-750 Мбайт. Число 700 — все- 
го лишь гарантированные мегабайты. 
Испытанные временем и обществен- 
ным мнением марки стабильно наки- 
дывают не меньше 30 Мбайт допол- 
нительного дискового пространства, 
но вопрос в том, как заставить про- 
грамму записи учесть этот излишек. 
В принципе очень популярная на се- 
годняшний день Nero и менее изве- 
стная FireBurner позволяют самому вы- 
ставлять ограничение объема образа 
диска (опция OverBurn), а вот запи- 
шется ли он корректно, никто сказать 
не сможет. Главное — не жадничать. 
И чтобы совсем испортить впечатле- 
ние от бонуса в 30 Мбайт отмечу, что 
рекордер в конце сессии записывает 
на диск служебную информацию объ- 





@ SCSI-KoHHeKTOp 
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емом около 5-6 Мбайт. На заполнен- 
ном до отказа компакте эти данные как 
раз и записываются в дополнительную 


@ Более популярный ТОЕ-разъем 


SCSI vs. IDE | 


Перейдем к рекордерам. За по- | 
следние два года их расплодилось 
столько, что их количество начинает 
пугать, а цена вызывать приступы бе- 
зудержного веселья. На Савеловском 
радиорынке в одной из витрин я лич- 
но видел ценники: СК-КОМ-привод Кеп- 
wood стоил $60, а рекордер Mitsumi 
4х/4х/16х был оценен всего в $55! 
Причем оба устройства были в нетро- 
нутых упаковках и, как клятвенно за- 
верил продавец, ни разу не исполь- 
зовались. С выбором же придется му- 
читься вам самим, т. к. это тема ог- 
ромного теста, а не скромного по 
размерам практикума. Однако некото- 
рые рекомендации можно и озвучить. 
Первое и самое главное — выбор 
интерфейса и ведущей скорости. Бо- 
родатые дядьки, убеленные мудрыми се- 
динами, даже не смотрят на изящные 
изделия с полупрозрачными передни- 
ми панелями и прочими изысками, ведь 
на них стоит позорное клеймо IDE. Они 
с вожделением рассматривают скучные 
и безвкусные параллелепипеды SCSI- 
приводов, несмотря на то, что они сто- 
AT, как минимум, в полтора раза до- 
роже IDE-aHanoros. И поверьте, я с ни- 
ми солидарен, хотя еще не успел по- 
седеть. Еще с детства нам всем знакомо 
правило, что полезное — всегда невкус- 
ное. 5С$1-монстры тоже выглядят не- 
притязательно, а пробовать пластмас- 
су и металл на вкус я бы посоветовал 
только врагу. И все же огромное ко- 
личество статей и широко распрост- 
раненное мнение убеждают, что со- 
временные ТОЕ-аппараты не уступают 
в надежности, а технология восста- 
новления прерванной записи вообще 
нивелирует разницу co SCSI-npusoga- 
ми до нуля. Верьте, но не доверяйте! 
Для того чтобы убедиться, что это 
действительно неправда, достаточно за- 
пустить Nero CD-Test с любого IDE-npu- 
вода. Индикатор использования про- 
цессора при записи на скорости 8х 
уже достаточно высок, а при 10-12х 


область. Придется считать 30 Мбайт 
бонуса равными 25 — математики пла- 
чут! 





аппарат будет требовать от процессо- 
ра полной отдачи. У меня лично за- 
пись 12х полностью съела ресур- 






a сы Athlon XP 1700+. Именно no- 


этому, прежде чем покупать IDE- 
рекордер, стоит задуматься, а стоит 
ли гнаться за 40х? Кстати, повышен- 
ная надежность записи на небольших 
скоростях обусловлена только этой 
причиной. Всевозможные байки про 
то, что «болванка на больших скоро- 
стях больше трясется, поэтому запись 
может хромать», не стоят и ломаного 
гроша. Современные рекордеры мож- 
но даже ставить на бок и перевора- 
чивать прямо в процессе записи — ни- 
каких последствий, даже неожиданное 
опустошение буфера данных не угро- 
бит диск — сработают многочисленные 
защиты. Беда может приключиться 
только если попытаться запустить ка- 
кое-либо параллельное приложение, 
когда процессор полностью поглощен 
процессом записи. 

Достаточно часто из-за каких-то 
внутренних конфликтов Windows воз- 
никают ситуации, когда привод рас- 
познается программным обеспечени- 
ем неверно. Особенно часто врет Nero, 
хотя каких-то нежелательных послед- 
ствий этого я пока не встречал. 

В свою очередь, 5С$1-аппараты 
практически не зависят от «ширины 
прокачки» процессора и памяти. Ско- 
рость ограничивается только переда- 
чей данных винчестера, однако искать 
ее потолок у SCSI-sunyectepos — за- 
нятие неблагодарное. Однако думаю 
что вы все равно согласно кивнете 
головой на все мои утверждения и тут 
же купите ТОЕ-аппарат. И будете не- 
правы в двух случаях: если у вас Ип- 
их или вы слишком занятой человек, 
чтобы тратить время и ждать, пока бол- 
ванка запишется. Первая ситуация 
обусловлена тем, что Linux очень лю- 
бит SCSI. Точнее, он любит контрол- 
леры, которые могут обеспечивать про- 
зрачный интерфейс. В нашем случае 
не имеет значения производитель, ско- 
ростная формула и тип рекордера: 
SCSI-koHTponnep подразумевает единую 
базовую систему команд управления 





носителями, поэтому установка 
даже новейшего аппарата в Li- 
пих не требует никаких драйверов. 
Возможно, что аппарат будет рабо- 
тать не выше определенной скорости 
(для RedHat Linux 7.1 максимумом для 


неизвестного рекордера являются 24x), 
но зато работать он будет обязатель- 
но! В Windows ситуация почти такая 
же — в 9 случаях из 10 SCSI-pekop- 
дер тоже определится операционной 
системой. 


Добавление информации на диск 
Записать CD-R(W) за один присест очень просто, и вопросы у пользо- 
вателя возникают редко. Но довольно часто нужно дописать данные на 
диск, и сложности иногда все-таки возникают. 

Существуют два метода добавления данных: Multisession CD (многосес- 
сионный CD) и Packet CD. Первый является универсальным и поддер- 
живается всеми современными рекордерами и программным обеспече- 
нием. Второй способ намного удобнее первого, но требует наличия спе- 
циального драйвера в операционной системе. 

Multisession CD позволяет читать полученные диски в любом современ- 
ном приводе, однако нередки ошибки при дозаписи из-за опустошения 
буфера. А если вам приходится дописывать часто, но понемногу, еще 
одной неприятностью может оказаться потеря 10-15 Мбайт пространст- 
ва CD-R(W) на служебную информацию при каждой дозаписи. Абсолют- 
но любое программное обеспечение для рекордера поддерживает этот 
способ записи, нужно только изначально выбрать соответствующую оп- 
цию в меню программы. 

Packet CD позволяет дописывать данные на диск, т. к. болванка оп- 
ределяется операционной системой как обычный накопитель, поэто- 
му можно пользоваться любыми средствами для дозаписи — от Ex- 
plorer до Windows Commander. Однако у этого метода есть сущест- 
венные ограничения: такой диск будет считываться только в Windows 
при установленном драйвере Packet CD. В частности, DOS такие дис- 
ки не понимает. 

Процесс записи/дозаписи тоже не создаст проблем. Как только вы вста- 
вите любую чистую болванку, драйвер предложит ее отформатировать 
или отказаться, если вы собираетесь записывать диск обычного форма- 
та. Зато данные в режиме Packet CD на компакт записываются без до- 
полнительной служебной информации и сколько угодно раз. Самой ин- 
тересной функцией драйвера является удаление информации с CD-R. 


Причем это не опечатка: именно с CD-R! Пользователю действитель- 
но будет казаться, что данные с болванки удалены, хотя физичес- | 
ки они останутся. Просто сразу после служебных данных будет 
дописан дополнительный блок с информацией о тех секторах, 
которые должны игнорироваться драйвером Packet CD при : 


чтении содержимого диска. 







Форматы записи 


Собственно, процесс записи ком- 


казаться сложным. Вставил болван- 
ку, кликнул на пиктограмму Record, 
и все. Софт для рекордеров пишет- 
ся вполне нормальными людьми, по- 
этому ориентироваться в нем нетруд- 
но. Но вот в форматах записывае- 
мых CD-R(W) придется разбираться, 
ведь за время существования «золо- 
та» стандарты записи успели поме- 
няться несколько раз. 

Самый древний, почти ископаемый 
формат (точнее, организация данных 
на диске) позволял хранить данные 
в виде файлов с 005-именами: 8 сим- 
волов имени плюс 3 символа расши- 
рения, да еще и ограничение по уров- 





пакт-диска мало кому может по- 





ню вложенности директорий равное 8. 
Формат протянул недолго, т. к. подо- 


| № спевший нынешний стандарт Joliet 


|} быстро похоронил это ограничение, 
J предлагая нормальные длинные 

имена и структуру директорий. Сра- 
зу же форматы и режимы записи по- 
сыпались как из рога изобилия. По су- 
ти своей они мало чем отличались друг 
от друга для рядового пользователя. Сто- 
ит выделить только основные их типы, 
которые имеют серьезные различия. 
В первую очередь это классический Joli- 
et и его небольшая модификация Е! Топ- 
to, которая позволяет создавать загру- 
зочные CD, а также привычный всем 
музыкальный формат Audio-CD, НЕ5-стан- 
дарт для «маков», смешанный или муль- 
тимедийный диск, на котором располо- 
жен один трек с данными и несколько 
треков с аудио, и даже так называе- 
мый Hybrid-quck, содержащий два не- 


зависимых блока Joliet и HFS, благо- 
даря которым болванка будет читаться 
как в приводах РС, так и Мас. 

Остальные форматы и способы рас- 
положения данных мало отличаются 
от перечисленных и на сегодняшний 
день редки. Например, в свое время 
очень распространенный формат 
VideoCD многие считают похоронен- 
ным. Он использовался в компакт-дис- 
ках с видеофильмами в формате MPEG, 
которые могли проигрываться автоном- 
ными плеерами. Однако в связи с рас- 
пространением DivX этот формат ино- 
гда используют разве что при созда- 
нии коллекции собственных опытов 
с видеокамерой. 

Отдельно упомяну о так называе- 
MOM image или образе диска, т. е. по- 
битовой «фотографии» будущей бол- 
ванки в виде файла. Понятно, что 
image достаточно без изменений за- 
писать на С0-К-диск, так как вся струк- 
тура будущего компакта уже находит- 
ся в образе. 


Запись 

Упомянутая ранее ошибка опустоше- 
ния буфера в настоящее время прак- 
тически побеждена. Еще пару лет на- 
зад при записи CD-R приходилось 
бдеть за компьютером, чтобы никто 
не смел даже дышать на него. Про- 
блема состояла в том, что очень ча- 
сто возникали ситуации, когда ком- 
пьютер в процессе записи был не в CO- 
стоянии доставлять данные в буфер 
с нужной скоростью. Это обычно обу- 
славливалось низкой производитель- 
ностью самого компьютера либо од- 
новременным выполнением несколь- 
ких задач, либо обработкой сетевого 
запроса, одним словом, зависело от 
огромного количества разнообразных 
причин. 

Перед началом записи рекордер 
должен в первую очередь загрузить 
определенное количество информации 
в буфер, который в нормальных ус- 
ловиях сохраняет достаточное коли- 
чество данных, чтобы гарантировать 
гладкую, непрерывную запись. Ошиб- 

ки Buffer underrun происходят тогда, ког- 
да количество данных в буфере мень- 
ше, чем требуется приводу CD-R(W). Ho- 
вые рекордеры используют технологию 
BURN-Proof (Buffer UnderRunN proof), 
чтобы избежать этой ошибки. Принцип 
работы технологии прост до примитив- 
ности. Как только объем данных в бу- 
фере падает до 10% от максимально 
возможного, запись на диск прекраща- 
ется. Рекордер продолжает попытки по- 
лучить необходимые данные, чтобы за- 
полнить буфер. После того как их объ- 
ем будет восстановлен, контроллер 
BURN-Proof определяет расположение 
последнего записанного сектора и про- 
должает запись. Техническая сложность 
заключается в том, чтобы разрыв меж- 
ду секторами не превышал критичес- 
кие 100 мкм. Однако производители 
приводов CD-R и CD-RW гарантируют, 
что расстояние между секторами при 
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Чтение 
информации 
CD-R диска 


записи на 16х 
с 00:00:00 


Остановка 
записи 
На 06:00:00 


Скорость 
записи 20х 


Скорость 
записи 16х 


Остановка 
записи 
На 16:00:00 


Скорость 
записи 24х** 


Скорость 
записи 20х* 


Продолжение 
записи 


* Если скорость записи 
была 16х, она остается 
прежней. 

* * Если скорость записи 
была 16х, она изменя- 
ется на 20х. 


4 Схема работы PoweRec 


использовании BURN-Proof не превы- 
сит 40 мкм. 

Некоторые производители разра- 
батывают собственные технологии, 
которые гарантируют качественную за- 
пись. В частности, Plextor предложил 
технологию постепенного увеличения 
скорости записи PoweRec (Plextor Op- 
timised Writing Error Reduction Con- 
trol). Идея проста: например, 24-ско- 
ростной рекордер начинает писать на 
скорости 16х. На позиции диска, со- 
ответствующей 6 мин аудиоданных 
(первая зона), процесс записи оста- 
навливается, и рекордер анализирует 
количество ошибок, возникших к это- 
му моменту. Если их набралось мень- 
ше критического количества, то ско- 
рость увеличивается до 20х и продол- 
жается запись второй зоны, которая 
заканчивается на отметке 16 мин, но 
если ошибок оказалось слишком мно- 
го, то процесс продолжается на 16х. 
На границе второй зоны снова анали- 
зируются ошибки, возникшие при за- 
писи, и снова рекордер определяет, 
увеличить ли скорость еще на 4х. =” 
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И вот, испытав острую нужду в оп- 
тическом приводе, которая обычно 
появляется из-за нехватки места на 
жестком диске под новую игрушку, 
либо из-за желания записывать аудио- 
диски для компактного CD-nneepa, мы 
отправились в магазин компьютерной 
техники. С выбором какой-то конкрет- 
ной модели привода поможет преды- 
дущая статья, в наши же планы вхо- 
дит дать рекомендации по первона- 
чальной установке гипотетического ап- 
парата. Предположим, вы приобрели 
лучшую, на ваш взгляд, модель и вот 
теперь она лежит на столе в ожида- 
нии дальнейших действий. Понятно, 
первым делом, как бы банально это 
ни звучало, необходимо установить 
привод внутрь системного блока ком- 
пьютера (делать это не придется толь- 
ко в случае, если у вас внешний на- 
копитель с интерфейсом SCSI, USB или 
IEEE1394). Ручаемся, что сделать это 
может любой неподготовленный че- 
ловек, который в состоянии держать 
отвертку в руках. Если вы с этим эта- 
пом справились и без нашей подсказ- 
ки, переходите к чтению второго ша- 
га. Для остальных же объясним все 
как можно подробнее. 

Итак, на задней панели системно- 
го блока по периметру располагают- 
ся крепежные винты под крестовую 
отвертку (их обычно от двух до ше- 
сти), на которых держится защитная 
обшивка корпуса. Их необходимо от- 
вернуть. Будьте внимательны, точно та- 
кие же винты удерживают блок пи- 
тания и их трогать ни в коем случае 
нельзя! Сняв крепежные винты, необ- 
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ходимо немного сдвинуть крышку кор- 

пуса на себя, а затем поднять ее 
вверх. 

После того как крышка компью- 

тера снята и перед нами открылись 





Четыре винта, удерживающие блок пи- 
тания, трогать нельзя! 





После пластмассовой заглушки придет- 


ся выломать железную, расположенную 
сразу за ней. Операция эта весьма непри- 
ятная, но вполне решаемая. Можно воору- 
житься тонкой отверткой, которой легче 
подцепить эту пластину, однако если воз- 
никнут трудности, проще будет снять пе- 
реднюю пластмассовую панель корпуса 











& После удаления заглушек установим при- 
вод в 5” отсек 


все его внутренности, необходимо снять 
с лицевой панели корпуса пластмассо- 
вую заглушку, закрывающую незанятый 
5” отсек. Сразу за ней находится же- 
стяная заглушка, играющая роль ребра 


Сергей Самарин 


жесткости. Ее также необходимо уда- 
ЛИТЬ. 

Тот оптический привод, который 
уже имеется в вашем компьютере, 
демонтировать нецелесообразно — 
в дальнейшем он понадобится для син- 
хронной записи с диска на диск. Те- 
перь устанавливаем наш привод в под- 
готовленный свободный отсек и за- 
крепляем его на металлическом шас- 
си блока крепежными винтами. 

В стандартной комплектации ком- 
пьютер оборудован одним жестким 
диском и приводом CD-ROM, которые 
соединены единым шлейфом (ленточ- 
ным кабелем) с разъемом Primary IDE. 
На системной плате остается незадей- 
ствованным разъем Secondary IDE, 
к которому мы и намереваемся под- 
ключить недавно купленный CD-RW- 
дисковод. В каждом комплекте постав- 





Привод необходимо закрепить на металлическом шасси корпуса. Не забудьте вы- 
ровнять лицевую панель 





ки оптического привода есть до- 

полнительный шлейфовый кабель 
(если нет, что часто бывает с ОЕМ- 
поставками, то придется потратить при- 
мерно $1 на него). Подключим его 
сначала к разъему Secondary IDE (он 
располагается в непосредственной 





@ При подключении шлейфа обратите 
внимание, чтобы первый контакт IDE- 
разъема привода приходился на крас- 


ную жилу ленточного кабеля 







Первое включение 





Механическая часть позади и те- 
перь самое время включить ком- 
пьютер. Наша гипотетическая модель 
определилась системой, будучи под- 
ключенной, как Secondary Master. Сле- 
дует заметить, что в том случае, если 
накопитель вдруг не определится, на 
некоторых материнских платах эта про- 
блема решается только при установ- 
ке в BIOS значения Auto для данно- 
го канала (хотя подавляющее боль- 
шинство системных плат нормально ра- 
ботает, когда установлен режим None). 
В некоторых системных платах с Award 
BIOS 6.0 для нужного канала следует 
просто выставить значение «CD-ROM». 

Далее начинается загрузка опера- 
ционной системы. Чтобы убедиться, 
что наш привод правильно опреде- 
лился, можно открыть окно свойств 
системы, раздел «Устройства». Ника- 


Необходимость 
обновления 
микропрограммы 


Абсолютно все приводы CD-R(W) — 
(впрочем, как и приводы CD-ROM, 
DVD-ROM) оборудованы микросхемой 
постоянной памяти, в которой хранит- 
ся некая микропрограмма (firmware). 
Именно из нее система черпает все 
данные о приводе. Она отвечает за 
функционирование привода в различ- 
ных режимах. Часто бывает так, что 
тот или иной CD-R(W)-npusog отказы- 
вается производить запись диска в ка- 
ком-либо из режимов, и в этом случае 
проблему решает обновление версии 
микропрограммы. 

Сам процесс перепрограммирова- 
ния firmware достаточно прост. Он на- 


близости от Primary IDE), а затем к при- 
воду. Обратите внимание на заднюю 
панель самого привода, где есть джам- 
перный переключатель ТОЕ-каналов. 
Если мы не планируем подключать 
какие-либо другие устройства к это- 
му кабелю (например, дополнитель- 
ный жесткий диск), то положения пе- 
ремычек, указанные в табличке на 
корпусе привода, нас не интересуют. 
Обычно по умолчанию перемычка ус- 
тановлена в положение Master, и при 
загрузке системы наш привод будет 
значиться в списке подключенных ус- 
тройств как Secondary Master. 

Не забудьте подсоединить к при- 
воду разъем от силового кабеля ис- 
точника питания компьютера. 

После всех этих шагов закроем 
в обратном порядке крышку систем- 
ного блока компьютера и перейдем 
к следующему шагу. 


вод в упаковке для розничной про- 
дажи, ведь ОЕМ-комплект обходится 
гораздо дешевле (нет сопутствующе- 
го ПО, нет инструкции, нет ленточно- 
го кабеля, нет крепежа). Для нович- 
ка купленный ОЕМ может обернуть- 
ся определенными трудностями, с ко- 
торыми он не сможет справиться 
самостоятельно. Проблема специаль- 
ного программного обеспечения впол- 
не решаема. Если привод достался 
без сопутствующего ПО, можно вос- 
пользоваться какой-нибудь альтерна- 
тивной программой, распространяемой 
бесплатно по Интернету (например, 
NTI CD-Maker Pro с сайта www.nticd 
maker.com). Ho даже отыскав пакет 
ПО, вы вдруг можете обнаружить, что 
данная программа ни в какую не хо- 
чет находить ваш привод. Такое ча- 
сто бывает оттого, что данный аппа- 
рат был выпущен позже, чем сама про- 
грамма. Вот тут-то и начинают появ- 
ляться вопросы для нашей «Горячей 
ЛИНиих... 
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бо выбранная программа записи не 
определяет ваш привод, нужно сразу 
направиться на страничку службы тех- 
нической поддержи фирмы-произво- 
дителя аппарата. Обычно в разделе 
Download есть ссылки на обновлен- 
ные версии программного обеспече- 
ния (апдейты). После обновления про- 
граммы записи все должно зарабо- 
тать. Однако и здесь есть одно но: 
если вы приобрели не тот пакет ПО, 
который вкладывает производитель 
в Кеа|-комплекты, то и обновления 
к нему может попросту не оказаться. 
В этом случае следует идти уже на 
сайт производителя программного 
обеспечения и смотреть, не сделал ли 
он соответствующий патч для своей 
программы. К счастью, на сегодняш- 
ний день такие программы, как CD Cre- 
ator и WinOnCD работают практичес- 
ки со всеми современными привода- 
ми (а вот ранее выпускались модели, 
совместимые лишь с собственной 
программой записи). Но согласитесь, 






ких дополнительных драйверов для 
привода устанавливать не надо. Тот 
\ факт, что система его определила 
и отобразила номер модели, — за- 
слуга специальной микропрограм- 
мы, которая «зашита» в запоминаю- 
щее устройство привода и хранит на- 
звание аппарата. Сейчас привод будет 
работать как обычный CD-ROM. Чтобы 
накопитель мог не только читать, но 
и записывать, необходимо специальное 
программное обеспечение, которое вхо- 
дит в каждую упаковку для розничной 
продажи (Retail). В технологическую же 
(ОЕМ) упаковку компакт-диск с програм- 
мой записи обычно не входит. 

В комплект поставки может быть вло- 
жена одна из наиболее популярных про- 
грамм записи (Adaptec Easy CD-Creator, 
NERO Burning ROM, либо CeQuadrat Win- 
OnCD). Следуя прилагаемой инструкции, 
установите программу записи на ком- 
пьютер. 

Однако понятно, что далеко не каж- 
Abid стремится приобретать CD-RW-npu- 


поминает операцию по обновлению си- 
стемного BIOS с той лишь разницей, что 
загрузочную дискету делать не на- 
\ до — все производится из Windows. 
Для обновления микропрограммы 
нужно зайти на страничку службы 
технической поддержки, откуда пе- 
реписать соответствующий вашему при- 
воду файл. Но можно поступить еще 
проще. В Сети есть сайт www.firmware. 
fr.st, где собраны точные ссылки на фай- 
лы микропрограмм абсолютно всех 
фирм-производителей приводов, что 
значительно упрощает поиск необходи- 
мой прошивки. 

Для определения текущей версии 
можно воспользоваться информацион- 
ной программой Nero InfoTool. Данную 
утилиту следует переписать с нашего 


сайта ftp://ftp.subnet.ru/Submarine/ 
Utility/NeroInfoTool 101.zip. 


что приятного во всех этих мытарст- 


Впрочем, справиться с проблемой 
вах по Всемирной паутине мало. 


легко и самостоятельно. Если какая-ли- 


CMOS Setup Utility - Copyright (С) 1984-2001 Award Software 
IDE Secondary Master 


IDE HDD Auto-Detection Item Help 


Press Enter 


IDE Secondary Master Auto 
Access Mode futo 


Menu Level Ad 
ин == jects the type of 
IDE Secondary Master ed disk.’User type’ 
einen — ————|1 let you select 
None number of 

Auto inders, heads, etc. 
Manua | e: PRECOMP=65535 
ns NONE ! 


tL:Move ENTER:Accept ESC:Abort 


tle«:Move Enter :Select 
F5:Previous Values 


+/-/PU/PD:Value F1@:Save ESC:Exit F1:General Help 
F6:Fail-Safe Defaults F?:Optimized Defaults 





@ В BIOS необходимо установить режим Auto для IDE-KaHana, на который подклю- 
чен привод 





% Программа Nero InfoTool не только ото- 
бражает текущую версию микропрограм- 
мы, но также показывает доступные ре- 
жимы работы привода 


% Многие производители рекомендуют пе- 
ред операцией обновления отключать ре- 
жим постоянного доступа к памяти (DMA) 
в окне свойств привода 
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ED Процесс обновления хоть поэтому обязательно нужно четко ня 
& = CMOS Setup Utility - Copyright (С) 1984-2001 Award Software 
и кажется достаточно простым, следовать инструкции фирмы-произ Рея еб 


но влечет за собой некоторый риск, водителя. Перед запуском програм- — a - 
мы, а также после завершения опе- Virus Warning Disabled 
рации обновления надо перезагру- saclay nel meat 
зить компьютер. Обратите внимание, CPU LZ Cache ECC Checking Enabled 
чтобы в лотке случайно не оказал- Е 


Processor Serial 
7 * Quick Power On Se 
ся какой-нибудь забытый компакт- 
диск. 


First Boot Device} 
Что делать НЕЛЬЗЯ: 


ш запускать программу обновления, 
если лоток привода выдвинут (также 
нельзя нажимать на кнопку выброса 
лотка в момент обновления); 

ш выключать компьютер во время ра- 
боты программы обновления; 

и запускать ресурсоемкие программы; 
ш закрывать активные приложения ли- 
бо снимать задачи в момент записи 
обновления. 








Menu Level > 


AC Updater 


ect Your Boot 


Swap Floppy Drive} SCS! 

Boot Up Floppy Se} CDROM 
Boot Up NumLock Sj HDD-1 
Gate #20 Option HDD-2 
Security Option HDD-3 
0$ Select For DRA} 
Video BIOS Shadow) 
С8000-СВРРР Shado 

CCOOO-CFFFF Shadow 





ti:Move ENTER:Accept ESC:Abort 


@ Процесс обновления микропрограммы 
прост: нажимаем кнопку Update, и гото- 
во! Необходимо помнить — прерывание 
процесса обновления может вызвать не- 
устранимую ошибку и привести к порче 


Disabled 


+/-/PU/PD:Value F10:Save ESC:Exit Fi:General Help 
F6:Fail-Safe Defaults F?: Optimized Defaults 


the«:Move Enter:Select 
F5:Previous Values 





привода 


@ Необходимо проверить, что режим загрузки системы с компакт-диска поддер- 
живается В10$ и активирован 


Загрузочный 
компакт-диск 


Создание загрузочного компакт- 
диска, эмулирующего жесткий диск, не- 
сколько сложнее. Интересующиеся 
могут найти необходимую информа- 
цию в Интернете на страничке, цели- 
ком и полностью посвященной этому 
захватывающему процессу: ммм. пи2. 


nu/bootcd/. 


к остальным файлам и программам за- 
писанного диска необходимо предус- 
мотреть в системных файлах CONFIG.SYS 
и AUTOEXEC. BAT дискеты вызов драй- 
вера привода CD-ROM (лучше всего ис- 
пользовать универсальный драйвер из 
комплекта Windows) и программы 
MSCDEX, которые обязательно должны 
находиться там же. Если в вашем ком- 
пьютере два дисковода и желательно 
иметь доступ к обоим (несмотря на «пе- 
реезд» букв), стоит предусмотреть так- 
же загрузку драйвера DRIVER.SYS из 
файла CONFIG.SYS (параметры данного 
драйвера можно найти в справочной 
системе или любом руководстве по 
DOS). После создания такой дискеты 
рекомендуем произвести с нее проб- 
ную загрузку. Если ошибок выявлено 
не будет, подготовленную дискету мож- 
но смело использовать для создания 
образа. 





(вернее, образ загрузочного диска) бу- 
_ _ Дет переназначено как диск А, а 3” 

\ дисковод значиться как диск В. 

Если вы хотите попробовать со- 
здать свой загрузочный компакт, 
то мы порекомендовали бы сначала 
использовать для этих целей CD-RW-HO- 
ситель, а потом записать CD-R. Таким 
образом, допущенные ошибки, которые 
не были выявлены перед созданием дис- 
ка, можно легко исправить перезапи- 
сью. Оставлять же загрузочный диск на 
перезаписываемом носителе мы бы не 
советовали. К примеру, некоторые ус- 
таревшие модели С0-КОМ-приводов не 
смогут работать с таким диском, а ведь 
от загрузочного диска требуется, чтобы 
он был как можно более универсаль- 
ным. Способность обычного привода 
считывать CD-RW-HocuTenu называется 
Multiread. 

При создании загрузочного CD на 








Бывают моменты, когда произво- 
дят загрузку операционной систе- 
мы с CD. Если на стандартную 3” дис- 
кету умещается минимум информации, 
то на компакт-диск можно записать раз- 
личные дистрибутивы программ и да- 
же сохраненный файл-образ уже ус- 
тановленной системы. Именно поэто- 
му весьма полезно иметь под рукой 
системный компакт-диск с различны- 
ми средствами проверки компьютера, 
антивирусными программами и набо- 
ром полезных утилит. Но первое, что 
хорошо бы сделать, — это убедиться 
в поддержке возможности произведе- 
ния загрузки с оптического дисково- 
да системным BIOS компьютера. Сле- 
дует отметить, что это умеют все со- 





@ В такой популярной программе запи- 
си, как NERO Burning КОМ, предусмот- 
рена возможность создания загрузочно- 
го диска с эмуляцией дискеты или же- 
сткого диска 


временные системные платы. Но даже 
если вдруг версия BIOS вашей мате- 
ринской платы не поддерживает за- 
грузку с CD, то руки опускать не сто- 
ит: в свежей версии BIOS наверняка 
такая функция имеется. 

Во время запуска персонального 
компьютера, если загрузочный CD yc- 
тановлен в лоток привода и в BIOS 
был заранее указан соответствующий 
параметр, на экране появится сооб- 
щение об обнаружении загрузочного 
компакт-диска. Устройство чтения CD 







Требования 
к системе 


Бессбойная работа С0-КМ/-приво- — 
да, нулевой процент брака при за- 

писи болванок в первую очередь за- 
висит от производительности вашего 
персонального компьютера. Частые 
сбои в работе дисковода оптической 
записи бывают в том случае, если 
недостаточно мощности центрально- 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 








него записываются два файла. Пер- 
вый является каталогом, а второй — 
образом диска, с которого произво- 
дится загрузка, при которой можно 
эмулировать либо дискету, либо же- 
сткий диск. Для этого нужно пред- 
варительно создать образ выбранно- 
го носителя. С дискетой все проще. 
Например, в программах Adaptec Easy 
CD-Creator и NERO Burning КОМ пре- 
дусмотрено создание загрузочных 
компакт-дисков, используя ранее под- 
готовленную дискету. Для доступа 


го процессора, ведь именно он от- 
вечает за своевременную подго- 
товку данных (процент его за- 
грузки во время записи носите- 
ля проверяют программой CD 
Speed 99). Количество оператив- 
ной памяти также критично для пи- 
шущего дисковода. Если ее мало, 
то компьютер будет стараться ком- 
пенсировать нехватку файлом подкач- 
ки, что выразится в понижении об- 
щей производительности системы. 


www.ixbt.com — крупнейший российский портал по компьютерному ап- 
паратному обеспечению, с отдельным разделом по носителям информа- 
ции и веткой тематической конференции. 

www.cdrfag.org — здесь собрана наиболее полная информация о при- 
водах оптической записи, сопутствующих программах и многом другом. 
В принципе можно найти ответ на любой интересующий вопрос. Есть 


раздел на русском языке. 


www.fags.org — собрание наиболее часто задаваемых вопросов Ha лю- 
бые темы, посвященные компьютерному аппаратному обеспечению. 
www.cdrom-guide.com — сайт, целиком посвященный оптическим нако- 


пителям. 


www.cdspeed2000.com — здесь можно найти популярную программу про- 
верки оптических приводов и носителей CD Speed. 

www.firmware.fr.st — место в Сети, где можно отыскать обновление 
микропрограммы для любого оптического привода. 
www.nticdmaker.com — отсюда можно переписать альтернатив- 

ную программу записи компакт-дисков. 

www.elby.org — здесь можно найти великолепную програм- .::: 

му по клонированию компакт-дисков CloneCD. = 








Рекомендуемый объем опера- 
тивной памяти от 64 Мбайт, но, 
конечно же, лучше иметь максималь- 
ный объем оперативки, который со- 
ставляет 512 Мбайт для OC Windows 
95/98/Ме. Ну а если денег не хва- 
тает, то можно посоветовать осваи- 
вать Linux. Вообще, с тех пор, как за- 
писывающие приводы стали использо- 


О болванках 





После покупки привода оптиче- 

ской записи перед пользователем 
нередко возникает вопрос о выборе 
болванок. Ясно, что если бы на рын- 
ке было представлено не больше де- 
сятка различных носителей, то опре- 
делиться со своими предпочтениями 
было бы значительно проще. Но, при- 
дя на компьютерный рынок, перед 
пользователем открываются россыпи 
оптических дисков зачастую без упа- 
ковки, на которой указывается компа- 
ния-производитель. Понятно, что че- 
ловек всегда ищет подешевле, да и за- 
чем переплачивать за имя? Дешевые 
диски «на вес» покупают не только 
новички, но и те пользователи, ко- 
торые давно занимаются оптической 
записью. Однако, приобретая партию 


— 


GS 


вать технологию Buffer Underrun Proof, 
призванную защитить запись от ошиб- 
ки опустошения буфера, испортить бол- 
ванку стало гораздо сложнее. Другое 
дело, что при невысокой производи- 
тельности компьютера система может 
попросту зависнуть либо вывести сооб- 
щение о катастрофической нехватке ре- 
сурсов. 


дисков от неизвестного производите- 

ля, вы рискует тем, что данный но- 
ситель попросту не подойдет для 
конкретного привода. Мы не ста- 
нем категорично утверждать, что 
диски, продаваемые без упаковки, 
сплошь низкого качества — встречают- 
ся и хорошие образцы. Перед покуп- 
кой большого количества дисков мы 
рекомендовали бы приобрсти сначала 
пару экземпляров, чтобы апробировать 
их на своем приводе, а также прове- 
рить на считываемость на обычном ап- 
парате и проигрывателе компакт-дис- 
ков. Обязательно посмотрите наиме- 
нование производителя, а также тип 
активного слоя. 

Очень часто на (С0-В-носителях 
можно увидеть надпись, что диск 
сертифицирован для такой-то ско- 
рости. Это означает, что производи- 
тель гарантирует запись без ошибок 
на данной скорости, выше которой 


aa 








Что касается жестких дисков, TO все 
современные винчестеры удовлетворяют 
требованиям: Transfer Rate — не менее 
800 Кбайт/с, Average Access Time — не 
менее 20 мс. Кстати, подключая CD-RW- 
привод, постарайтесь, чтобы он находил- 
ся на отдельном ТОЕ-канале и не на одном 
шлейфе с тем устройством, от которого 
будут поступать данные для записи. 


подниматься нельзя. Если на диске 
стоит 24х, то записывать диск на 32х 
не следует (иногда получается, но ча- 
ще — нет). Ну а ниже — всегда по- 
жалуйста! 

Часто пользователь задается вопро- 
сом: так какие же CD-R-gucku лучше, 
и существует ли объективная информа- 
ция от независимых экспертов? Отве- 
чая на этот вопрос, мы рекомендуем 
вам посетить следующие странички 
в Интернете, где можно найти ответ: 
nww.cdspeed2000.com и www.ixbt.com. 


В рамках данной статьи невозможно 
дать исчерпывающую информацию 
обо всех нюансах работы с записы- 
вающими оптическими приводами. 
Нашей целью было развеять сомне- 
ния и неуверенность в самостоятель- 
ной инсталляции и первых шагах осво- 


виртуальный выделенный сервер 
доступ с правами гоо\1 
установка любых приложений 
передовые технологии 
HSPcomplete и Virtuozzo™ 


Тел./факс: 


Непосредственно перед операцией 
записи необходимо провести проверку 
целостности данных программой Scan- 
Disk, а также состояние подготавливае- 
мых для записи файлов антивирусным 
пакетом. После чего стоит провести де- 
фрагментацию данных на винчестере. 
Такие шаги уберегут вас от аварийно- 
го выброса диска и порчи носителя. 


Там вы увидите сотни протестирован- 
ных (0-К-носителей с фотографиями 
упаковок. Не стоит также пренебре- 
гать сайтами производителей нако- 
пителей — обычно они помещают 
достаточно подробную информацию 
о марках носителей, которые иде- 
ально подходят для записи тем или 
иным приводам. Эти данные так же 
получены в результате тестов, но про- 
веденных силами производителя, так 
что в рекомендациях они не нужда- 
ются. 


ения оптического рекордера. Во Все- 
мирной паутине существует множе- 
ство специализированных сайтов, где 
находится самая подробная информа- 
ция и рекомендации профессионалов, 
следуя которым можно достичь оп- 
ределенных успехов в этом направ- 
лении. oo 


(095) 968-70-68 


info@rusonyx.ru 





www.rusonyx.ru 
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Любительский видеомонтаж 


(эпизод Ш и последний) 





сли в прошлый раз все было 
сделано правильно, то, судя по 
всему, ваш фильм практичес- 
ки готов. Практически — по- 
тому, что оттачивать его, до- 
водя до блеска каждый кадр, можно 
бесконечно долго. Каждый, кто по- 
настоящему увлекается видео, знает: 
монтаж, так же, как и ремонт, нель- 
зя закончить, его можно только пре- 
кратить. В конце концов, не стоит 
особо изощряться — это же ваша лю- 
бительская съемка, а не «Матрица», 
в которой, кстати, имеется масса ре- 
жиссерских, операторских и монтаж- 
ных ошибок! В общем, как только ка- 










Вывод на кассету 


Подключите видеокамеру к пла- 
те Studio DV. Естественно, у нее 
должен быть цифровой вход, который 
обычно обозначается как DV in/out 
(если есть только out, то вам не по- 
везло). Камера, получив сигнал, при- 
мерно через секунду начнет выводить 
видео на экран. При обнаружении ка- 
ких-то шероховатостей придется вер- 
нуться на этап редактирования. 









Мы заканчиваем серию статей, посвященных видеомонтажу на ПК при no- 
мощи программы Pinnacle Studio 7. Сегодня вы узнаете о сохранении и рас- 
пространении конечного материала: записи на кассету, подготовке видео- 
диска и трансляции файлов по компьютерным сетям. 


Павел Ерофеев, канд. техн. наук 





чество фильма достигнет приемлемо- 
го уровня, скорее нажимайте на 
кнопку Make movie и переходите 
к финальному этапу. 

Pinnacle предлагает сохранять про- 
дукцию вашей домашней видеостудии 
одним из следующих способов (ин- 
формационное окно Status): обратный 
вывод на цифровую камеру и анало- 
говый видеомагнитофон; получение ви- 
део в любом кодеке, установленном 
в системе; сжатие встроенным ком- 
прессором МРЕС1/2; создание фай- 
ла потокового видео с возможным раз- 
мещением где-нибудь на американском 
сайте. Рассмотрим все по порядку. 


Наберитесь терпения, ведь для по- 
каза фильма с максимальным ка- 
чеством программе необходимо 
.) пересчитывать видеоматериал, об- 
/ рабатывая новые и измененные 
участки (переходы, титры, фильтры, 
звуки, ускорение/замедление, коррек- 
ция громкости, стоп-кадр). Продолжи- 
тельность пересчета (зеленая кнопка 
Create) зависит от мощности процес- 
сора, длины фильма и обилия спец- 
эффектов и может быть долгой или 
очень долгой. Не забудьте проконт- 
ролировать, что устройство, на кото- 





@ Внимание, запись на ленту включена! 
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vie _Loobox 


Seats: 


3 Make Movi 


Click the Create button below |. 
to prepare your project for 
output to Lape. 








poe вы собираетесь записывать видео, 
называется DV Camcorder — Pinnacle 
1394. Сделать это можно, нажав Ha KHON- 
ку Settings под дискометром. 

Перед автоматической записью на 
кассету (галочка в none Output options) 
лучше всегда помещать в начало сю- 
жета пустой титр длиной в несколько 
секунд, это нужно для инициализации 
камеры. Заодно этот кадр станет раз- 
делителем между двумя фильмами, что 
удобно при просмотре на видеомагни- 





Свой видеодиск 


Если кто-то уже обзавелся пишущим 0\У0-приводом и горит желанием 
создать настоящий видеодиск с красивым меню, разбиением на главы 
и прочими прелестями, то Pinnacle Studio выполнит лишь половину ра- 
боты — сожмет в MPEG2. Понадобится еще одна программа для под- 4 
готовки образа диска и его записи на носитель, например Pinna- sssssess 
cle Express, входящая в комплект новой платы Pinnacle Studio , 
Deluxe, или Sonic DVDIt!. Впрочем, записью на DVD выбор не .: 
ограничивается — еще можно подготовить файлы 
VideoCD (MPEG1) и Super Video CD (MPEG2). 
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тофоне. По окончании записи не 3a- 
будьте убрать ту самую галочку! 
Хранить фильмы на цифровых кас- 
сетах в чем-то даже выгодно, это и мак- 
симальное качество, и не такая уж вы- 
сокая стоимость. Однако если вы со- 
бираетесь фильмы переписывать или 
того больше — тиражировать, то луч- 
шим решением являются видеодиски. 
Сделав свой первый диск, вы уже ни- 
когда не захотите заниматься перемот- 
кой, коммутацией оборудования и т. п. 


Конечно, не последнюю роль 
тут играет и победное шествие 
DivX, как одной из реализаций стан- 
дарта кодирования MPEG4. На том, чем 
конкретно он отличается от своих 





Техничное сжатие 





И 


Воспользуемся последней на дан- 
ный момент версией DivX 5.02 Pro 

с сайта создателей (www.divx.com). 
После инсталляции она появится 
в списке имеющихся в системе коде- 
ков (кнопка Settings). В окне наст- 
роек можно выбрать любой из них, 
а также включить в конечный файл 
звук и видео (оказывается, бывают 
А\1-файлы без изображения). Все ус- 
тановки следует произвести в соот- 
ветствии с иллюстрацией. 





@ Сжимать будем в MPEG4 


Убедительная просьба не трогать 
кнопку Same as Project (она согласу- 
ет все настройки вывода с парамет- 
рами файлов в проекте), а вот Ha Op- 
tions нажимайте смело. И сейчас мы 
раскроем вам наше ноу-хау под на- 
званием техничное и креативное сжа- 
тие в DivX. 

Итак, на первой закладке в наст- 
ройках DivX выбираем пункт 1-pass 
quality-based, квантование (см. врез- 
ку), равное примерно 6,3, что соот- 
ветствует условному качеству 85%. Ни- 
же в MPEG4 tools (только для Pro- 
версии кодека) поставьте единствен- 
ную галочку напротив пункта Use 
Bidirectional Encoding (двунаправлен- 
ное кодирование) и переходите Ha 
вторую закладку. 

Объяснение? Можете сами прове- 
рить, активация Quarter Pixel (QP — чет- 
верть пиксела) только повысит конеч- 
ный размер файла на 5% при увели- 
чении времени кодирования в 1,5 ра- 
за. Хваленая опция GMC (Global Motion 
Compensation), которая по идее улуч- 
шает качество видео и степень сжа- 
тия, практически не изменит конечный 
размер файла (а время кодирования 
при этом увеличится на треть). Что ка- 
сается единственно рекомендуемого 
двунаправленного кодирования (В- 
frames), оно уменьшает объем файла 
на треть (!) при возрастающих на чет- 
верть временных затратах. 

Не следует забывать и еще об од- 
ном важном аспекте — воспроизве- 
дении получившихся клипов. Так, 


предшественников, мы сейчас останав- 
ливаться не будем, однако факт ос- 
тается фактом: в 700 Мбайт можно 
уместить час видео с качеством поч- 
ти как у DVD. 


на Сеегоп 900 при проигрывании 
сжатого сюжета с разрешением 
720x576 в Windows Media Player 
загрузка процессора составляла: 
55% — без MPEG4 tools, 65% — 
с включенным B-frames, 75% — 
с активным GMC и 80% — с задейст- 
вованным QP. А все вместе вообще 
вызвало зашкаливание. Приведенные 
цифры, конечно, могут варьироваться 
в зависимости от характера материа- 
ла, спецэффектов и т.д. Но вот об- 
щие выводы изложены — пользуй- 
тесь ими. 

На второй закладке нам, может быть, 
понадобится функция Enable Crop, ведь 
некоторые видеокамеры имеют дурную 
привычку заполнять не весь кадр, тог- 
да придется обрезать черные поля и за- 
тем растягивать картинку. Последним 
действием заведует опция Enable Re- 
size. Для коррекции нужно выбрать со- 
отношение сторон 720х540 и алгоритм 
преобразования — Bicubic. Но вот не- 
задача, размер по вертикали никак не 
делится на 16 и даже на 8, что разра- 
ботчиками кодека категорически не при- 









@ Настройки DivX — опции кодека 


ветствуется (дескать, эффективность 
компрессии упадет). Что ж, проверим. 
Выставим разрешение 720х544 (все 
размеры кратны 16) и обнаружим, что 
на размер файла это не повлияло. 
Правда, некоторая потеря четкости по 
вертикали все же наблюдается, но, 
с другой стороны, это работает как 
мягкий шумоподавляющий фильтр, что 
ведет к уменьшению выходного ви- 
деофайла. Есть еще один вариант — 
768х576 (соотношение сторон 4:3), 
на битрейте это не скажется, однако 
время просчета возрастает на 15%. 
В общем, консенсус пока не найден, 
и мы рекомендуем оставлять исход- 
ный размер 720х576. Тем более что 
во многих программных проигрывате- 
лях можно задать требуемое соотно- 
шение сторон. 


ПРАКТИКУМ 


Двухпроходное кодирование 


Как известно, существует два режима сжатия видеопоследовательностей: 
с постоянным потоком (Constant bit-rate, СВК) и переменным (Variable 
bit-rate, УВК). Второй однозначно эффективнее, т. к. он улавливает из- 


менения в видеоряде (интенсивность движения, количество деталей и пр.) 
и сохраняет качество любого кадра на заданном уровне. Единственная 
загвоздка с VBR — вы никогда не угадаете, какой объем займет файл 


определенного уровня качества. 


Тут на помощь может прийти двухпроходное кодирование — одна из 
функций DivX 5.0. На первом проходе кодек вычислит среднее ко- 
личество движений и насыщенность деталями фильма, а на вто- , 
ром применит нужное квантование (дискретизацию потока), ис- + 
ходя из введенного вами значения (частное от деления же- 


лаемого размера на время). 





@ Настройки DivX — основные параметры 


Опция «Психовизуальные улучше- 
ния» (Psychovisual Enhancements) раз- 
работчиками характеризуется как еще 
недостаточно отлаженная, однако в рас- 
сматриваемой версии она уже исполь- 
зуется. Как можно понять из описания, 
улучшения касаются передачи однород- 
ных и особо темных областей кадра, где 
человеческий глаз наиболее чувствите- 
лен к блочным артефактам. Хотите, по- 
крутите регулятор — время кодирования 
не меняется, битрейт немного увеличи- 
вается, а вот качество... Качество — все- 
гда параметр субъективный. Сравнивая 
кадры в графическом редакторе, труд- 


Вещание по сети 









Еще одна возможность Pinnacle — 
Studio заключается в получении 
файлов потокового видео (в стандар- 
тах Real Video/Windows Media) для ве- 
щания в Интернете или интранете. По- 
ка у нас эта технология не очень рас- 
пространена, ведь для более или ме- 
нее сносного качества требуется 
скорость передачи данных на уровне 
1 Мбит/с. Однако с ростом пропуск- 
ной способности линий идея создания 
собственного видеоканала, наверное, 





но было заметить существенное отли- 
чие, так что пусть создатели еще по- 
работают в этой интересной области. 

Пункт под названием Source In- 
terlace задает тип обработки полей 
в кодируемом видео. Нам придется 
включать режим Basic Video Deinter- 
lace для сглаживания зазубрин Ha кра- 
ях движущихся объектов (и соответ- 
ственно повышения степени сжатия) 
или выбирать в выпадающем списке 
опцию АЦ frames are interlaced (это 
то же самое сглаживание, только не 
базовое, а адаптивное, т. е. лучше со- 
храняющее детали). Время кодирова- 
ния в обоих случаях меняется незна- 
чительно, но, например, в сюжете с ко- 
ролевской гвардией использование 
адаптивного сглаживания увеличило 
битрейт видеопотока на 20%. 

На остальных закладках в свойст- 
вах кодека ничего менять не нужно, 
так что возвращаемся в настройки Pin- 
пасе Studio для А\]-файлов. К сожа- 
лению, звук сразу сжать в MP3 не 
удастся, точнее, это сделать можно, 
но без выбора битрейта. Поэтому экс- 
портируйте его без сжатия (РСМ), а по- 
том обработайте в какой-нибудь ути- 
лите, например Virtual Dub (www. 
virtualdub.com). Теперь нажимайте 
зеленую кнопку Create AVI file, приду- 
мывайте имя, и — процесс пошел! 


прельстит многих. Настройки кодеков 
вызываются все той же кнопкой Ор- 
\ tions, а полученные медиафайлы 
_ ] можно тут же оценить, запустив 


rail / Real Player или Media Player. 


Как нетрудно было заметить, мы 
почти не затрагивали творческий ас- 
пект, хотя именно он определяет не- 
повторимость каждого произведения. 
А техника (в данном случае компью- 
тер и камера) — всего лишь инстру- 
мент, и так хочется, чтобы он просто 
работал. Заканчивая рассказ о совре- 
менном любительском видеомонтаже, 
хочется пожелать всем читателям вдох- 
новения и приятного просмотра. ox 
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ПРАКТИКУМ 











Самореклама для широких 
кругов населения 





обзор баннерных сетей и рекомендации) 





еклама в Сети сегодня до то- 
го многолика, что подчас раз- 
бегаются глаза: почтовые рас- 
сылки, подписные листы, вы- 
дача сетевых наград; обмен 
текстовыми ссылками, баннерами 
и кнопками, онлайновые викторины; 
промо-сайты, вирусный маркетинг, 
рекламные модули, встраиваемые 
в интерфейс программных продуктов 
и т. д. Однако всерьез говорить о рас- 
крутке, доступной широким массам, 
можно только по поводу баннерной 
рекламы. В русском Интернете по- 
следняя развивается уже в течение 
шести лет. 

Выгодно ли связываться с Интер- 
нет-рекламой (в широком смысле это- 





Баннерные сети 
в Рунете 





Базовая система обмена банне- 
рами проста — движок сети отра- 
жает столько же баннеров мер-изда- 
теля на всех серверах, сколько бан- 
неров других участников он показы- 
вает у себя. Разумеется, за вычетом 
комиссии (в показах), которая в по- 
давляющем большинстве случаев со- 
ставляет 10-30%, а в среднем — 15%, 
что по сравнению с зарубежными 50% 
совсем немного. Однако есть сети, где 
комиссия составляет, к примеру, 8% 
или вообще равна нулю. 

Строить масштабные медиапланы на 
основе показов внутри баннерных се- 
тей нет никакого смысла. Одна из при- 
чин — возможные технические сбои, 
например эффект «домино» при вы- 
ходе или вступлении активных участ- 
ников. Однако в рамках данной ста- 
тьи нас это не слишком волнует: ес- 
ли мы хотим раскрутить свою стра- 
ницу про кошек, то какая разница, 
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В обмене баннерами только в русском Интернете участвуют миллионы 
сайтов. Даже школьник может давать рекламу, не клянча денег у роди- 
телей. Для этого нужно всего ничего — иметь свою web-cmpaHuuy, на ко- 
торой помещен код баннерообменной сети. 


Андрей Травин, andrew@guitar.ru 





го емкого слова), если вы или ваши 
знакомые ничего в ней не смыслите? 
В большинстве случаев ответ отрица- 
тельный. Практически за ту же сум- 
му, что вы на нее потратите, вас об- 
служат профессионалы, благо таковые 
в России уже есть (AdWatch, Media- 
stars, Promo.Ru, «Прорыв» идр.). 
А вот баннерной рекламой занимать- 
ся самостоятельно безусловно стоит, 
по крайней мере, в одном (но, согла- 
ситесь, очень распространенном) слу- 
чае — когда у вас нет лишних денег. 
Именно этот вариант в итоге оказы- 
вается самым привлекательным для 
большинства неискушенных и не об- 
ремененных тугим кошельком владель- 
цев частных web-pecypcos. Ведь сред- 


насколько равномерным будет рост 
числа новых посетителей? Главное, 

чтобы они в принципе приходили. 
Вот имена некоторых крупных 

(по количеству участников или по 

охвату аудитории) сетей: 

m КЕ, или Russian Link Exchange 

(www.rle.ru, www.linkexchange.ru), 

m LBE, или List Banner Exchange (www. 

lbe.ru), 

и RB2 (members.rb1.design.ru) и RB1 

(http:/members.rb1.design.ru), 


ш «Интерреклама» (www.ir.ru), 

ш «Эректор» (http://erector.ru), 

= LBN (www.lbn.ru), 

ш 600400 100 и Goodoo 120 (http:// 


members.100.goodoo.ru, http://mebers. 


120.goodoo.ru). 
Даже краткий перечень ведущих се- 


тей удвоил бы объем данной статьи, 
а потому полный их список ищите на 
специальном сайте об Интернет-рекла- 
ме и рекламных площадках Рунета — 
Webrating (www.webrating.ru). 

Для крупных баннерных сетей обо- 
рот в 10 млн показов ежедневно — не 
предел. В них сравнительно долго сго- 





неарифметическая стоимость рекла- 
мы на 20 наиболее популярных сай- 
тах. русского Интернета в два-десять 
раз выше расценок баннерных сетей, 
которые мы рассматриваем как наи- 
более дешевый механизм раскрутки. 

Здесь необходимо отметить, что 
в последнее время популярность рек- 
ламы в баннерных сетях постепенно 
снижается. Однако это касается в ос- 
новном серьезных бизнесменов, ко- 
торые во главу угла ставят не опти- 
мизацию расходов на один показ, а на- 
правленность на целевую аудиторию. 
Как сказал в интервью нашему жур- 
Hay Алексей Падалкин, руководитель 
отдела по работе с клиентами агент- 
ства Ргото.Ви, в последнее время 
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RLE - одна из лидирующих 
российских сетей. Имеет на 


коммерческий заказчик редко жела- 
ет проводить рекламные акции в бан- 
нерообменной сети, предпочитая пря-. 
мое размещение на отдельно выбран- 
ных сайтах. 

Итак, существуют следующие ос- 
новные категории Интернет-ресурсов 
для прокрутки рекламных баннеров: 
ш тематические или суперпопулярные 
сайты (основной хлеб агентств Ин- 
тернет-рекламы); 

ш центральные, региональные и спе- 
циализированные баннерные сети. 

Несмотря на снижение эффек- 
тивности последних, обмен / продажа 
баннеров еще в течение нескольких 
лет будет одним из главных механиз- 
мов сетевой раскрутки. 


Стандартизированные 
рекламные услуги: 


сегодняшний день самые 


большие показатели по кол-ву 
показов баннеров. Для 
коммерческих клиентов 
предоставляются фокусировки: 
географическая, тематическая, 
по конкретным сайтам, 
интенсивности и времени 


Посещаемость: 
В среднем 


om 
— 


счетчик 
хостов не 


меньше 
показа. 


хитов не меньше 
Услуги: 


Формат: Все 





Сеть 1 ВЕ - проект List.Ru на 
основе механизма RotaBanner, 
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@ Справочный ресурс об Интернет-рекламе в Рунете — Webrating.ru содержит в т. 4. 
информацию о рекламных площадках и баннерных сетях 


рает удачный баннер (из личного опы- 
та — в 1ВЕ после первого миллиона по- 
казов), а настройка на конкретные осо- 


бенности целевой аудитории (далее 
называемая профессиональным терми- 
ном «таргетинг») — понятие отнюдь не 
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поддержки 
вэб-издателей 


История создания: Агентство выросло из рекламного отдела компании 
“Agama” (www.agama.ru), который занималсяпродажей рекламы на ресурсах 
принадлежащих компании. Со временем пришло понимание того, что 
рекламодателю интересно размещаться на более широком спектре ресурсов и, 
как следствие, было сформировано агентство. Рекламный отдел был создан в 
августе 1999, агентство в июле 2000, 


Сотрудники: Сейчас в агентстве работает около 20-ти сотрудников, 
Коммерческий директор - Илья Островский (1996 - 1999 - тель-авивский 
университет ВА, 1999 - 2000 - коммерческий директор компании Agama, с 2000 - 
директор PA “Agama” и рекламной службы РОЛ-холдингз); CEO - Дмитрий 
Бенькович; Старший менеджер отдела медиапланирования - Катерина Смыгина 


Услуги агентства: Весь спектр интернет-решений: веб-дизайн, рекламные 
кампании в интернете (медиапланирование, размещение, анализ, статистика, 
рекомендации и выводы), креатив и нестандартные промо-решения в сети 


Используемые технологии: Система управления рекламой AdWatch 
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абстрактное, т.к. здесь ее действи- 
тельно худо-бедно удается обеспечить. 

Большинство отечественных сетей 
(www.dir.ru/internet/banners/russian), 
как это и бывает в существующей го- 
дами конкурентной среде, подтягива- 
ются друг к другу по уровню серви- 
са. Однако историческое лидерство 
в каком-либо из компонентов порой 
по-прежнему дает о себе знать. На- 
пример, ЕВЕ первой добилась того, что 
баннеры ее участников размещаются 
только в верхней части страницы (для 
чего участникам первоначально выпла- 
чивались небольшие поощрительные). 
И до сих пор по этой причине отклик 


Движки баннерных 
сетей 





В 1990-е гг. были созданы три 
движка, которые и по настоящее 
время остаются основой подавляюще- 
го числа баннерных сетей (www.click- 
here.ru/banners/engines). 

RotaBanner (www.rotabanner.com) — 
движок от студии Артемия Лебедева, 
интерфейс которой считается весьма 
удобным, хотя автор обзора не при- 
соединяется к подобным оценкам. Это 
очень старый продукт, бывший луч- 
шим на уровне русской сети образца 
1997 г. Он долго не развивался, хо- 
тя в настоящее время приспособлен 
к современным форматам баннеров 
(GIF, JPEG, Java, Flash, MetaStream). 
Кроме лебедевских сетей (RB1, RB2, 
ТХЗ) его используют 1 ВЕ, ХВМ, Goodoo 
и некоторые другие. Все сети, пост- 
роенные Ha RotaBanner, показывают 
столько баннеров, сколько было за- 
казано (если это не выходной день, 
когда трафик по сети в два раза ни- 
же, и если участник не ставит себе 
миллион показов в сутки). 

Пользователь может формировать 
профили для определенных групп бан- 






в [ВЕ относительно высок. А скажем, 
RLE — первая сеть, обеспечившая про- 
крутку так называемой rich media рек- 
ламы (с применением технологий Flash, 
Java, HTML, CGI и т. д.), которая отли- 
чается звуковым сопровождением и ин- 
терактивностью. Некоторые сети прибли- 
жаются к ней по этому компоненту, 
но большинство не предоставляет таких 
возможностей и поныне. 

Скромные баннерные сети надолго 
остаются таковыми по двум причинам. 
Либо они зациклены на опеределенной 
тематике, как, к примеру, AdvertON 


(http://adv.advert.ru), которая специа- 


лизируется на обмене баннерами меж- 


неров и указывать для каждого из них 
различные фокусировки, которые 
предоставляет система. Есть воз- 
можность автоматического перево- 

/ да показов с одного аккаунта на 
другой или создания гостевого ак- 
каунта, с помощью которого владелец 
счета открывает доступ к своей стати- 
стике определенному кругу пользова- 
телей. Долгое время изюминкой интер- 
фейса системы были ежедневные (до- 
ступные в режиме онлайн) гистограммы, 
отражающие статистические данные по- 
сещаемости (впрочем, они уже давно по- 
явились и в RLE). RotaBanner — единст- 
венный в России движок, который на 
программном уровне обеспечивает кон- 
троль за тем, чтобы демонстрируемые бан- 
неры не имели ссылку на адрес, отлич- 
ный от зарегистрированного в системе, — 
так проводится борьба с вторичным рын- 
ком (см. врезку). 

Следующий достойный упоминания 
движок — RLE Satellite, владельцем ко- 
торого является одноименная реклам- 
ная сеть (www.rle.ru). На взгляд авто- 
ра, он обладает наилучшим интерфей- 
сом. Имеется поддержка любых форма- 
тов (GIF, JPEG, JAVA, Flash, MetaStream, 
текст, HTML- и Сб1-баннеры). В насто- 
ящее время движок применяется почти 
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ду сайтами, посвященными маркетингу, 
рекламе и РК. Либо они возникли по 
инициативе лиц, не обладающих высо- 
ким авторитетом в общественных кру- 
гах или хотя бы набором хорошо по- 
сещаемых ресурсов. Существуют и дру- 
гие объективные причины (в частнос- 
ти, одна баннерная сеть для деловых 
сайтов состоит всего лишь из 11 уча- 
стников). Бывают, конечно, исключения. 
Так, тематические сети электронных но- 
востных изданий разрастаются быстро, 
поскольку любопытные читатели онлай- 
новых газет охотно знакомятся как 
с разными новостями, так и с разны- 
ми точками зрения на них. А вот «бан- 
нерные сообщества» по туризму рас- 
ширяются со скрипом — почти все ту- 
рагенты до сих пор с трудом перено- 
сят появление рекламы конкурента на 
своих сайтах. 

Таким образом, в идеале оптималь- 
ной для размещения рекламы будет счи- 
таться крупная баннерная сеть с тема- 
тикой, подходящей вашему сайту (на- 
пример, тот же «Эректор» для владель- 
цев web-pecypcoB с качественным 
эротическим содержанием). Зачастую хо- 
рошим выбором окажутся тематические 
сети с расплывчатыми критериями от- 
бора участников («Деловая баннерная 
сеть», Www.rusweb.ru, и «Молоток», 
http://members.molotok.ru), которые 
объединяют так называемую бизнес-ау- 
диторию — завсегдатаев Интернет-мага- 
зинов, читателей серьезных онлайновых 
изданий, посетителей сайтов об услу- 
гах для состоятельных людей и т. п. 
В любом случае перед принятием ре- 
шения зайдите на главную страничку 

той или иной сети — там обязатель- 
но найдется важная информация с ка- 
талогом участников и статистикой по 
каждому из них. 

Отдельно стоит рассмотреть воз- 
можность вступления в сети обмена 
текстовыми ссылками (ммм. п.ги) 
или текстовыми блоками (ТХЗ, http:// 


members.tx3.design.ru). Иногда они 
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эффективны, но нередко портят внеш- 
ний вид страниц, не вписываясь в ди- 
зайн сайта. И уж совсем стоит осте- 
регаться «раздражающих» видов рек- 
ламы — баннеров во всплывающих ок- 
нах или находящихся в углу экрана 
(типа RLE Stroll). 

И наконец, следует сказать о MO- 
дификации баннера, называемой «уш- 
ком», которую можно встретить в боль- 
шом количестве на новостных ресур- 
сах. Его основная задача — не рек- 
ламировать чужие сайты, а привлекать 
внимание к последним событиям на 
вашем собственном. Однако одно из 
трех-четырех «ушек» продается рек- 
ламодателям или пускается в обмен. 
Замечено, что они привлекают вни- 
мание больше, чем баннеры на спе- 
циально отведенных под них местах. 
Посетители рассматривают их как еще 
одно средство получения информации 
и навигации по сайту, а следователь- 
но, уделяют им повышенное внима- 
ние. Рано или поздно должны были 
возникнуть сети по обмену такого ро- 
да баннерами, что в конце концов 
и случилось. 

Общее начало работы во всех се- 
тях сводится к регистрации, получе- 
нию аккаунта и кода, который требу- 
ется разместить на своих web-cTpa- 
ницах. После этого вы — полноцен- 
ный участник. Далее все можно 
настроить под собственные нужды. 
И хотя все операции по управлению 
показами однотипны, пользовательский 
интерфейс управления двух сетей от- 
личается гораздо сильнее, чем, ска- 
жем, двух программ nog Windows. Это 
связано с тем, что здесь используют- 
ся непохожие друг на друга движки. 
К счастью, число последних относи- 
тельно невелико, потому что если на- 
писание «крутилки» баннеров для от- 
дельного сайта — элементарная зада- 
ча, то реализация ПО для большой 
баннерной сети требует совсем дру- 
гих усилий. 
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@ Одна из интерфейсных страниц движка RotaBanner 


исключительно в сетях семейства RLE. 
Его особенностью является выбор ва- 
риантов открытия ссылки на баннере 
(в новом или том же самом окне). 
В других системах ведется борьба с от- 
крыванием ссылки в новом окне, при- 
чем делается это уже на уровне вы- 
даваемого кода (в теге отсутствует ука- 
зание target=_blank). Кроме того, пе- 
ревод заработанных показов с аккаунта 
на аккаунт в RLE до сих пор остает- 
ся наиболее простым и удобным. 
Еще один популярный движок — 
«БаннерБанк» (www.bb.ru). Лицензи- 
онная политика его владельцев была 
такова, что он предоставлялся не толь- 
ко за деньги, но и за отчисление 5% 
трафика (и соответственно рекламных 
показов в различных сетях). В связи 
с этим перечислять все сети, сделан- 
ные на «БаннерБанке», не имеет ни- 
какого смысла — их сотни, т.е. по- 
давляющее большинство. Данный дви- 
жок предоставляет довольно мощные 
возможности по настройкам аккаун- 
тов пользователя, но его интерфейсу 
определенно не хватает продуманно- 
сти. В настоящее время «БаннерБанк» 
также работает с любыми форматами 
баннеров и даже анонсировал под- 
держку rich media, которая, кстати, от- 
сутствует в уже перечисленных движ- 
ках. Впрочем, большинство сетей все 
равно предпочитают GIF или JPG, так 
что эта особенность не столь критич- 
на. Основные достоинства данной 
службы — развитая система установ- 
ки привилегий, включение/выключение 
всех баннеров одним нажатием, воз- 
можность резервирования заданного 








Настройка аккаунта 


Когда вы начнете администриро- 
вать аккаунт в баннерной сети, вам 
придется предварительно загрузить ту- 
да свои баннеры, чтобы модератор 
проверил их на предмет соответствия 
внутренним требованиям и дал раз- 
решение на включение в ротацию 
(в системах на основе RotaBanner про- 
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количества показов на счету. Имеет- 
ся гостевой доступ. Переход между ак- 
каунтами в разных сетях для одного 
пользователя внутри «БаннерБанка», 
как и в RLE, осуществляется очень бы- 
стро и удобно. 

Справедливости ради стоит хотя бы 
упомянуть и баннерный движок «Яд- 
ро» (www.yadro.ru), который набира- 
ет популярность и обслуживает уже 
около десятка сетей. 

Из-за того что баннерные сети сво- 
ей прибыльностью перестали удовле- 
творять агентства Интернет-рекламы, 
в 2000 г. появились особые системы 
управления рекламой, в первую оче- 
редь AdRiver.ru (www.adriver.ru). Они 
представляют собой удобный механизм 
планирования больших промоушн-кам- 
паний. Сводные данные по всем сай- 
там-участникам позволяют издателю по- 
лучить четкое представление об име- 
ющихся в его распоряжении свобод- 
ных ресурсах, сроках высвобождения 
занятых мест и условиях их использо- 
вания рекламодателями. Незадейство- 
ванные для коммерческого показа 
площади на сайтах издателя могут быть 
использованы для показа в сетях бан- 
нерного обмена. Интерфейс AdRiver яв- 
ляется развитием интерфейса движка 
RLE и предлагает дополнительные 
функции анализа данных и оптимиза- 
ции всей кампании. В новые системы, 
к которым также относятся Krutilka.ru 
(www.krutilka.ru) и AdWatch (www. 
adwatch.ru/rus/implementation.htm), 
заложен механизм максимизации OT- 
дачи капиталовложений без лишних 
расходов. 


изводится постмодерация). После это- 

го останется настроить две функции 
\ движка: интенсивность показов 
и таргетинг. 

В «БаннерБанке» имеется так на- 
зываемая обычная настройка (плани- 
руемая по числу показов в день) и мгно- 
венная (с процентным распределением 
интенсивности между баннерами). В по- 
следнем случае в системе прокручива- 
ется столько баннеров (с учетом комис- 
сии) меБ-издателя, сколько он сам по- 


Что именно стоит рекламировать | 


Если судить по демографическим характеристикам, реклама ряда товаров 
и услуг в Сети может быть очень эффективной — в настоящее время бо- 
лее половины посетителей Интернета живут в Москве, а уровень их до- 
ходов в пять раз больше, чем в среднем по стране. Наиболее целесооб- 
разно рекламировать компьютеры и комплектующие (в общем все, что свя- 
зано с сектором высоких технологий), а также любые товары и услуги, 
в которых могут быть заинтересованы лица с высокими доходами (сото- 
вая связь, автомобили, недвижимость, банковские, страховые и прочие фи- 
нансовые услуги). Впрочем, при правильном подходе можно достигнуть 
неплохого результата почти в любой сфере. К примеру, рекламная акция 
NetRadio.com. проводилась только на порнографических серверах. Резуль- 
тат — 1,1 млн новых слушателей за первый год существования названно- 
го ресурса. Необходимо отдавать себе отчет, что в 90% случаев объектом 
рекламы в Интернете являются не сами товары или услуги, а рекламиру- 
ющий их сайт. От его реноме зависит успех или провал всей кампании. 
Изучая современные тенденции сетевой коммерческой рекламы, аналити- 
ки отмечают, что она в большинстве случаев удовлетворяет насущные по- 
требности онлайновой торговли, а отнюдь не работает на повышение y3- 
.наваемости брендов. Озабоченные популяризацией своих имен крупней- 
шие компании (в числе которых Pepsi, Coca-Cola и другие корпорации, 
хорошо известные нам по телевизионным передачам и печатным издани- 
ям), отнюдь не принадлежат к числу заметных Интернет-рекламодателей. 
Наиболее привлекательные черты сетевой рекламы — гибкость и эф- 
фективность с точки зрения планирования, показа баннеров и мо- 
ниторинга результатов. По сути дела, рекламные сайты соревну- + 
ются в двух компонентах: количество хороших заказчиков и мар- 
кетингово-техническое совершенствование скриптов, обслужи- . 

вающих размещение и целенаправленные показы баннеров. 38 
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@ Статистика в табличной форме в «БаннерБанке» 


казывает на своем сайте. Такой вари- 
ант удобен администраторам баннерных 
сетей, но обычные участники предпочи- 
тают накапливать показы, а затем про- 
водить массированные рекламные кам- 
пании. Указанные режимы имеются 
и в других движках, различаются лишь 
термины для их обозначения. 
Таргетинг современных баннерооб- 
менок позволяет создавать профили 
с указанием временных интервалов, 
в которые производятся показы, наст- 
ройки по дням недели, желательные сай- 


ты («белый» список) и те, на кото- 
рых вам не хочется видеть свою рек- 
ламу, географические предпочтения по 
городам и странам, язык страницы раз- 
мещения баннера (только в «Баннер- 
Банке»). Нередко может потребовать- 
ся фильтрация не только по странам, 
но и по отдельным ресурсам, на ко- 
торых часто собирается аудитория из 
определенных регионов. В качестве 
примера приведем названия основ- 
ных российских рекламных площадок, 
где отмечен очень большой процент 


me: jittp://lib.ni/~moshkow/ 
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Май: moshkow@systud.msk.su 


Hosted Бу RTComm 


RB1_Network 


Участник 
Rambler's 


Литературный "Самиздат" ждет Писателей, 
Читателей, Критиков 


"Музыкальный хостинг" - редкие MP3 бесплатно оЗЗЕВА. 





@ Баннер сети RB1 в «Библиотеке Мошкова». Сейчас здесь рекламируется студия 
Лебедева, через мгновение ее сменит волшебный мир Толкиена, потом появится 


«СПИД-ИНФО» ит. д. по кругу 


посетителей из-за рубежа: ReGet 
(www.reget.com) — 90% посетителей 
американцы и японцы; «Чертовы Ку- 
лички» (www.kulichki.com) — до 50% 
посетителей составляет русская диа- 
спора из Америки и Израиля; среди 
читателей «Библиотеки Мошкова» 
(www.lib.ru) — около 40% русско- 
язычные жители Северной Америки, 
Израиля и Германии. 

Разница между движками лишь 
в том, что RotaBanner предоставля- 


Аудит сетевой 
рекламы 





В настоящее время нет способа 
реально проверить факт размеще- 
ния вашей рекламы в Сети, посколь- 
ку все средства обсчета (лог-файлы 
сервера или баннерной сети) нахо- 
дятся в распоряжении ответственных 
за это компаний. При этом проверка 
протоколов собственного сервера не 
разрешает данную проблему. В сетях 
достаточно распространены методы ис- 
кусственного завышения посещений, 
т. е. накрутки, когда идет мухлеж с те- 
гами (особенно содержащими refresh), 
дизайном (установка баннера на не- 
видимой пользователю странице или 
во фреймах) и «кликательными» ро- 
ботами. Это не телевидение и не прес- 
са, где выход роликов или номеров 
изданий можно легко проконтролиро- 
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ет не самый подробный таргетинг, 
и он тем не менее стоит участнику 
дополнительных комиссионных отчис- 
лений — у других это бесплатная ус- 
луга. Впрочем, выполнение пожела- 
ний по «белым» и «черным» спискам 
осуществляется в пределах возмож- 
ного, и если вы попытались запре- 
тить у себя показы очень крупного 
участника, то иногда система вынуж- 
дена пробивать установленные вами 
барьеры. 


вать. И, скорее всего, в обозримом 
будущем начнет действовать техно- 
логический аудит, который будет 
} заключаться в установке на рек- 
ламных площадках специального 
программного обеспечения, закры- 
того для владельцев web-caiTos. 
Исходя из личного опыта можно 
сказать, что самый высокий отклик 
среди всех отечественных сетей на- 
блюдается в 1ВЕ и RLE. Вообще, сред- 
ний отклик по системе свидетельст- 
вует о том, насколько строго та сле- 
дит за местом размещения баннеров 
на страницах, борется с накрутчика- 
ми, разрешает применять изображе- 
ния с женскими прелестями и т. д. 
Самая очевидная причина высокой от- 
дачи баннеров в RLE заключается, по- 
видимому, в количестве ее членов — 
более 15 тыс. сайтов различной те- 
матики и масштаба. Как отметил в на- 
шей беседе видный эксперт в деле 


Часть I 


Как пользователь взаимодействует 
с рекламой в сети 


‹ звена - внешняя реклама и сайт 
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> Ценовые модели размещения рекламы 
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Рекламные носители 


ПРАКТИКУМ 


Термины и аббревиатуры | 


и Баннер — в типичном варианте прямоугольное графическое изобра- 
жение в форматах GIF или JPG, в некоторых случаях — с применением 
технологий ShockWave, Java и др. Он помещается на странице владель- 
ца web-pecypca (\меБ-издателя) и имеет гиперссылку на сервер рекла- 
модателя. Стандарты размеров предложены Internet Advertising Bureau 
(www.iab.net), баннерными сетями и крупными сайтами. Для знакомст- 
ва с форматами, принятыми в русском Интернете, достаточно прочитать 
документ «Размеры баннеров и универсальных графических элементов» 
(www.design.ru/kovodstvo/ru-standart/3.html). Не стандартизированные 
форматы, например «телевизор», используются только отдельными Web- 
издателями и не применяются в баннерных сетях. 

и Отклик баннера (Click Through Ratio, CTR) — одна из самых важ- 
ных характеристик эффективности его расположения, рассчитывается из 
соотношения числа нажатий мышью (иначе говоря, кликов) на баннер 
к количеству показов. Так, если баннер был показан 1000 раз, а нажа- 
ли на него (и соответственно попали на ваш сайт) пять человек, то его 
СТК равен 0,5%. По последним статистическим данным среднее значе- 
ние CTR составляет менее 1%. 

и Сгорание баннера (Burn Out of a Banner) — увеличение вероятно- 
сти того, что при длительной демонстрации в определенном месте 
он будет показан одному и тому же пользователю несколько раз. 

Это приводит к падению откликов. 

и Flat Free Advertising — размещение баннера без учета ко- 

личества показов в день или месяц за фиксированную плату. 





| Покупка баннеров. Будьте осторожны! | 


Строго говоря, участник большинства сетей волен продавать накоплен- 
ные показы кому угодно и за любую цену. Но в таких случаях он обя- 
зан предупредить вас о том, что баннерная система не имеет никакого 
отношения к сделке. Ее администрация не обещает показа на тех сай- 
тах, которые запрещены для данного участника. Более того, в интере- 
сах остальных она может в любой момент выключить «левый» баннер. 
Система отвечает только за тот «товар», который продан по прейску- 
ранту ей самой или официальным агентом. 

И все-таки покупать излишки показов на вторичном рынке выгодно и по- 
лезно во многих случаях. Два главных преимущества: 

и Дешевизна. Web-mactepa отдельно взятых сайтов могут соглашаться 
на цены, в десять раз меньше принятых. К примеру, $4 за 1000 пока- 
зов — прейскурант «белого» рынка, $0,4 за 1000 показов — цена на 
«черном» рынке. 

Ш Тематическая направленность и удачное размещение. Независимые сай- 
ты, как правило, предоставляют для коммерческого клиента более вы- 
годное место на страницах, чем для баннеров рекламной сети. Кроме 
того, возможно получение услуги постоянного размещения. 

Однако для охвата большого количества пользователей необходимо раз- 
мещать баннеры на многих серверах сразу. И здесь рекламные сети, об- 
ладая широким портфолио тематически разных страниц, оказываются бо- 
лее производительными. Ведь баннер быстро сгорает, будучи много- 
кратно показан в одном и том же месте. 

Дополнительные аргументы «за» и «против» размещения платной 
рекламы в баннерных сетях можно найти в «Энциклопедии Ин- 


тернет-рекламы» Тимофея Бокарева (http://book.promo.ru/ , 
book). 








сетевой рекламы Тимофей Бокарев (ди- 
ректор агентства Promo.Ru), «в RLE Clas- 
SiC очень много сайтов, попав на кото- 


@ Узнать всю правду об Интернет-рекламе можно из соответствующей энциклопе- рые все равно, на что нажимать — на 
дии кнопку Back или на баннер». 


В качестве напутствия дадим совет: 
бегите из сети, где стал резко падать 
отклик. Это верный признак того, что 
в ней начали орудовать накрутчики, 
не замеченные администрацией. gx 
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ПРАКТИКУМ 


Заведи себе «собаку» 








Интернет 


ачем это может потребовать- 
ca? Во-первых, почтовая 
служба — это источник дохо- 
да. На ее страницах разме- 
щают баннеры, а в письмах 
пользователей — рекламу. Во-вторых, 
она служит увеличению популярнос- 
ти сайта, на котором расположена, — 
если, конечно, таковой имеется. Кро- 
ме того, почтовая служба может быть 
устроена и в корпорации (адреса со- 
трудников типа пате@йгта.ги способ- 
ствуют повышению престижа компа- 





Подготовка 





Для начала необходимо посетить _ 
сайт системы Орептай (www.open 
mail.ru) и выбрать тарифный план: 
«Почтовая служба портала» или «Ча- 
стная почтовая служба», которые раз- 
личаются между собой лишь стоимос- 
тью регистрации и ежемесячных пла- 
тежей, а также определенными тонко- 
стями в настройке баннерных показов. 


Открой свою почтовую службу! 


Tatanto Openmall — комплексный пакет yCMyt и че. припожений, 
предназначенный для создания и обспуживания почтовой Интернет 
службы Орептай позволяет в кратчайшие сроки и с минимальными 
затратами организовать независимую, попнофункциональную почтовую 
стукбу, открытую как для свободного использования, так и для работы в 
рамках действующей организации или Интернет. проекта 


Вход в Администратор почтовой службы 


Для оценки возможностей Орептай Администратора воспользуйтесь 
гостевым входом в демонстрационную версию. При авторизации укажите 
логин guest и пароль demo 


©2000-2002, Tatanto Technologies 
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@ Openmail — создай свою почтовую 
службу 
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Эта статья посвящена интересному проекту Talanto Openmail, позволяю- 
щему практически без затрат сил и времени создать собственную почто- 
вую службу. Вы регистрируете доменное имя (например, petja.ru), на ко- 
тором открывается доступ к клиентским ящикам как через почтовые про- 
граммы muna Outlook Express и The Bat!, работающие по протоколу POP3, 
так и через иеб-интерфейс. 


Антон Орлов, hitp://antorlov.chat.ru 





нии), и в учебном заведении (рассы- 
лать информацию для учащихся по 
ящикам такой службы куда проще, 
чем по набору адресов от разных про- 
вайдеров). В конце концов, личная 
почта — это, если хотите, просто 
современная форма развлечения (раз- 
дать друзьям и знакомым ящики 
с вашим собственным доменным име- 
нем). 

Итак, если вы загорелись такой иде- 
ей, то перед вами открываются два 
пути. Первый — приобрести сервер, 
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@ Openmail. Демоверсия «Администра- 
тора почтовой службы». Страница добав- 
ления баннеров в меь-интерфейс 


Два других варианта — «Корпоратив- 
ная» и «Университетская» почтовые 
службы предназначены исключительно 
для юридических лиц (хотя если вы — 
студент вуза, то вполне можете пред- 
ложить ректору повысить престиж сво- 
его учебного заведения, создав собст- 
венную почтовую службу). 

Демоверсия «Администратора поч- 
товой службы» на сайте Openmail поз- 
воляет на время почувствовать себя 
в роли полноправного владельца (по- 
требуется ввести логин guest и па- 
роль demo). Интерфейс у «Админис- 
тратора» довольно аскетичный, одна- 
ко возможностей он предоставляет не- 
мало: тут и добавление баннеров, 
и отображение статистики, и др. 


организовать его подключение к Ин- 
тернету, установить программное обес- 
печение, настроить все это хозяйство 
и периодически следить за его рабо- 
тоспособностью. В общем, придется 
все делать своими силами или при- 
влекать специалистов со стороны. 

Другой способ — обратиться к ус- 
лугам компаний, предоставляющих 
почтовые службы в аренду (т. е. фи- 
зически ваша почта будет распола- 
гаться на серверном комплексе про- 
вайдера услуг). Вы получите в свои 


руки полное управление над ней: 
от настройки интерфейса до возмож- 
ности удаления почтовых ящиков или 
добавления к письмам своей подпи- 
си и рекламы. Взамен от вас потре- 
буется некоторая сумма и зарегист- 
рированное доменное имя. Последнее 
условие не обязательно, но по умол- 
чанию будем считать, что оно соблю- 
дено, и далее мы рассмотрим процесс 
создания почтовой службы на при- 
мере одной из таких компаний — Та-. 
lanto Technologies. 


Обратите внимание, что вся информация, приводимая в статье, актуаль- 
на только для того случая, когда вы являетесь владельцем доменного 
имени и имеете доступ к DNS того сервера, на котором расположен ваш 
сайт. Это возможно лишь при использовании коммерческого хостинга. 
Бесплатные хостинги не позволяют ни привязывать к сайту доменное 
имя второго уровня, ни тем более редактировать записи DNS (во вся- 
ком случае, на настоящее время такие услуги никто в Рунете не предо- 
ставляет). Поэтому если вас привлекла система Openmail и вы хотите 
добавить почтовую службу к своему сайту, то для начала обеспечьте его 
доменным именем второго уровня и качественным хостингом (в прин- 
ципе оно может быть и третьеуровневым, но тогда и ящики будут иметь 
точно такое же имя). В противном случае ее создание не только 
бессмысленно, но и невозможно. Даже тогда, когда вы не плани- 
руете присоединять почтовую службу к какому-либо сайту и тем 

самым раздавать ящики направо и налево, а ограничитесь 

кругом друзей и знакомых, доменное имя все равно при- .:: 


дется зарегистрировать. 


Регистрируем 
почтовую службу 





Если вы выбрали тарифный план 
и остались им довольны, перехо- 
дите к ссылке «Регистрация в 3 ша- 
га» на главной странице. Ознакомь- 
тесь с представленной там информа- 
цией и нажимайте кнопку «Начать ре- 
гистрацию». Не забудьте загрузить 
«Договор о предоставлении услуг». 
Сделать это надо обязательно, хотя 
с его отправкой обратно в Openmail 
можно не спешить. 
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@ Openmail. Выбор тарифного плана 


И вот наконец наступает са- 
мый важный момент — открытие 
службы. Заполняйте форму-заявку: ва- 
ши имя, должность, e-mail и телефон, 
а также доменное имя вашего Интер- 
нет-ресурса и предполагаемое назва- 










Настройка DNS 


Однако радоваться пока рано. 
Служба хоть и открыта, но еще не- 
доступна ни вам, ни пользователям. 
Она заработает только через пару дней, 
когда сотрудники Openmail свяжутся 
с вами и сообщат логин и пароль. 
А для того чтобы вновь созданная поч- 
товая служба начала функционировать, 
необходимо правильно настроить DNS. 
Раздел настройки DNS есть прак- 
тически на каждом сервере хостин- 
га (конечно, если он коммерческий). 
Обычно она проходит без особых 
сложностей. В О№-записи вашего сай- 


та следует внести следующие изме- 
нения (курсивом показаны добавляе- 
мые строки): 

1. Почта по домену должна посту- 
пать на хост mail.domain.ru 





Bhttp:/ 


ee anal ее * 


Купите сервер: 


и" 





ние вашей будущей почтовой служ- 
бы. Теперь нажимайте кнопку «Отпра- 
вить заявку» и ждите результата. Он 
не замедлит сказаться — через пару 
минут почтовая служба зарегистри- 
рована! 


2. Доменному имени, на котором 


_ базируются меБ-интерфейс службы 


и домен третьего уровня mail (см. 
предыдущий пункт), должен соот- 
ветствовать ТР-адрес 62.113.81.164: 






3. Для обеспечения работы прило- 
жения Openmail Courier (программа, 
«сидящая» в System Tray и оповеща- 
ющая пользователя о приходе новой 
почты) необходимо создать домен 
соипег на том же уровне, что и тай, 
с таким же lb ie 





У Для т чтит ro ee npo- 
токолов РОРЗ и SMTP придется пост- 
роить еще два домена с именами рор 
и smtp на том же уровне, что и mail. 
В настройки DNS необходимо будет 
внести следующие записи: 


sup por и. value ho str ru u/dns index. php Microsoft t Interne t Explorer _ 


| 
| 
= 


Hosting Made Easy! 


[Back J[ibarenovru =] (_Mx_)[Atias } 


Domain Alias Records Settings 


Удалить 


ПРАКТИКУМ 


DNS, почтовые службы и МХ-записи 
A 


Напомним, что маршрутизация, т. е. передача информации определенно- 
му компьютеру, в Интернете ведется по ТР-адресам. Для того чтобы 
пользователи могли обращаться к ресурсам Сети не по числовому коду, 


а по осмысленному сочетанию букв, 


существует система О№-серверов, 


переводящих доменные имена в [1Р-адрес. Однако этим их функции не 


ограничиваются. 


В записях О№-серверов для каждого доменного имени можно также 
указать, на какой компьютер следует пересылать все письма, направлен- 
ные на почтовые ящики этого домена. Именно на основании таких за- 


писей (именующихся МХ) О№-сервер 


отвечает почтовым серверам на их 


запросы. На практике это означает, что обработка почты может проис- 
ходить на другом компьютере с отдельным ТР-адресом, отличном от то- 
го, на котором располагается, скажем, web-cepsBep. 


По этому принципу построена служба 


Openmail. О№-записи в ней наст- 


раиваются так, что запросы к web-cepBepy поступают на тот компью- 
тер, где он и установлен, а вся приходящая почта перенаправляет- | 
ся на компьютеры системы Openmail, там и происходит ее хране- 

ние и обработка. Отправляемые письма также переадресуются 

на .5МТР-сервер Openmail, который занимается уже непосред- : 


ственно их рассылкой. 


torlov mail ru аш ri увый ящик - Слава великой Pe 


Контакты Новости 


Подсказка дня 








Досу 


При нажатии на ссылку "Исходное сообщение", 
расположенную на странице чтения письма под текстом 
сообщения, в новом окне отображается оригинал 


просматриваемого письма. 


Г. вольше не выводить это окно 


oe | 
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Name Тип Address 
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Vasily Sergeevich Peskov 12 кб 15 июня 2001 г. Окнмиге "Битва за небеса" . возражение 





@ Почтовый ящик на Www.cmail.ru, построенный на базе системы Орептай. Такие 
же (только с другим именем, естественно) получат и ваши пользователи 


он 


e Ifthe type of alias record is CNAME that it is necessary to enter the existing domain name wich ends 


with dot 
e Example: ibaranov.valuehost.ru. 


пользуйте системные сообщения — ра- 
зосланные сведения будут показывать- 
ся на заглавной странице ящика при 
входе на него. Когда пользователей 
станет достаточно много, можно бу- 


зданными ящиками и пришедшими со- 
общениями. Впрочем, месяца бесплат- 
ной работы вполне хватит, чтобы окон- 
чательно понять, стоит ли вообще ввя- 
зываться в это дело и справитесь ли 


ifthe tune of оНос rocard if A that it ic погоссогы tn ontor ID addroce - 
новое боя ыы фи Ино 





oe. ec 


@ Раздел настройки DNS в службе хостинга Valuehost.ru. То же самое должно по- 
лучиться и у вас 


дет разделить их на группы по ка- вы с потоком писем. Удачи! р 
кому-нибудь признаку и показывать 
каждой из них разные баннеры, тем 
самым обеспечивая направленность 
рекламы. 

Не забудьте создать web-ctpaHuuy 
входа в службу. Для пользователей про- 
цедура регистрации будет такой же про- 
стой и быстрой, как и в случае с из- 
вестными публичными почтовыми сер- 
верами. 

Что еще? Ах да, придется оплатить 
услуги Openmail (тарифы смотрите на 
сайте проекта). А не то ваша служба 
проживет всего 30 дней, а потом будет 
безжалостно стерта вместе со всеми со- 


9 Meade газу! 


ES cee we 
[СЕ Ся ие 
















народ. Наверняка, скоро у вас появят- 
ss CA первые пользователи (по крайней 
_\Х мере, заведите для начала почто- 

_) вые адреса своим родственникам 
J или, на худой конец, аквариумным 
—^ рыбкам), а за ними придется сле- 
дить: напоминать пароли, удалять спа- 
меров, решать другие возникающие 
проблемы. Для передачи всем клиен- 
там какой-либо важной информации ис- 


Почта в работе 


© Put Camome м tame to the sdoress feet Canonical name mut! end wth 
> Crane mall valeebout cost 
© Prigsity таз to whack mad seem your mand will be sect fest 


— hte = Co 


После завершения этих действий — 
и получения логина и пароля ва- 
ша служба заработает — придет по- 
ра настраивать ее внешний вид, до- 
бавлять баннеры и рекламные сооб- 
щения, в общем, всячески завлекать 





@ Раздел настройки DNS в службе хос- 
тинга Valuehost.ru. Добавьте новый файл 
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омпьютерные игры прочно вошли в современную культуру. Термины «думер», «фраг», «кем- 

пер» уже не коробят слух даже у тех, кто застал расцвет славной эпохи господства про- 

граммируемых микрокалькуляторов «Электроника 63-34». Тем более не стоит удивляться, 
что нынешнее молодое поколение, затаив дыхание, следит за каждым шагом игровой индустрии, 
радостно встречая выход новой трехмерной «стрелялки» или свеженького видеоадаптера от nVIDIA. 
Но ни те, ни другие, вероятно, не подозревают, что трехмерная графика зародилась прежде все- 
го благодаря киноиндустрии. Именно в кино впервые начали активно использовать графичес- 
кие возможности компьютеров. Огромные инвестиции на поддержание этого проекта были вы- 
делены Голливудом. Лишь со временем 30-технологии значительно подешевели и стали доступ- 
ны для применения в персональных компьютерах. 
История компьютеров в кино интересна сама по себе. Но эта история становится увлекатель- 
ной вдвойне, если помнить, что создание фильмов — это полигон для испытания новых компью- 
терных технологий. Все то, что мы видим на киноэкране сегодня, может стать реальностью в ком- 
пьютерных играх уже в недалеком будущем. 


От кого произошли 
«терминаторы» 

История спецэффектов берет свое на- 
чало с 1897 г. Именно тогда фран- 
цузский пионер кинематографа Жорж 
Мельес впервые обнаружил, что ка- 
мера способна не только фиксировать 
реальные картины, но и не менее ус- 
пешно искажать действительность. 
Как водится, открытие было случай- 
ным и даже необычным. Во время 
съемок у Мельеса заело камеру, бла- 
годаря чему на проявленной пленке 
можно было наблюдать фантастиче- 
ские картины: разные кадры наслаи- 
вались друг на друга, изображение 
внезапно исчезало и так же неожидан- 
но появлялось. Гениальность Мелье- 
са заключалась в том, что он первым 
догадался использовать обнаруженный 
эффект — следствие технической не- 
поладки, в котором другой увидел бы 
только брак,— для съемок фантасти- 
ческого фильма. Картина с незатей- 
ливым названием «Путешествие на 
Луну» вышла на экраны в 1902 г. 
и произвела среди зрителей настоя- 
щий фурор. Еще бы! Ведь людям то- 
го времени не то что фантастика — 
любой фильм был в диковинку. 


соавтор 


Сегодня на Западе считается практически невозможным создать 
киноблокбастер без помощи компьютера. Достаточно вспомнить 
наиболее прибыльные проекты последних 20 лет — в основном 
это фильмы, в которых использовалась компьютерная графика. 
Причем одной лишь графикой применение ПК не ограничивает- 
ся. Компьютеры незаменимы при монтаже и озвучивании филь- 
мов, в управлении механическим реквизитом на съемочной пло- 
щадке; они также помогают реставрировать старые кинокартины. 


не компьютерные «Звездные войны» 
(эпизоды [У-\МТ, 1977-1983 гг.). Кста- 
ти, создатели фильмов честно при- 
знаются, что и методику, и саму идею 
таких съемок они позаимствовали 
у первопроходца фантастического ки- 
но — Жоржа Мельеса. 


В конце 1980-х гг. Джордж Лукас решил 
обновить «Звездные войны» и переснял 
почти все спецэффекты в первых трех 
частях своей саги, но уже на качественно 
новом уровне — с применением компью- 


терной графики. 


Итак, комбинированная съемка 
была освоена еще на заре кинемато- 
графа. И не просто освоена, а за срав- 
нительно малое время развита до по- 
настоящему поражающих воображе- 
ние масштабов: достаточно вспомнить 
основные вехи фантастического жа- 
нра — легендарный фильм «Кинг 
Конг», снятый в далеком 1933 r., «Вой- 
ну миров» (1952 г.) и первые, еще 


Таким образом, спецэффекты раз- 
вивались исключительно благодаря 
мастерству гримеров, декораторов 
и инженеров; под руководством по- 
следних создавался различный меха- 
нический реквизит. 

Но рано или поздно экстенсивное 
развитие исчерпывает себя, и тогда 
на помощь приходит технология, рас- 
крывающая нечто новое, т.е. коли- 





чество переходит в качество. Так про- 
изошло и на этот раз: с одной сто- 
роны, к концу 1970-х гг. киноиндус- 
трия была уже достаточно богатой 
отраслью, чтобы позволить себе до- 
рогостоящие эксперименты, а с дру- 


ПОГРАНИЧНЫЕ МИРЫ 


Алексей Бутрин 





гой — возможности компьютеров то- 
го времени позволили использовать 
их в кинематографе. Другими слова- 
ми, случилось редкое для истории сов- 
падение, когда «и низы могут, и вер- 
хи хотят». Оставалось лишь появить- 
ся тому, кто первым рискнул бы вторг- 
нуться в доселе неизведанное. 


Давным-давно, 

в далекой-предалекой 
галактике... 

Довольно часто приходится слышать, 
что фильм «Звездные войны» стал 
первым, в котором была использова- 
на компьютерная графика. Для рос- 
сийского зрителя это прозвучит не- 
вероятным, но на самом деле первые 
эпизоды (ГУ — «Звездные войны», 
1977; У — «Империя наносит ответ- 
ный удар», 1979; УТ — «Возвращение 
Джедая», 1983) были созданы без по- 
мощи компьютера. Все эффекты бы- 
ли сняты с использованием театраль- 
ной машинерии и декораций. К при- 
меру, легендарная «Звезда смерти» на 
деле являлась полутораметровым ма- 
кетом, который снимался на синем 





Это еще не компьютерная графика, но выглядит уже неплохо 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


фоне, позднее ретушировавшемся, 
а отснятые кадры комбинировались 
с другими сценами фильма. Точно так 
же — при помощи макетов и комби- 
нированных съемок — были созданы 
и все остальные участники космиче- 
ских баталий: имперские истребите- 
ли, крейсеры повстанцев, «звездные 
разрушители» и корабль капитана Со- 
ло, форму которого Джордж Лукас 


I'll be back... 


Так уж повелось в Голливуде — лю- 
бой популярный фильм имеет почти 
100%-е шансы возродиться в виде про- 
должения, предыстории или, того ху- 
же, сериала. Какие же продолжения 
знаменитых блокбастеров ожидают нас 
в ближайшее время? 

«Терминатор 3: Восстание машин». 
T-800 еще не успел до конца погру- 
зиться в расплавленный металл, 0обо- 
дряюще подняв большой палец, а фа- 
наты во всем мире уже с надеждой 
заговорили 0б очередном продолже- 
нии. Но к всеобщему разочарованию 
«папа терминаторов», Джеймс Кэмерон, 
отказался снимать «Терминатор 3». 
И сделал это по вполне меркантиль- 
ным соображениям — права на фильм 
принадлежат не ему, а киностудии. 
А собственная мания величия, окреп- 
шая после успеха «Титаника», не поз- 
воляет Кэмерону снимать фильмы для 
кого-то — только для себя. Но, как го- 
ворится, на одном Кэмероне свет кли- 
ном не сошелся. Создать «Терминатор 
3» можно и без него... но какой «Тер- 
минатор» без Шварценеггера? 

К счастью, после провальных фильмов 
«Шестой день» и «Конец света» Арнольд 
решил реабилитироваться перед зрите- 
лями и, не задумываясь (а что тут за- 
думываться — при гонораре в $30 млн?), 
дал согласие на участие в съемках тре- 
тьей части. Съемки начались в апреле 
2002 г., а мировая премьера заплани- 
рована на 4 июля 2003 г. Снимать фильм 
будет Джонатан Мостоу — режиссер 


Первые кадры из «Терминатора 3»: ка- 
ким ты был, Арнольд, таким ты и остался 
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скопировал... с гамбургера с оливкой. 
Проблема со съемками роботов СЗРО 
(робот-переводчик) и R2-D2 (робот на- 
ведения и целеуказания) была реше- 
Ha еще проще: их корпуса были из- 
готовлены в масштабе 1:1, словно ла- 
ты, с тем чтобы внутрь можно было 
поместить человека, который в ито- 
ге и управлял роботом на съемочной 
площадке. 


А пока инженеры под руководст- 
вом Лукаса изготавливали макеты ко- 
смических кораблей и управляемую 
куклу учителя Йоды, операторы ра- 
ботали над эпизодами с инопланет- 
ной фауной, снимая наряженных мох- 
натыми тварями слонов, бороздивших 
пустыню Сахара в Тунисе. 

Затем, в конце 1980-х гг., Джордж 
Лукас решил обновить «Звездные вой- 


ны» и переснял почти все спецэф- 
фекты в первых трех частях своей 
саги, но уже на качественно новом 
уровне — с применением компьютер- 
ной графики. Именно эта компьютер- 
ная версия, получившая название 
«Звездные войны: специальная редак- 
ция», и дошла до российских кино- 
театров и видеозалов, создав пред- 
ставление о Джордже Лукасе, как 


«U-571». Соперником железного Арни 
в этот раз будет... пышногрудая блон- 
динка (терминатрисса). Роль еще одно- 
го отрицательного персонажа — кибор- 
га T-1G — сыграет Вин Дизель, извест- 
ный зрителям по фильмам «Спасти ря- 
дового Райана» и «Черная дыра». 
Создание спецэффектов планируется, как 
и раньше, поручить фирме Industrial 
Light & Magic. Сразу же после премье- 
ры хотят начать съемки четвертой ча- 
сти, а сам Арнольд всерьез подумыва- 
ет о сериале. 

«Властелин колец 2: Две башни». 
0 своих грандиозных замыслах — 
снять три фильма по произведениям 
Толкиена — Питер Джексон объявил 
еще до того знаменательного момента, 
когда жители Новой Зеландии объяви- 


В первом фильме компьютерная гра- 
фика была хороша. Будем надеяться, что 
и «Две башни» не ударят в грязь лицом 


ли свой остров Средиземьем. OH 
сообщил об этом даже до окончания 
съемок первой части. И не успели еще 
утихнуть споры о достоинствах и не- 
достатках «Братства кольца», как Джек- 
сон деловито взялся за вторую часть. 
0 художественной ценности фильма или 
о соответствии фильма книге можно 
спорить до бесконечности, но следует 
признать, что компьютерная графика 
в картине была и уместной, и качест- 
венной. Ждать от второй части каких- 
либо революционных спецэффектов 
было бы наивным, но в то, что ком- 
пьютерная графика в продолжении бу- 
дет не хуже, верится сразу. 

Съемки фильма уже идут полным хо- 
дом, но к Рождеству 2002 г. (перво- 
начальная дата релиза) Джексон не 
успевает; ожидать фильм стоит ско- 
рее в июне-июле 2003 г. Основной ак- 


терский состав сохранен, место съе- 
мок прежнее — Новая Зеландия. 
Высказываются предположения, что 
оригинальное название второй части — 
«Две башни» — будет изменено из-за 
сентябрьских событий в США. Но мы 
верим, что здравый смысл и в этот раз 
возьмет верх над политкорректностью. 
«Люди в черном 2». Знаменитый 
фильм 1997 г. тоже получит продол- 
жение. В очередной раз спасать мир 
будут все те же герои из первой ча- 
сти — Уилл Смит и Линда Фиоренти- 
но. За режиссерский штурвал снова 
встанет Барри Зоннерфельд. 

В этот раз основная линия сюжета по- 
священа инопланетному вторжению 
на Землю, и большая часть сцен бу- 
дет разворачиваться в космосе — та- 
кой ход предоставляет возможность 
в полной мере развернуться студии In- 
dustrial Light & Magic, которая зани- 
малась созданием компьютерных эф- 
фектов и для первой части картины. 
В то же время упор на чистую фан- 
тастику внушает определенные опасе- 
ния: не пополнят ли вторые «Люди 
в черном» печальную коллекцию филь- 
мов, в которых были принесены в жерт- 
ву безудержному буйству компьютер- 
ной графики и сюжет, и смысл? 
Съемки фильма начались летом 2001 г., 
дата выхода на экраны пока неизве- 
стна. 

«Матрица 2» / «Матрица 3». Сни- 
мая «Матрицу», братья Энди и Ларри 
Вачовски знали, что начинают разра- 
ботку золотоносной жилы, поэтому за- 
ранее планировали снять мини-сери- 
ал из четырех частей. Да и первый 
фильм заканчивается явным намеком 
на продолжение. 

После успеха фильма у зрителей и ку- 
чи «Оскаров» братья окончательно 
уверовали в правильность выбранной 
стратегии и сразу же подписали кон- 
тракт с Киану Ривзом и Кэрри-Энн Мосс 
(игравшей роль Тринити) на съемку вто- 
рой и третьей частей. Более того, бра- 
тья не побоялись осуществить еще один 
смелый эксперимент и начали одно- 
временную работу над двумя фильма- 
ми сразу. Такой подход стал возможен 
благодаря тому, что обе картины по- 
вествуют о двух тесно связанных, но все 
же различных фантастических мирах. 
«Матрица 2» будет посвящена войне 
Нео с недобитым виртуальным миром 


чудовищного компьютера, поработив- 
шего человечество. Нео в очередной 
раз встретится с бабушкой-оракулом, 
которая при ближайшем рассмотрении 
оказалась (вот иуда!) пособником 
агентов Матрицы. Как вы понимаете, 
разборки Нео со старушкой потребу- 
ют напряженной работы всех специа- 
листов студии ESC FX, которая отвеча- 
ет за компьютерные эффекты фильма. 
Видимо поэтому студия уже сейчас объ- 
явила срочный дополнительный набор 
аниматоров, художников, технических 
специалистов и даже... генераторов 
идей. Из других интересных моментов 
«Матрицы 2» стоит упомянуть о новых 
персонажах, которые подобно главно- 
му герою тоже смогут менять вирту- 
альную реальность одной левой. Толь- 
ко герои эти опять-таки окажутся на- 
парниками агентов Смитов и будут на- 
зываться манипуляторами. 

Сюжет «Матрицы 3» окунет зрителя 
в постъядерные картины родной пла- 
неты, превратившейся в выжженную пу- 
стошь после войны с роботами. Спе- 
циалистам по созданию визуальных эф- 
фектов опять предстоит титаническая 
работа, и без компьютерной графики 
снова не обойтись. А как иначе снять 
сцены мрачного и фантастического бу- 
дущего: бои в Зеоне, последнем оп- 
лоте человечества, сцены с участием 
роботов и собственно сами апокалип- 
тические пейзажи? 

Выход «Матрицы 2» анонсирован в мае- 
июне 2003 г., а «Матрицы 3» — в сен- 
тябре 2003 г. 

«Трон 2». Этот фильм является са- 
мым неожиданным и туманным проек- 
том. О сюжете предстоящей картины 
известно очень мало, предположитель- 
но это будет ремейк «Трона», снятого 
в далеком 1982 г. Отрадно, что за де- 
ло берется сам Стивен Лисбергер — 
пионер компьютерной графики в ки- 
но. Стивен сказал, что ему очень ин- 
тересно было бы снять фильм в духе 
первой части, но с использованием со- 
временных достижений в области ци- 
фровых технологий. Заметим, однако, 
что первый фильм погубил именно дух, 
а не простенькие (по нынешним мер- 
кам) эффекты. Окажется ли новое по- 
коление киноманов готовым к идео- 
логии «Трона»? Окончательно расста- 
вить все на свои места сможет толь- 
ко выход фильма. 





о первопроходце в применении ком- 
пьютерной графики. 

А по-настоящему первым приме- 
нил компьютерные спецэффекты дру- 
гой режиссер — Стивен Лисбергер, 
который в 1982 г. снял фантастиче- 
ский фильм «Трон». Сама лента ин- 
тересна не только своим первенст- 
вом в использовании компьютерных 
спецэффектов, но и сюжетом: глав- 
ный герой случайно попадает в вир- 
туальную реальность и в течение все- 
го действия пытается оттуда выбрать- 
ся (в отличие от современных геро- 
ев, которые стремятся туда попасть). 
Кстати, именно из-за сюжета фильм 
провалился в коммерческом плане, 
не оправдав расходов на свое созда- 
ние, — люди того времени были еще 
не готовы к восприятию концепции 
виртуальной реальности (напомним, 
на дворе 1982 г., до выхода на экра- 
ны «Матрицы» остается почти 20 лет, 
а слово «компьютер» можно увидеть 
разве что на страницах специализи- 
рованных журналов). 

Полный коммерческий провал «Тро- 
на» задержал использование новой тех- 
нологии создания спецэффектов поч- 
ти на 10 лет. Тем не менее начало 
новому направлению было положено. 
Накопленный съемочной группой опыт 


круг них и всех тех областей дея- 
тельности, в которых они применя- 
ются. Раньше компьютерная графика 
в кино была способна поразить зри- 
теля даже не красотой эффектов, а са- 
мим фактом того, что она компью- 
терная. Но победное шествие кине- 
матографа под цифровыми знаме- 
нами подняло планку требований 
к визуальным эффектам на невидан- 
ную доселе высоту. Сейчас признак 
хорошего тона в кинематографе — ис- 
пользовать компьютерные спецэффек- 
ты таким образом, чтобы зритель не 
мог с уверенностью обозначить для 
себя ту грань, где заканчиваются ме- 
ханический реквизит и живые акте- 
ры и начинаются высокие техноло- 
гии. Можно с уверенностью утверж- 
дать, что современные картины в этом 
преуспели. Необыкновенная нату- 
ральность компьютерной анимации 
и повсеместная распространенность 
компьютеров привели к тому, что ря- 
довой зритель склонен видеть «KH- 
вотворящую длань» цифрового устрой- 
ства едва ли не в каждом эпизоде. 
Как только фантазия зрителя пасует 
перед вопросом «как они это сняли?», 
подсознание сразу же услужливо 
подсовывает готовый ответ — «ком- 
пьютерная графика». 


Особое место в киноиндустрии занимает 
студия Industrial Light & Magic, специалисты 
которой принимали участие в создании _ 
едва ли ни всех современных популярных 


фильмов. 


не пропал даром, а был изучен и с ус- 
пехом использован в более поздних 
фильмах. Но стагнация компьютерной 
графики в кино в 1980-х гг. оказалась 
настолько глубокой, что даже специ- 
альная редакция «Звездных войн» не 
смогла изменить устоявшееся отноше- 
ние кинокомпаний к компьютерным 
спецэффектам,— кассовые сборы об- 
новленной звездной трилогии все же 
нельзя было сравнить с доходами от 
оригинальной версии фильма. Кино- 
индустрии необходимо было получить 
неоспоримое подтверждение финансо- 
вой перспективности новой техноло- 
гии. И такое подтверждение не заста- 
вило себя долго ждать. В 1991 г. на 
экраны вышел фильм «Терминатор 2: 
Судный день». 

Успех этого фильма заключался не 
только в лихо закрученном сюжете 
и участии любимца зрителей Арноль- 
да Шварценеггера. Львиную долю по- 
пулярности обеспечили фильму смо- 
делированные на компьютере сцены 
с Т-1000 — киборгом из жидкого ме- 
талла. 


По ту сторону кадра 


Как только компьютеры перешли 
в категорию бытовых товаров, сразу 
же исчез и мистический ореол во- 


На самом же деле все обстоит не 
совсем так. В первую очередь не сто- 
ит забывать о том, что Голливуд, оли- 
цетворяющий современное коммерче- 
ское кино,— это не научно-исследо- 
вательский институт в области циф- 
ровых технологий. Голливуд — это 
фабрика, конечной целью которой яв- 
ляется получение максимальной при- 
были от снятых фильмов. Ни один 





продюсер и режиссер не согласится 
использовать компьютерную графику, 
которая «отъедает» ощутимую часть 
бюджета, сверх меры. Если есть спо- 
соб без ущерба для качества снять 
сцену проще или дешевле с приме- 
нением традиционных способов, то бу- 
дут использованы именно старые до- 


но, слегка изменить или подретуши- 
ровать — другое дело! Именно так 
и используются возможности компью- 
теров — строго дозированными пор- 
циями, только там, где без них не- 
возможно обойтись. Как только по- 
становщики увлекаются и переходят 
ту невидимую грань, за которой ком- 





@ Работа над сценой с компьютерными эффектами в студии 


брые методы — комбинированная 
съемка, макеты, декорации, пиротех- 
ника, каскадерские трюки. 

Вторая причина, ограничивающая 
применение компьютерной анимации, 
заключается в том, что далеко не вез- 
де она уместна. 

Да, сейчас в распоряжении специ- 
алистов есть замечательные программ- 
ные пакеты для трехмерного модели- 
рования и анимации, и вычислитель- 
ная мощность современных машин 
уже не сравнима с возможностями 
компьютеров десятилетней давности. 
Но при помощи какого компьютера 
и программы можно правдоподобно 
смоделировать маленького пушисто- 
го котенка? Или поцелуй двух влюб- 
ленных? Или осколки, дым и пламя 
от близкого взрыва? Приукрасить, за- 
ставить выглядеть еще более красоч- 





} 
Зе: SMR ИИ очным 


@ Роботы из первых «Звездных войн» без изменений дожили и до самого свежего 


продолжения — «Атака клонов» 


пьютерные спецэффекты создаются не 
ради усиления визуального ряда, 
а ради самих спецэффектов, лента 
превращается в выставку достижений 
народного хозяйства. 

Давайте на примере реальных 
фильмов рассмотрим удачное приме- 
нение компьютерной графики и ее ин- 
теграцию с традиционными методами 
съемок. 


Не взлетим, 
так поплаваем 


Вышедший на экраны «Перл Харбор» 
практически никого не оставил рав- 
нодушным. Кто-то осуждал его напы- 
щенность, излишний пафос и мело- 
драматизм, кто-то восторгался эффек- 
тами. Как же удалось добиться та- 
кой зрелищности в боевых сценах? 

Специалистам в области графики 
была поручена работа над тремя эпи- 
зодами сражения. По словам Эрика 
Бревига, руководителя картины по ви- 
деоэффектам, компьютерная графика 
в фильме использовалась только в тех 
случаях, когда желаемый результат 
нельзя было получить на съемочной 
площадке. Практически во всех бое- 
вых эпизодах отснятый материал был 
доработан для придания большего дра- 
матизма и эффектности: специалис- 
ты-аниматоры дорисовывали фоновые 
взрывы, дополнительные самолеты 
и корабли, в некоторых случаях за- 
меняли небо и водную поверхность 
на компьютерные модели. Реальных 
самолетов у съемочной группы было 
всего три (из них один японский). 
Для создания сцен массовых сраже- 
ний остальные самолеты были смо- 
делированы компьютером. Еще более 
сложной работой оказались сцены 
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с кораблями: они в фильме были ли- 
бо полностью смоделированы компью- 
тером (в основном кадры, где кораб- 
ли видны с большой дистанции), ли- 
бо использовались современные ко- 
рабли ВМФ США, а затем их облик 
изменялся при помощи компьютерной 
графики (кадры крупным планом). 

Но апофеозом работы специалис- 
тов по эффектам стало даже не мо- 
делирование, а интеграция компью- 
терной графики и натурных съемок. 
Необходимо было достичь макси- 
мальной правдоподобности, тем бо- 
лее что в одном кадре могли сосед- 
ствовать и реальные взрывы, дым и са- 
молеты, и их компьютерные модели. 
Для придания сценам достоверности 
использовались различные эффекты. 

Например, сцена с падающими 
бомбами была полностью виртуаль- 
ной, но 3D-KaMepa движется таким 
образом, чтобы возникло ощущение, 
будто съемка ведется парашютистом. 
Во многих сценах смоделированные 
дым и пламя были скомбинированы 
с реальными съемками, что придало 
изображениям пожаров большую до- 
стоверность. Также оправдали себя 
и такие старые отработанные мето- 
ды, как рывки и дрожание камеры. 


Джорджа Лукаса называют Биллом 
Гейтсом кинематографа — чего стоит 
одна лишь фантастическая интуиция 
Лукаса, благодаря которой он не со- 
здал ни одного провального кинопро- 
екта. Но на самом деле аналогия го- 
раздо глубже, чем может показаться 
на первый взгляд. 

Первые шаги Лукаса в кинематографе 
были достаточно скромными: его пер- 
вая работа — фантастический фильм 
«TNX 1138», хоть и привлек к себе 
внимание зрителей и деятелей кино- 
индустрии, но коммерческого успеха 
не имел из-за более чем скромного 
бюджета, выделенного для съемок. 
Но молодой режиссер не свернул с вы- 
бранной жанровой колеи, даже не- 
смотря на то, что съемки фантасти- 
ческих фильмов всегда были дороже 
традиционных кинокартин, а сцена- 
ристские фантазии Лукаса уже тогда 
осложняли и «выколачивание» денег 
из инвесторов, и переговоры с кино- 
студиями. Кстати, именно дикий сю- 
жет «Звездных войн» едва не поста- 
вил крест на будущем этого проекта 
еще в эмбриональной стадии. На эта- 
пе поиска спонсоров и подходящей 
кинокомпании Лукас неоднократно 
получал предложения вырезать из 
фильма всю «фантастическую бредя- 
тину» и превратить его в классичес- 
кую мыльную оперу. Но Джордж на- 
стоял на своем варианте сценария 
и чудом сумел договориться о съем- 
ках со студией XX Century Fox, полу- 
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Сцена с падающими бомбами полностью смоделирована компьютером, но у зрите- 


ля возникает ощущение, что съемка велась 


Нео, Дозер, Морфей 
в клетке — все они 
марионетки в ловких 
и натруженных руках 


Потрясающий пример комбинации 
зрелищности и простоты — фильм 
«Матрица». Наибольший восторг 


у зрителей вызвали захватывающие 
драки и перестрелка Тринити и Нео 
с охраной здания, где находился плен- 
ный Морфей. Как удалось создать сце- 
ны, в которых герои фильма прыга- 
ют на невиданную высоту, бегают по 


стенам и показывают другие чудеса 


чив для фильма бюджет $11,5 млн. 
К радости киностудии Лукас отказал- 
ся от гонорара в обмен на проценты 
от проката и продажи видеокассет 
с фильмом (в свое время аналогич- 
ным образом поступил Гейтс при под- 
писании контракта с компанией IBM 
относительно программного продукта 
MS-DOS). Теперь и Fox, и IBM кусают 
локти, а Лукас и Гейтс пожинают пло- 
ды своей проницательности. 

Взлетев на крыльях популярности 
«Звездных войн», Лукас запустил не- 
сколько независимых проектов. Самые 
известные из них: Industral Light & 
Magic (студия компьютерных спецэф- 
фектов), Skywalker Sound (студия зву- 
ковых спецэффектов), Lucas Arts (ком- 
пания-разработчик компьютерных игр) 
и, конечно же, Lucas Films (собствен- 
ная киностудия Лукаса). 

Из всех перечисленных проектов осо- 
бое место занимает 1паи${па( Light & 
Magic, специалисты которой принима- 
ли участие в создании чуть ли ни всех 
современных популярных фильмов. Вот 
далеко не полный список работ сту- 
дии за последние 20 лет: «Звездные 
войны: специальная редакция» (эпи- 
зоды IV-VI), «Терминатор 2», «Назад 
в будущее» (все части), «Призрак», 
«Парк юрского периода», «Миссия не- 
выполнима», «Люди в черном», «Му- 
мия», «Звездная пехота», «Титаник», 
«Звездные войны: Скрытая угроза» 
(эпизод Г), «Звездные войны: Атака 
клонов» (эпизод П). 





оператором-парашютистом 


акробатики? Все гениальное просто: 
актеры были подвешены на специаль- 
ных лонжах и растяжках и при помо- 
щи ассистентов совершали фантасти- 
ческие кульбиты. Работа компьюте- 
ра в этом случае заключалась в уда- 
лении из отснятого материала тросов 
и другого механического «мусора». 





монтируется таким образом, чтобы со- 
здать эффект облета камеры вокруг 
объекта. При помощи плавающей рас- 
кадровки сняты все сцены, где Нео 
уклоняется от пуль, и масса других 
эпизодов. На финальной стадии ком- 
пьютер использовался для удаления 
лишних объектов из кадра и замены 
фона. 


Говорящие коты и другие 
чудеса 


Компьютерная графика успешно при- 
меняется для «очеловечивания» жи- 
вотных. Пожалуй, наиболее извест- 
ные фильмы с участием животных — 
«Доктор Дулиттл» и «Малыш Стю- 
арт». 

Актеры-животные в обоих филь- 
мах разговаривают, причем не про- 
сто издают звуки, а разговаривают 
с соблюдением законов артикуляции. 
Даже ребенку понятно, что научить 


Рожденный ползать летать не может: актеры подвешены на тросах, которые убра- 
ны из финальных кадров при помощи компьютера 


Не менее успешно использовались 
ускоренная и замедленная съемки. 
Очень яркими получились сцены 
с эффектом плавающей раскадровки, 
который ранее использовался только 
в рекламных роликах. На деле пла- 
вающая раскадровка — тоже достаточ- 
но простой прием. Вокруг сцены по 
заданной траектории расставляются 
несколько десятков камер, которые 
снимают сцену с разных направле- 
ний. Затем при помощи компьютера 
отснятый материал с разных камер 





зверя разговаривать невозможно. 
С другой стороны, создать его досто- 
верную модель тоже нельзя — поддел- 
ка будет видна невооруженным гла- 
зом. Но специалисты по эффектам 
и тут нашли достойное решение — 
моделирование не всего животного, 
а только тех его частей, которые от- 
вечают за мимику и речь. Для боль- 
шей выразительности можно не толь- 
ко сымитировать речь кота, но и за- 
ставить его отводить взгляд или рас- 
пахнуть глаза от удивления, т.е. 


Мышонок Стюарт не просто виртуальный актер, а главное действующее лицо фильма 


использовать весь спектр человечес- 
ких эмоций. Затем компьютерная 
графика и кадры с настоящим зверем 
комбинируются, и в итоге получает- 
ся очень правдоподобная картина. 
В фильме «Малыш Стюарт» при по- 
мощи этого технического трюка бы- 
ли смонтированы все сцены с гово- 
рящими котами. А создатели «Док- 
тора Дуллитла» добрались и до зверей 
покрупнее — собак, енотов и других 
представителей североамериканской 


фауны. 


Говорящие еноты? Конечно, абсурд! За- 
то они очень нравятся зрителям 


О бедном Pixar замолвите 
слово 


Нельзя обойти вниманием и анима- 
ционное кино, которое является од- 
ним из самых старых и популярных 
жанров кинематографа. В отличие от 
традиционного кино, которое снима- 
ет объекты реальные, мультфильмы 
всегда были одним сплошным спец- 
эффектом, менялись лишь инструмен- 
ты для воплощения замыслов авторов. 
Конец ХХ в. породил еще один инст- 
румент и как следствие новое направ- 
ление — компьютерную анимацию. 

Причины ажиотажа вокруг полно- 
стью компьютерного фильма «Послед- 
няя фантазия» не слишком понятны, 
если вспомнить, что уже несколько 
лет существуют полнометражные 
фильмы с виртуальными актерами. 
Речь идет о мультфильмах студии 
Pixar. Первым нашумевшим проектом 
Pixar стал мультфильм «Игрушечная 
история». За ней последовала «Игру- 
шечная история 2», «Жизнь насеко- 
мых» и, наконец, «Корпорация мон- 
стров». Анимацию многие считают не- 
серьезным жанром, эдаким младшим 
братом большого кино. Мы не будем 
сейчас оспаривать это мнение, рав- 
но как и то, что технические аспек- 
ты создания компьютерных мульт- 
фильмов ничуть не проще, а порой 





сложнее, чем аналогичная работа в иг- 
ровом кино. 

Как это ни парадоксально прозву- 
чит, но именно компьютерная анима- 
ция сейчас является передовой для раз- 
работки новых технологических реше- 
ний. Аниматоры фильма «Корпорация 
монстров» столкнулись с целым ря- 
дом серьезных технических проблем: 
симуляцией шерсти Салли (один из 
монстров — главных героев мульт- 
фильма) и моделированием мнущейся 
одежды. Оказалось, что существующие 
программные продукты не обеспечи- 
вают требуемого результата, поэтому 
исследовательский отдел занялся раз- 
работкой новых методов визуализации, 
часть из которых была запатентована 
после съемок фильма и дала темы для 
серьезных научных докладов. 

Команда, работавшая над фильмом, 
создала 50 монстров и 22 различных 
локации, включая детские комнаты, 
ресторан, дом снежного человека, фа- 
брику и город Монстрополис, где зда- 
ния украшены глазными яблоками 
и клешнями. Самая сложная мо- 
дель — помещение, в котором нахо- 
дится чуть менее 6 млн разных две- 
рей, из которых 500 тыс. расположе- 
ны вдоль трассы длиной в милю. 
Не менее сложными для моделиро- 
вания оказались и главные действу- 
ющие лица — монстры. К примеру, те- 
ло Салли покрыто 2 320 413 шерстин- 
ками. Для моделирования волосатых 
монстров даже пришлось разработать 
новый программный пакет. 

Очень ресурсоемким оказался фи- 
нальный просчет кадров — рендеринг. 
В некоторых основных сценах ренде- 
ринг отдельных кадров, в которых за- 
действовано множество движущихся 
дверей и использованы атмосферные 
эффекты, занимал до 80 4. И это 
с учетом того, что студией применял- 
ся вычислительный кластер Sun Mi- 
crosystems из 3500 RISC-npoueccopos! 

Но цель создателей фильма не ба- 
хвальство эффектами. Новейшие до- 
стижения компьютерной анимации ис- 
пользуются в первую очередь для со- 
здания у зрителя нужного настрое- 
ния. «Режиссер изо всех сил пытается 
преодолеть скептицизм зрителей, — го- 
ворит Джон Лассетер, исполнитель- 
ный продюсер, который принимал уча- 
стие в работе над предыдущими 
фильмами Pixar.— Зрителей перено- 
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Аниматоры Pixar утверждают, что у Салли 2 320 413 шерстинок. Сомневающиеся 
могут попробовать пересчитать самостоятельно 


сят в мир, в котором любое недосто- 
верное визуальное впечатление мо- 
жет на несколько секунд лишить их 
иллюзии присутствия». 

Эд Катмулл, основатель и прези- 
дент Pixar, добавляет: «Я считаю, что 
с технической точки зрения мы при- 
ближаемся к тому моменту, когда зри- 
тель перестает замечать технологию. 
Если при просмотре фильма люди об- 


Гораздо интереснее другой во- 
прос — смогут ли, как заявляют не- 
которые ретивые оптимисты, вирту- 
альные актеры вытеснить живых лю- 
дей со съемочной площадки? Мы ду- 
маем, что об этом не просто рано 
говорить, такой ход событий пока не- 
возможен. Компьютерная графика до 
сих пор не смогла вытеснить тради- 
ционные методы живописи, что уж 


Возможности компьютеров используются 
строго дозированными порциями только. 


ращают внимание на эффекты, зна- 
чит, мы не справились с нашей за- 
дачей. Но если все выглядит настоль- 
ко правдоподобно, что вы об этом не 
задумываетесь, это значит, что нам 
все удалось». 


Deus ex machina 


Какое будущее ожидает компьютер- 
ную графику в кино? Осмелимся пред- 
положить, что это будущее уже на- 
ступило. Сейчас режиссер при доста- 
точном бюджете может снять прак- 
тически что угодно — от космического 
сражения до сцен с участием полно- 
стью анимированных героев. Сейчас 
на «повестке дня» стоят вопросы об 
упрощении и удешевлении существу- 
ющих визуальных технологий. 





Яркие эмоции мультипликационных персонажей заставляют зрителя верить в ре- 
альность несуществующих объектов 


говорить о таких сложных и комплекс- 
ных понятиях, как человеческие эмо- 
ции, которые передаются мастерской 
игрой актеров? Да и какой смысл в по- 
добной суррогатной замене? Зачем пы- 
таться единым махом отсечь много- 
вековое культурное наследие челове- 
чества, променяв его на яркую и кра- 
сивую безделушку? Не будет ли более 
разумным использование компьютер- 
ных технологий исключительно в тех 
случаях, когда альтернативы не су- 
ществует? Хотя для каких-нибудь по- 
лубесконечных бразильских сериалов, 
где эмоции персонажей еще более за- 
терты, чем сюжет, компьютерные ак- 
теры наверняка станут через пару де- 
сятилетий незаменимыми. 

Что интересно, никому ведь не 
приходит в голову спорить на тему 
победит ли техника масляной живо- 
писи акварель. Так почему же спо- 
ры о вытеснении компьютерной гра- 
фикой всех остальных способов ви- 
зуализации считаются уместными? 

В конце концов, компьютер — это 
не творец, а бездушный инструмент 
в руках человека. В кино компьюте- 
ры позволяют добиться большей зре- 
лищности, раздвинуть границы реаль- 
ного мира. В музыке компьютер мо- 
жет помочь синтезировать фантасти- 
ческие тембры или аранжировать 
композиции. Но идейным вдохнови- 
телем всегда был, есть и будет чело- 
век. Предел мечтаний для компьюте- 
ра — роль соавтора. р» 
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оследний месяц летних отпусков и ка- 
никул. Хочется провести оставшееся 
свободное время с толком. А что мо- 
жет быть толковее, чем играть до посине- 
ния с утра до вечера? Правильно, ничего. 
Именно поэтому наша рубрика «Компью- 
тер дома» сегодня носит исключительно раз- 
влекательный характер. 

Впрочем, играть можно не только дома, 
но и, что называется, при исполнении. В пер- 
вом случае все понятно, а вот во втором, 
на рабочем месте, многим игры дорого об- 
ходятся. Однако есть один, как говорят аме- 
риканцы, Office, хозяин которого господин 
Гейтс даже если и застукает вас (что, прав- 
да, очень маловероятно) за игрой, ничего 
плохого не сделает. Скорее наоборот, по- 
радуется. 

Но... обо всем по порядку. 





Евгений Петров 





В рубрике: 








Качественный прорыв 


Третье нашествие орков 


гры всякие нужны, игры разные важ- 

ны... Но мы лучше расскажем про 
«Warcraft» — здесь все герои добрые мир- 
ные орки, скелеты, драконы и прочие ми- 
лые ребята. И вообще, на удивление мно- 
го хороших игр вышло за прошедший ме- 
сяц — не к добру это... 


ee 


0ружие геймера — браузер 


Онлайновые развлечения 
Ha Java и Flash 
редупреждаем сразу: ни в коем слу- 
чае не пытайтесь делать на работе то, 
о чем будет рассказано в этой статье. 
Иначе, как минимум, уволят без выход- 
ного пособия. А в худшем случае изымут 
компьютер и решением суда запретят до 
конца жизни прикасаться к нему, как по- 
ступили в Штатах с одним несчастным... 


ыыы “°^ 


«ЯЙЦа» OT Б. Гейтса 


«ОШсе’ные» игры 








акет программ MS Office известен каж- 

дому. Однако помимо привычных 
функций форматирования текста, состав- 
ления таблиц, работы с рисунками и слай- 
дами здесь есть еще и игры. Правда, 
встроены они туда неофициально. Ско- 
рее всего, так развлекались программи- 
сты, занимавшиеся в Microsoft разработ- 
кой офисных приложений. 





КОМПЬЮТЕР ДОМА 





Игры всякие нужны, игры разные важны. Этой непреложной ис- 
тине четко следуют разработчики всего мира. Вот, например, не так 
давно увидела свет детская развивающая забава «Поиграй с те- 
лепузиком». Мы никоим образом не утверждаем, что она недо- 
стойна нашего обзора. Но все-таки лучше мы расскажем про «War- 
craft» — там все герои добрые мирные орки, скелеты, драконы и про- 
чие милые ребята. И вообще, на удивление много хороших игр 
вышло за прошедший месяц — не к добру это... 
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у людей из специального отдела ком- 
пании Blizzard по сочинению причин 
задержки выхода «Warcraft Ш», а потому 
ее пришлось все же выпустить. Уверены, 
долгожданная игра не разочарует поклон- 
ников — она практически идеальна. Только 
с сюжетом слегка перемудрили, он хоть и ин- 
TepeceH, но немного не стыкуется с преды- 
дущей частью. Впрочем, эти неточности на- 
столько малозаметны, что, скорее всего, 
большинство даже не обратит на это ника- 
кого внимания. 

Несмотря на то что графика стала трех- 
мерной, давно полюбившийся мир будет 
сложно не узнать. А вот воевать придется 
немного иначе, потому что полностью из- 
менен баланс сил, и, следовательно, пона- 
добится новая стратегия ведения боя. Те- 


Л ождались! Кончилась наконец фантазия 






Разработчик/издатель: Blizzard. перь невыгодно собирать многочисленную 
Жанр: RTS. армию — гораздо удобнее сражаться не- 
Графика: превосходно, полная трехмерность и ничего большим оперативным отрядом, скорее на- 
лишнего! поминающим ролевую партию приключен- 
СЮЖЕТ: отлично, даже придраться не к чему — все ues. Да и вообще, «Warcralt Шь уже нель- 
безупречно! зя назвать стопроцентной RTS, похоже, на 
Игровой момент: скорее даже лучше, чем во второй части. наших глазах рождается какой-то новый 
Оценка: «пятерка». жанр... 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 
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Разработчик/издатель: Funatics Development / THQ. 
Жанр: квест. 

Графика: внешне выглядит красиво, но мелкие де- 
тали проработаны не очень тщательно. 
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Разработчик/издатель: Epsitec. Сюжет: 
Жанр: аркадные гонки. 


Графика: отлично, все на месте и ничего лишнего. 


Оценка: 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 
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бозначая жанр как квест, мы покриви- 
ли душой, потому что здесь придется не 
только разгадывать загадки и беседовать 
с персонажами, но еще и немного драться 
с феями. В любом ином случае можно было 
бы написать странное словосочетание «квест 
с элементами экшн», однако к данной игре 
эта характеристика вряд ли подойдет. Дело 


Сюжет: злобные феи — это что-то новое. 
Игровой момент: ничего особенного, местами квест, 
местами action. 


Оценка: «тройка». 


в том, что обе части здесь как-то не склады- 
ваются в единую картину, и в итоге получа- 
ется, что ни того, ни другого просто нет. 

По сюжету мы помогаем жителям одного 
странного мирка разобраться с их внутрен- 
ними проблемами, главным образом с взбунто- 
вавшимися феями. Придется побродить по ме- 
стности и нейтрализовать злобных волшеб- 
ниц, призвав на выручку своих — карманных. 
Такие вот «фейские» бои получаются. Посте- 
пенно мы разживаемся более мощными помощ- 
ницами и сражаемся с более изошренными 
врагами, и так до победного конца. В общем, 
игрушка странная и лишенная цельности. 


реа ое ое 


ачнем с того, что мы — не гонщики. Го- 
ним, конечно, иногда, но в целом на ма- 
шинах ездим неважно, а потому расска- 
зывать в деталях об автомобильных состяза- 
ниях серии «Ле-Ман» не станем. Основные 
характеристики, отличающие эти соревнова- 


будет известен только через сутки. Надо от- 
дать должное разработчикам, они понимали, 
что отыскать большое количество любителей 
затяжных ралли сложно, поэтому кроме ре- 
жима нон-стоп предусмотрели проведение 
обычных соревнований. 


ния от множества других, — престижность дания 


и продолжительность. Многим это нравится, 
причем настолько, что программисты из Mel- 
bourne House специально для таких цените- 
лей создали игру, в которой придется рулить 
ровно 24 часа. 

К счастью, сидеть день и ночь за компью- 
тером не требуется — иногда можно сохра- 
няться и отдыхать. Однако результат гонки 


Разработчик/издатель: Melbourne House / 
Infogrames. 


Жанр: гонки. 

Графика: очень неплохо. 

Сюжет: слегка затянуто. 

Игровой момент: гонки, они гонки и есть. 
Оценка: твердая «четверка». 


Ир ee ee о 


от еще одна весьма странная игра. Гон- 

ками, пусть даже аркадными, в прямом 

смысле этого слова ее не назовешь. Все- 
таки данный жанр характеризуется в первую 
очередь соревновательным процессом, а в 
«Buzzing Cars» приходится колесить по трас- 
се в полном одиночестве. Здесь смысл вовсе 
не в том, чтобы добраться до финиша пер- 
вым. Нам необходимо выполнить определен- 
ное задание, например спасти роботов от мон- 


сложен для понимания. 


Игровой момент: это не гонки. 


«четверка». 


стров или что-то в этом духе. Если вы уже 
не первый раз едете по этой дороге, можно 
включить запись предыдущей попытки, таким 
образом на трассе окажутся две одинаковые 
машины. Любителям острых ощущений реко- 
мендуется включить сразу несколько таких 
клонов. 

За успешную попытку выдаются очки, ко- 
торые можно потратить на усовершенствова- 
ние машины. В общем, игрушка получилась 
симпатичная и оригинальная. Единственный 
минус — некоторая надуманность заданий. 
Впрочем, что нам известно о разборках ро- 
ботов и инопланетян, может, для их взаимо- 
отношений это как раз нормально? 





Разработчик/издатель: Bioware / Infogrames. 
Жанр: RPG. 


Графика: отвечает современным стандартам. 
СЮЖЕТ: их будут тысячи, всем дать оценку нельзя. 
Игровой момент: разнообразно, и это главное. 


Оценка: «пятерка». 








Разработчик/издатель: «Сатурн Плюс» / «1С». 
Жанр: квест. 


Графика: было бы отлично, если бы не лица отдельных 


персонажей. 


Сюжет: не самая оригинальная, но вполне продуманная 


история. 


Игровой момент: до классических произведений этого 


жанра игре еще далеко. 
Оценка: «четверка». 











Разработчик/издатель: Attraction / Dreamcatcher, 


«Акелла». 


Жанр: аркада. Графика: все выглядит фантастичес- 
ки ненатурально, во всех смыслах этого слова. 


КОМПЬЮТЕР ДОМА 
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ще один давно ожидаемый хит, который, 

наверняка, увлечет многих и не на один 

год. Все дело в том, что «Neverwinter 
Nights» — это скорее даже не игра со строго 
определенным сюжетом, а большой мир, в ко- 
тором происходят сотни историй. Если рань- 
ше «ролевикам» приходилось самостоятельно 
составлять на бумаге игровые модули, то те- 
перь гораздо проще делать то же самое на ком- 
пьютере. Причем, это первая игра, где можно 
попробовать себя в роли Мастера! Продвину- 
тый редактор позволяет создавать собственные 
модули, содержание которых ограничено ис- 
ключительно вашей фантазией. Ожидается 


и периодический выпуск дополнений от разра- 
ботчиков, однако особые надежды возлагают- 
ся на фанатов, и уже скоро в Сети найдется 
немало любопытных продолжений игры. 

Впрочем, и о пилотном варианте ничего пло- 
хого сказать нельзя — это интересная и доволь- 
но запутанная история. Игровой мир построен 
строго по правилам «Dungeons & Dragons» тре- 
тьей редакции, что гарантирует отсутствие на- 
кладок в системе взаимоотношений между его 
жителями. Правда, на наш скромный взгляд, 
последняя редакция правил несколько прими- 
тивнее и скучнее предыдущей, так что без лож- 
ки дегтя и здесь не обойдется. 


КиО ee ee ee 


еред нами история, которую целесооб- 

разнее было бы назвать «Два капитана», 

потому что главные герои — Джаз и Фа- 
уст — носят именно это гордое звание. Од- 
нако объединяет их не только равенство в та- 
бели о рангах — оба персонажа занимаются 
поисками некоей дамы по имени Луза. Прав- 
да, один ищет ее из романтических побуж- 
дений, а другой исключительно из матери- 
альных соображений — девушка знает, как до- 
стать давно спрятанные сокровища. Разуме- 
ется, ищут ее не только эти морячки — 


любителей женщин и драгоценностей всегда 
хватает, но играть можно либо за Джаза, ли- 
бо за Фауста. 

Таким образом, у нас получаются практиче- 
ски две игры: одна для жадин, другая для ро- 
мантиков. Загадки интересные (хотя их и не так 
много), графика красивая (хотя с небольшими 
недочетами), и в целом получился неплохой квест 
(особенно с учетом того, что в мире делать ка- 
чественные приключения, кажется, разучились). 
По крайней мере, из всех отечественных на дан- 
ный момент он, пожалуй, лучший. 


ВАН er ee 


оворят, эта игра имеет какое-то отноше- 

ние к одноименному роману, который 

в свое время даже экранизировали. Мы 
напрягли память и вспомнили эту сказку, где 
по небу летали гигантские собаки, кто-то ел 
камни, а главный герой помогал таинствен- 
ным силам добра. Короче, сведения у нас весь- 
ма устаревшие, непроверенные и обрывочные, 
так что, о чем этот фильм, а тем более кни- 
ra, вы вряд ли поняли. Но не о том речь, 
сейчас мы рассказываем об одноименной иг- 


Сюжет: проверен временем. 

Игровой момент: смысла всему происходящему в стра- 
не Фантазия явно не достает. 

Оценка: «четыре с минусом». 


ре, а для этого знать предысторию вовсе не 
обязательно. 

В «Бесконечной истории» нужно просто 
бегать по Фантазии (страна так называется) 
и собирать бонусы (энергетические шары), 
чтобы помочь ее правительнице сохранить 
свои владения в целости. Знакомых персона- 
жей тут хватает, правда, в разговор они не 
вступают, а просто бубнят под нос свои мо- 
нологи, которые, впрочем, иногда бывает ин- 
тересно послушать. На самом деле это до- 
вольно забавный процесс, если не принимать 
во внимание некоторую однообразность. В об- 
щем, данная игра в первую очередь для тех, 
кто любит постоянно перемещаться с места 
на место и осматривать достопримечательно- 
сти новых локаций. 
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Разработчик/издатель: FASA Studio / Microsoft Games. 
Жанр: псевдосимулятор. 
Графика: отлично, как и в основной игре. 





Разработчик/издатель: 3DO / «Бука». 

Жанр: RTS. 

Графика: солдаты прорисованы неплохо, а внешний вид 
помещений оставляет желать лучшего. 

СЮЖЕТ: в меру интересный, но не слишком оригинальный. 
Игровой момент: стандартный для стратегии в реальном 


времени. 
Оценка: «четыре с минусом». 
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а этот раз руки программистов дотянулись 

до старой доброй детской игрушки, в ко- 
торой по пластмассовым трассам ездили 
маленькие машинки, управлявшиеся двумя кноп- 
ками — газ и тормоз. Проблема заключалась 
в том, что, если проходить вираж на слишком 
большой скорости, «болиды» падали с рельс, 
и тогда за ними приходилось лезть под стол. 
В компьютерной версии этой бессмертной 
игры все гораздо проще. Две машинки так, же 
несутся по параллельным рельсам, а мы пыта- 
емся грамотно пройти очередной вираж. Вот 
только, если они все же не впишутся в пово- 
рот, искать их нигде не нужно — компьютер 
через некоторое время сам поставит их «на 
путь истинный», после чего гонка продолжит- 
ся. Правда, участников стало больше, но рель- 


td 


сов по-прежнему два. Для того чтобы водите- 
ли могли обгонять друг друга, добавлена воз- 
можность перестановки автомобиля с одного 
рельса на другой. Подобные трюки хотя и не 
вяжутся с реальным прототипом, вносят в иг- 
ровой процесс некоторое разнообразие. 


Разработчик/издатель: King Cab/ Aludra 
Studios. 

Жанр: аркадные гонки. 

Графика: слабо, тускло и мелко. 

Сюжет: очень примитивен. 

Игровой момент: по невыясненным причинам 
игра затягивает. 

Оценка: хоть и «тройка», но с очень 
большим плюсом. 


НЕЕ Нов едина 


етвертый «Mechwarrior» собирается побить 
все рекорды по появлению аддонов. С ком- 
мерческой точки зрения это, разумеется, 
понятно. Кто же не хочет получать прибыль от 
уже давно вышедшей, но все еще популярной 
игры? Но, думается, скоро даже фанаты уста- 
нут от такого однообразия. Впрочем, кое-что ин- 
тересное тут при желании найти можно. 
В данном дополнении мы получаем под 
свой контроль еще четырех «мехов» Внутрен- 


Сюжет: отсутствует. 
Игровой момент: целиком зависит от оппонентов по сети. 


Оценка: «четверка». 


ней сферы: Hunchback, Dragon, Highlander 
и Zeus. Кроме того, в наше распоряжение 
поступит новое вооружение вроде Неауу 
Gauss Rifle. Однако если учесть, что ника- 
кой кампании в игре нет, то все нововведе- 
ния будут интересны исключительно поклон- 
никам сетевых баталий. Видимо, чтобы как- 
то реабилитировать себя, разработчики сей- 
час завершают тестирование очередного 
аддона, на этот раз с техникой Кланов. Вряд 
ли он окажется шедевром, но, по крайней 
мере, там будет военный арсенал «правиль- 
ной» стороны. Выйдет следующий подарок 
в конце лета, а пока придется осваивать ма- 
шины сфероидов. 


ee НН 


быкновенная стратегия в реальном вре- 
мени. Единственное, что отличает ее от 
множества других, это использование 
в качестве героев игрушечных солдатиков. Иг- 
ра весьма забавна и придется по вкусу мно- 
гим любителям RTS. Интересно построен 
процесс добычи ресурсов: электричество вы- 
рабатывается из батареек, а солдатики и тех- 
ника — из пластмассы. 
По сюжету нам придется взять на себя 
командование освободительной группировкой 
войск, которая должна очистить некий дом 


от отрядов, ведомых в бой потерявшим рас- 
судок пластмассовым военачальником. Кста- 
ти, рассудок он потерял вместе с частью го- 
ловы, вот только подлечить его почему-то за- 
были. Из-за того что все действующие лица 
заведомо ненастоящие, иг- 
ра получилась менее се- 
рьезной и жестокой, чем 
привычное массовое побо- 
ище. Впрочем, достоинст- 
во это или недостаток, ре- 
шать все-таки вам. 





i 





Разработчик/издатель: Apezone / 

«Акелла». 

Жанр: RTS. 

Графика: качественно, но не современно. 








Разработчик/издатель: Arxel Tribe /«1C». 

Жанр: квест. 

Графика: очень добротно, стилизовано под мастера. 
Сюжет: ощущается некоторая надуманность, но в целом 
неплохо. 

Игровой момент: стандартная для Arxel Tribe игра. 
Оценка: «четверка». 





КОМПЬЮТЕР ДОМА 
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тех пор как на экранах телевизоров появи- 

лась реклама о нарушении кислотно-щелоч- 

ного баланса, необратимые изменения кос- 
нулись и разработчиков компьютерных игр. Так, 
к примеру, все чаще и чаще они стали строить 
сюжеты своих игр вокруг странного дисбалан- 
са в миропорядке, грозящего как минимум кон- 
цом света, а то и чем похуже. Вот и сейчас ка- 
кие-то маги-отступники довели мир до того, что 
он уже на грани самоуничтожения, и нам при- 
дется это как-то исправлять. Впрочем, понятно 
как: брать под свое руководство одну из две- 
надцати рас и бороться против остальных один- 
надцати. Чем это может помочь, мы с трудом 
себе представляем, но как завещал великий Мер- 
лин, так учат понятия вовременной магии... 


Сама по себе игра лишена каких-либо ре- 
волюционных нововведений: по сравнению 
с первой частью немного изменены войска, 
АТ противника и графика. Но в итоге полу- 
чилась весьма качественная пошаговая стра- 
тегия, конкурентоспособная даже на фоне оче- 
редных «Героев меча и магии». 


Разработчик/издатель: Triumph Studios / 
GOD Games. 

Жанр: пошаговая стратегия. 

Графика: красиво, но пока сыровато. 
Сюжет: подкачал баланс сил. 

Игровой момент: отличная стратегия. 
Оценка: «четверка с плюсом». 


И ЕАО 


еловек давно стремится в космос, посколь- 

ку на Земле ему почему-то никак не си- 

дится. Люди все время боятся, что из- 

за перенаселения скоро негде будет жить, вот 

заранее и пытаются предположить, как будет 

проходить колонизация вселенских просторов. 

Перед нами очередной вариант репетиции ис- 
хода с родной планеты. 

Игра в общем стандартна для космичес- 

ких стратегий: сначала дружим с соседями, 


Сюжет: игры приходят и уходят, а этот сюжет не- 
зыблем, как сама Вселенная. 

Игровой момент: затягивает (при игре по сети). 
Оценка: «четыре с минусом». 


постепенно развивая инфраструктуру в раз- 
ных частях галактики, потом шпионим за со- 
седями, попутно получая сакральные науч- 
ные знания, ну и «на десерт», построив флот, 
выносим соседей. «Расколу Галактики» не хва- 
тает размаха «Мастера Ориона», однако она 
и не претендует на столь громкую славу. Это 
простая, скромная игрушка для тех, кто хо- 
чет почувствовать себя космическим перво- 
проходцем. Единственным по-настоящему при- 
мечательным моментом является сложная си- 
стема артефактов, используемых с различны- 
ми целями. С компьютером играть не очень 
интересно, потому что он действует не все- 
гда эффективно, однако наличие сетевого ре- 
жима исправляет данное упущение. 


eo memes 


ак вы вероятно и сами догадались, Аль- 
фред Хичкок никакого участия в разра- 
ботке этой игры не принимал. Главным 
образом потому, что давно отошел в мир иной. 
Однако его фильмы до сих пор пользуются 
небывалой популярностью, в связи с чем раз- 
работчики из Arxel Tribe и создали эту игру 
по мотивам одного из них. Хотя «по моти- 
вам» не совсем верно, точнее было бы ска- 
зать «под впечатлением». 
Вам предстоит стать частным детективом, 
чтобы выяснить, что же случилось в поместье 
крупного бизнесмена (поклонника именитого 


режиссера), где проходили съемки какой-то KH- 
ноленты. Вернее, результат виден невооружен- 
ным глазом — съемочная группа исчезла, а вот 
почему это произошло и кто виноват совер- 
шенно не понятно. Разумеется, по закону жа- 
нра сразу же находится родственница бизнес- 
мена (в данном случае племянница), которая 
обращается к вам за помощью. Разобраться 
в этой темной истории — дело вашей чести. 
Игра сопровождается «нарезанными» из филь- 
мов великого мастера видеовставками, кото- 
рые даже привязаны к сюжету. Поклонникам 
таланта Хичкока крайне рекомендуется. р 
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Предупреждаем сразу: ни в коем случае не пытайтесь делать на 


10 И А 


работе то, о чем будет рассказано в этой статье. Иначе, как мини- 
мум, уволят без выходного пособия. А в худшем случае изымут ком- 
пьютер и решением суда запретят до конца жизни прикасаться к не- 
му, как поступили в Штатах с одним несчастным. Непонятно, прав- 
да, как власти собираются следить за соблюдением режима: может 


быть, к провинившемуся пожизненно прикрепят спецагента или со- 
шлют куда-нибудь в глубинку учителем информатики растолковывать 
местным детишкам особенности современного программного обес- 
печения при помощи логарифмической линейни. 


ОРУЖИЕ ГЕИМЕРА — 


naysel 


лава Богу, мы живем He 

в США и нам не придется 

разделить судьбу бедного 

американца. Да, собственно, 

не о нем речь, а о том, что 
послужило причиной для вынесения 
сурового приговора. Виновники — 
расплодившиеся с невероятной ско- 
ростью игрушки, запускающиеся на 
рабочем месте в режиме онлайн прямо 
из окна браузера. Впрочем, подобные 
развлечения могли вызвать гнев и на- 
шего начальника, поэтому этот обзор 
пришлось писать дома, «сидя на мо- 
деме». Однако это ничуть не портит 
настроения — ведь загрузка игр за- 
нимает не больше двух-трех минут. 


Реально ли запихнуть в крохот- 
ный файл (0,5-1 Мбайт) сложный иг- 
ровой алгоритм? Разумеется, нет. 
Большая его часть приходится на гра- 
фику и звук, меньшая — на программ- 
ный код, не говоря уже о том, что 
ActionScript (движок всех Е!а$Н-роли- 
ков) вообще мало подходит для на- 
писания игр. Так ведь пишут же! При 
этом порой попадаются такие шеде- 
вры, что с виду — ничего особенно- 
го, а посмотришь на часы — полдня 
куда-то улетело. 

Да, браузерные игрушки страшно 
увлекательны. В них заложено то са- 
мое неуловимое очарование примитив- 
ности, которое так приятно ощущать, 
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«Bejeweled» отличается яркой, HO не утомляющей глаза графикой 
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‚710 players т this дате 


Каждый ход в «Alchemy» сперва надо трижды обдумать! 


отдыхая и умом, и телом. У них мас- 
са достоинств: не нужно инсталли- 
ровать, не надо никому платить (кро- 
ме провайдера, как обычно). И еще, 
вместо того чтобы соревноваться, ска- 
жем, в тетрис с младшим братом, куда 
интереснее (пусть и заочно) сразить- 
ся с тысячью более сильных сопер- 
ников по всему миру. Очки и рей- 
тинги тут же фиксируются в специ- 
альной таблице. Кое-где за победы 
обещают выслать призы. Кто-то их, 
наверное, даже получает. С жанра- 
ми тоже полный порядок — логичес- 
кие, стратегические, гонки, шутеры. 
Играть можно против компьютера 
или живого человека, если, конечно, 


логика программы подразумевает на- 


личие живого соперника. 


И тут Билл всех 
опередил... 


Игровых серверов в Интернете вели- 
кое множество. Первая наша оста- 


новка Ha MSN Gaming Zone (Вр: // 
zone.msn.com). Хотя этот крупный 
портал и находится в вотчине Mi- 
crosoft, это не значит, что все здесь 
создано силами этого софтверного 
гиганта. Многие программы разрабо- 
таны сторонними фирмами, а на сай- 
те размещены ради рекламы. 
«Bejeweled». Игра с виду про- 
стая, как очко на раздевание. Есть 
поле 8 на 8 клеток, которое в нача- 
ле каждого уровня «засыпается» слу- 
чайным набором разноцветных ка- 
мешков. Мышиными щелчками мы 
меняем местами две соседние фиш- 
ки, пытаясь собрать ряд из трех и 60- 
лее одинаковых фигурок. Просто? 
Очень! Перед глазами мелькают сап- 
фиры и агаты, растут очки, и вдруг... 
у-упс — № More Moves, т.е. игра 
закончена. На первый взгляд все про- 
исходит совершенно непредсказуемо, 
но потом начинаешь понимать, ка- 
кие тонкие и красивые комбинации 
можно построить. Иногда за один ход 
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tirenes> hello eski 
WhileRomeBurns> 
(Enter)> OhButterfly 
eeyore_tigger0> I am a good player 
(Exit)> OhButterfly 
IMBrat_7> 

(Exit)> cmaillardi 
(Enter)> nmdjckl 
tirenes> who wants to play? 
WhileRomeBurns> 3) 

(Exit)> sunnidaire 

michalis6> anyone now how to play? 
tirenes> I dol! 

messieObaby> table 27 

(Enter)> vandekamp2 

(Enter)> abbey680 

(Enter)> petit_girl 


there goes the last gc 
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Нарды Ha MSN Gaming Zone: можно играть самому, а можно следить за партией 


других гостей сайта 


удается смести с доски не жалкую 
тройку фишек, а полтора-два десят- 
ка, приблизив завершение очеред- 
ного уровня. Прохождение послед- 
них, кстати, практически ни на что 
не влияет — просто получите бонус- 
ные очки и пойдете снова разби- 
рать завалы драгоценностей. Слож- 
ность постепенно растет, и не каж- 
дый сумеет дожить до уровня эдак 
десятого. 


рологический прогноз». А теперь пред- 
ставьте, что творится на доске, ког- 
да у каждого пустующего места уже 
есть три-четыре соседа! Новый уро- 
вень — новые проблемы. Постепенно 
увеличивается количество символов 
и цветов. Первые четыре-пять досок 
раскрываются без проблем, а потом 
начинается сплошная головоломка. 

MSN Gaming Zone — это He толь- 
ко развлечения для скучающих оди- 


| Гробница Фараона: Геймерская - Microsoft Internet Explorer 
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«Гробница фараона»: по мере нарастания сложности игры головоломки становятся 


все более изощренными 


«Alchemy». Еще один шедевр, со- 
зданный программистами из компании 
PopCap Games (www.popcap.com) 
и размещенный Ha MSN Gaming Zone. 
В отличие от предыдущей игры, тут 
придется работать головой, а не толь- 
ко руками. Каждый ход компьютер вы- 
дает по одному символу, который на- 
до пристроить на пустующее место. 
Уж не знаем, при чем тут алхимия, 
но все значки, символы двенадцати 
зодиакальных созвездий явно относят- 
ся к астрологии. Они отличаются не 
только формой, но и цветом, в чем 
и кроется основная сложность. На- 
пример, к красному и фиолетовому 
Стрельцам подойдет Стрелец любого 
другого цвета, к двум зеленым Козе- 
рогам — любая зеленая фигура. А ес- 
ли с одной стороны стоит желтый Во- 
долей, а с другой — синие Весы, 
то «полной гармонии» они достигнут 
только в присутствии желтых Весов 
или синего Водолея. Вот такой «аст- 


ночек. Коллективных игр тут ничуть 
не меньше. В основном это класси- 
ка — шахматы, шашки, нарды, ревер- 
си. А вот для некоторых карточных 
поединков двух противников мало, 
и здесь собираются уже по четыре 
человека, причем с соперниками (или 
напарниками) можно переговаривать- 
ся по встроенному чату. Внутри каж- 
дой игровой зоны находится несколь- 
КО «комнат», в которых собираются 
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С другой стороны, было бы интерес- 
но не только поиграть самим, но и по- 
смотреть за поединками профи. Для 
этого предусмотрен режим наблюда- 
теля: к любой текущей партии мож- 
но подключиться на правах зрителя 
и молча следить, если не прогонят. 

Впрочем, самые азартные развле- 
чения таятся, конечно же, в местном 
виртуальном казино. Вся игра идет 
исключительно на интерес: ни реаль- 
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«Кибер-очко»: умей правильно подсчитывать вероятности и не проиграешь! 


гости, объединенные общими интере- 
сами. Кроме того, выделяются и уров- 
ни сложности. Het, никто не меша- 
ет нам ломануться в шахматную ком- 
нату для мастеров топ-класса, но хва- 
тит ли таланта помериться силами 
с разрядниками? Не сомневайтесь: 
из многотысячной толпы завсегдата- 
ев MSN Gaming Zone на каждую иг- 
ру найдется немало подлинных асов. 


ных ставок, ни настоящих выигры- 
шей. Наверное поэтому и удача, яко- 
бы случайная по своей природе, по- 
сещает здесь игроков намного чаще, 
чем в серьезных игорных домах Ин- 
тернета. Уверяем, такого лютого ве- 
зения в игре на деньги нигде нет и не 
будет. Ну и хорошо, ведь не каждый 
день удается почувствовать себя на- 
стоящим везунчиком! 


оиграть прямо из браузера можно благодаря двум 

технологиям — Java-annnetam и На$Н-роликам. Пер- 

вые похожи на обычные программы, но запускают- 
ся в специальной среде, изолированной от большинства 
ресурсов компьютера. Таким образом, гарантируется прак- 
тически стопроцентная безопасность от попыток вторже- 
ния в нашу систему извне или выполнения вредоносно- 
го кода. Вторые являются всего-навсего интерактивными 
сценариями с богатыми графическими и звуковыми воз- 
можностями. Как правило, Зауа-апплеты выглядят не так 
красиво, зато с их помощью удается создать более слож- 
ные и интересные игры. Ha Flash обычно делают неза- 
мысловатые мультипликационные аркады, всевозможные си- 
муляторы тира и т. п. Скорость загрузки для обоих вари- 
антов примерно одинакова — на подготовку к запуску иг- 
ры требуется несколько минут при модемном соединении. 
И тут встает очевидный вопрос: можно ли самому написать 
игрушку для браузера? А почему же нет! Это, пожалуй, не- 


намного сложнее, чем создать красивый сайт или настро- 
ить сервер Apache. С Java лучше не связываться, если у вас 
нет навыков программиста: все-таки это полноценный, к то- 
му же явно не лучший, язык программирования. А вот на- 
учиться работать с НазИ-графикой в достаточном объеме 
сумеет каждый. Для начала потребуются заранее заготов- 
ленные в каком-нибудь графическом редакторе эскизы де- 
кораций и действующих лиц. Для последних следует про- 
рисовать несколько фаз движения, поскольку игра лучше 
смотрится в анимированном виде (иначе получится нечто, 
напоминающее советскую игровую приставку с «теннисом» 
из двух прямоугольников и квадратика). Затем объекты им- 
портируются в Flash (желательно в одну из двух последних 
версий пакета). Далее к ним прикрепляются обработчики 
событий на встроенном в программу языке ActionScript, и весь 
проект экспортируется на сайт. Никакого серверного обес- 
печения для его работы не нужно, так что подойдут даже 
бесплатные хостинговые системы вроде «Народ.Ру». 
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Как и любой однорукий, этот «Одноногий разбойник» в два счета введет игроков 


в состояние азартной лихорадки 
Но имы не лыком шиты 


А чем мы хуже других? Профессио- 
нальные «флэшеры» и «апплетисты» 
подхватили идею браузерных игрушек 
и открыли собственные порталы. Один 
из наиболее перспективных проек- 
тов — сайт Premium Internet Games 
(www.pig.ru), созданный силами про- 
граммистов из компании «Тотем-Иг- 
ра». Это не просто каталог онлайно- 
вых игр — на каждого зашедшего от- 
крывается персональный профиль 
и все успехи тщательно протоколи- 
руются. Для этого даже существует 
местная валюта — билеты пигру. Вы- 
играли мы, скажем, по крупному у ав- 
томата в видеопокер или прошли оче- 
редной уровень в «Броненосцах» — 
получили один билет. Поначалу они 
просто копятся на счете, но потом 
администрация сайта объявляет об 
очередном туре «лотереи пигру», став- 
ки в которой оплачиваются этими са- 
мыми билетами. А призы-то самые на- 
стоящие, в хрустящих бумажных ку- 
пюрах. Но это опять-таки не главное. 

Ассортимент на Pig.ru постоянно 
обновляется. Какие-то игры находят- 
ся на этапе тестирования, другие до- 
ступны в рабочем варианте. Весь 
список делится на несколько катего- 
рий: игры логические, коллективные 
и азартные. 

«Гробница фараона» во многом 
похожа Ha «Bejeweled», но правила 
переработаны таким образом, что иг- 
рать чуть сложнее, и ощущается бо- 
лее сильный уклон в сторону стра- 
тегического планирования. Сложность 
также постоянно нарастает от уров- 


раузерные игрушки делают не только для взрослых, 
но и для детей. На сайте Virtual Kids (http: 
km.ru), входящем в структуру портала «Кирилл и Ме- 
фодий» размещены десятки, если не сотни, игр самого 
различного плана. Простенькие аркады, стрелялки, игры 
на тренировку памяти и развитие логического мышления, 
головоломки — всего не перечислить. Честно говоря, поч- 


АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


ня к уровню, но продолжительность 
последних намного больше, чем в «Ве- 
jeweled», так что незаметно для се- 
бя похоронить в «Гробнице» целый 
час проше простого. 

«Кибер-21» — своего рода «про- 
двинутое очко». В недрах сервера та- 
ится неиссякаемая колода, из кото- 
рой он каждый ход выдает по одной 
карте. У игрока же не одна, а целых 
четыре руки. Цель ясна — набрать за- 
ветное 21 очко в любой из рук. Co- 
ответственно за перебор нас штра- 
фуют. Поначалу задачка кажется не 
из простых (речь-то идет о том, что- 
бы продержаться не пару ходов, а по- 
дольше). Но потом чутье начинает 
подсказывать, как сорвать жирный 
куш, — ведь за каждое набранное оч- 
ко мы получаем один билет пигру. 


The scoring 


«Виселица». Кажется, еще наши 
праотцы в докомпьютерном каменном 
веке собирались в пещерах вокруг ма- 
монтовых тушек и азартно разрисо- 
вывали стены подвешенными сопле- 
менниками, чей словарный запас ока- 
зался слишком мал. По сравнению 
с бумажной версией «Виселица» на 
Pig.ru отличается только оформлени- 
ем. Перед началом игры мы выбира- 
ем внешность нашего, как это теперь 
принято говорить, аватара, который 
будет раскачиваться под переклади- 
ной после неудачно угаданного сло- 
ва. Художники ухитрились нарисовать 
таких уродцев, что хочется специаль- 
но проиграть, дабы увидеть их цели- 
ком. Словарь достаточно обширный, 
чтобы каждый день радовать игрока 
новыми изощренными задачками. 


some food 
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Старый добрый «Rogue» вернулся к нам 





Если бы не мелкий размер игрового поля, то можно было бы почувствовать себя 


сидящим за экраном древней «двушки» 


vkids. 


ти BO все из них будет интересно поиграть не только де- 
TAM, но и их родителям. Здесь найдутся и ремейки клас- 
сических игрушек, и не менее увлекательные новинки. 
Только ко всем взрослым большая просьба: не регистри- 
руйтесь на сервере, а то ваши результаты занесут в об- 
щую таблицу рейтингов, и вы будете «гордо» возвышать- 
ся над побежденными дошкольниками. 


«Одноногий разбойник», безус- 
ловно, самая тупая игра Ha Pig.ru и, 
наверное, поэтому нам она понрави- 
лась больше всех. Это местная раз- 
новидность обычного «Однорукого 
бандита», только весь антураж вы- 
держан в пиратско-попугайских тонах. 
Даже вместо рычага приделана дере- 
вянная нога a la Джон Сильвер. 
На трех колесах игрового барабана 
нарисованы соответственно тоже не 
стандартные сливы-вишенки, а чере- 
па, сундуки и прочее пиратское доб- 
ро. Самое интересное, что есть еще 
и сюжет! Когда на автомате выпада- 
ют три карты, игрока ждет сообще- 
ние о новом карьерном росте на фли- 
бустьерском поприще с пояснитель- 
ной картинкой. Иллюстрации хороши: 
то генетический мутант-попугай с во- 
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через окно браузера 


семнадцатью «ножками Буша», то 
Боцман с лицом цвета концентриро- 
ванного денатурата и бутылкой ко- 
ньяка в переднем щупальце, TO еще 
какой-нибудь Бродяга морей. Но это 
маленькие сюрпризы. Главное удо- 
вольствие получаешь именно от мо- 
нотонного дерганья за рычаг. После 
рабочего дня — самое оно; за полча- 
са разум освобождается от усталос- 
ти куда лучше, чем у тибетского ла- 
мы после месяца медитации. 


Второе пришествие 


Ну что же, посидели на Pig.ru, пора 
и честь знать. Тем более что в Сети 
есть еще много интересных мест, на- 
пример то, куда мы заглянем, чтобы 
повстречать старого доброго «Dig- 
ger» — некоронованного короля поко- 
ления AT/XT. Эта великая игрушка 
заслуженно удостоилась чести быть 
переведенной на современную систем- 
ную платформу и теперь доступна 
в виде Лауа-апплета на сервере Free- 
Arcade (ww10.freearcade.com). Загру- 
жаем ее и предаемся ностальгии: все 
точь-в-точь, как в оригинальной вер- 
сии, те же противные Хоббины и Ноб- 
бины, та же чушь на колесиках и та 
же самая заманчиво мерцающая в уг- 
лу вишенка. Единственный минус — 
размер экрана. Да, он тоже повторя- 


ет оригинальную матрицу доистори- 
ческого монитора. Вот только за про- 
шедшие десятилетия разрешения уве- 
личились в несколько раз, и теперь 
все игровое поле умещается на пя- 
тачке размером с карманный кален- 
дарик. Первые часа три-четыре это 
раздражает, потом привыкаешь. 

Не спешите уходить с сайта Егее- 
Arcade. Помимо «Диггера», тут най- 
дется еще масса интересного — как 
ремейков других классических игр, 
так и авторских работ. Графическое 
исполнение, правда, заметно уступа- 
ет тому, к чему мы успели привык- 
нуть на предыдущих сайтах, но это 
опять-таки на любителя. 

А вот следующий шедевр обяза- 
тельно должны оценить все знатоки 
РС, которые еще помнят, с чего за- 
рождалась современная отрасль эле- 
ктронных развлечений. Речь идет 
о знаменитом «Rogue», нашедшем 
второе рождение в виде апплета. Ког- 
да-то в него играли только програм- 
мисты компьютеров-мастодонтов, за- 
нимавших несколько комнат. Графи- 
ческих дисплеев не было и в помине, 
поэтому все похождения бредущего 
по подземельям приключенца отобра- 
жались при помощи стандартных сим- 
волов клавиатуры. Так вот, в брау- 
зерном исполнении бережно сохранен 
весь антураж «прародителя», а управ- 
ление стало намного проще и удоб- 
нее, чем было в оригинале. Конечно, 








Super Web Soccer ¢ 


Cup to play 


Computer speed 





Г | (@ Internet 


@ Четыре камеры обзора, реальная проекция и футбольные приемы — все это в од- 
ном маленьком апплете 


не сразу ясно, почему от «Н» лучше 
убегать, а «В», напротив, загонять 
в угол и потом забивать дубьем. 
Но это быстро проходит. 


А ты забил гол Японии? 


Ну и под конец мы припасли самую 
захватывающую из браузерных игру- 
шек. Все еще находятся под впечат- 
лением от недавно закончившегося 
Чемпионата мира по футболу. Не хо- 
тите ли переиграть его, заступив на 
пост главного тренера сборной Рос- 


сии или взяв под свою опеку любую 
другую из реальных команд-участ- 
ниц? Если ответ положительный, 
то загляните на сайт компании Rad- 
icalPlay (www.radicalplay.com). Игра 
«Super Web Soccer» — настоящая 
находка для поклонников кожаного 
мяча. Несмотря на то что она выпол- 
нена в виде Лауа-апплета и запуска- 
ется в небольшом окошке внутри 
обозревателя, авторы умудрились ос- 
настить ее почти полноценным трех- 
мерным движком и удобным управ- 
лением в стиле классического сери- 


ana FIFA ot Electronic Arts. Хотя ис- 
пользуются только четыре стрелки 
и две кнопки, игрок может выпол- 
HATb не только передачи и удары, 
но и такие сложные приемы, как под- 
кат, удар головой и т.п. Для того 
чтобы сразу не опозориться на ми- 
ровом первенстве, в игре есть трени- 
ровочный режим, а для увековечения 
самых острых моментов даже преду- 
смотрены повторы. 

А тем, кому управление пока- 
жется сложным, предлагаем размять- 
ся в другом месте — http://play. 
yandex.ru. Там тоже есть игра, наве- 
янная воспоминаниями о последнем 
Кубке мира. Попробуйте — навер- 
няка, у вас получится не хуже Ро- 
манцева... 

Вот такие они, браузерные игры. 
Хотя бесплатный софт в большинст- 
ве случаев оказывается вторичным 
продуктом, наши сегодняшние «герои» 
явно нарушают это правило (за ис- 
ключением, конечно, многочисленных 
поделок а |а одень/ раздень Бритни). 
Механизм у них самый простой и не 
требует от компьютера ни быстрых 
процессоров, ни крутых видеокарт. 
Однако эти незамысловатые пожира- 
тели времени заставляют нас часами 
кликать по пестрым пятнышкам на 
экране или методично стучать по па- 
ре клавиш с утра до вечера, делая 
паузы только на честно заслуженный 
обеденный перерыв. с 
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Пакет программ MS Office известен каждому. Однако помимо при- 
вычных функций форматирования текста, составления таблиц, ра- 
боты с рисунками и слайдами здесь есть еще и игры. 
встроены они туда неофициально. Скорее всего, так развлека- 
лись программисты, занимавшиеся в Microsoft разработкой офис- 
ных приложений. 


Правда, 


«ЯИЦА» 5-1. D. 


современном мире права 
собственности на произве- 
денный продукт зачастую 
принадлежат не тому, кто 
его непосредственно делал, 
а совсем другим лицам. Это особен- 
но характерно для рынка программ- 
ного обеспечения. А ведь разработ- 
чики тоже люди и хотят мало-маль- 
ской известности. Вот и изгаляются, 
как могут. Судя по всему, особенно 
усердно проводили внеурочные часы 
программисты Microsoft. Они реши- 
ли увековечить свои имена, втиха- 
ря встроив в популярные офисные 
приложения различные игры, а там, 
в качестве элементов оформления, 
поместили списки «всех обиженных 
и забытых». 
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ви Hall of Tortured Souls 


@ Excel 95. «Зал измученных душ». До- 
рога над пропастью 


Поскольку эти игры неофициаль- 
ные, то на панелях инструментов, ес- 
тественно, отсутствуют и вызываю- 
щие их кнопки. Для запуска придет- 
ся предпринять определенные дейст- 
вия, которые случайно выполнить 
практически невозможно. Как же 
о них узнали люди? Да очень про- 
сто — со слов тех, кто эти игры и пи- 
сал. Сами разработчики поделились 
с общественностью своими секрета- 
ми. Больше всего «пасхальных яиц» 
(см. врезку) спрятано в различных 
версиях Excel, которые, наверняка, 
скрашивали программистам из Mi- 
crosoft долгие дни кропотливой рабо- 
ты по созданию и отладке кода. Воз- 
можно, они придутся по душе и вам. 
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@ Excel 97. «Descent». Монумент программистам 


Doom 


Те, кто до сих пор работает в старень- 
ком Excel 95, могут развлечься бегом 
по коридорам встроенного в таблич- 
ный редактор мини-«Ооот». Для его 
вызова необходимо сделать следующее: 
@ Открыть Excel 95 с чистой книгой. 
и Прокрутить лист до строки с но- 
мером 95 и выделить ее. 

@ Нажать клавишу Tab. 

@ Открыть меню Help — About Mi- 
crosoft Excel (в англоязычных верси- 
ях) или «? — О программе» (в рус- 
ской версии). 

ш Удерживая одновременно клавиши 
Ctrl, Alt и Shift, кликнуть мышью на 
кнопке Technical Support (Техничес- 
кая поддержка). 


«Пасхальные яйца» 


После этого откроется небольшое 
окно, и вы окажетесь в «Зале изму- 
ченных душ» (Hall of Tortured Souls), 
который очевидно был так назван 
в память о творческих муках програм- 
мистов, ваявших Excel. Поднявшись 
по лестнице, проход на которую ви- 
ден в конце зала, можно прочитать 
имена разработчиков (в бегущих 
строчках на одной из стен). А если 
ввести с клавиатуры код excelkfa, хо- 
рошо знакомый любителям «Doom», 
то напротив лестницы откроется ход, 
и взгляду предстанет дорога над про- 
пастью. Пройдя по этому нелегкому 
пути, вы наткнетесь на стену, окле- 
енную фотографиями безвестных про- 
граммистов. 





BUTCE 


Descent 


«Descent» — довольно известная се- 
рия симуляторов космического кораб- 
ля, перемещающегося в инопланетных 
шахтах. В Excel 97 встроен аналог 
этой игры, смысл которой прост: ле- 
тать над местностью и любоваться ее 
красотами. Вот как до нее можно до- 
браться: 
Ш Запустите Excel 97 и создайте пу- 
стую таблицу. 
и Нажмите FS и введите в стро- 
ке ссылки для перемещения фразу 
х97:197 (т.е. переход к ячейкам от 
x97 до 1.97 с их выделением). На- 
жмите Enter. Если ничего не произой- 
дет, то проверьте, не осталась ли слу- 
чайно на вкладке «Общие» (диалого- 
вое окно «Сервис — Параметры») от- 
метка в пункте «Стиль ссылок В1С1». 
Если она там присутствует, то либо 
снимите ее, либо в качестве адреса 
для перемещения введите строку 
г97с12:197с24. 
@ После перехода к строке номер 97 
нажмите Tab, а затем, удерживая ЗИ 
и Ctrl, щелкните левой кнопкой мы- 
ши по иконке «Мастер диаграмм». По- 
дождите немного, пока открывающе- 
еся окно не распахнется на весь эк- 
ран. 

Теперь вы в мире «Descent»! Все 
движения управляются мышью: ле- 
вая кнопка — ускорение вперед, пра- 


собенности различных программ, наподобие перечис- 
ленных в статье игр из недр MS Office, обычно назы- 
вают «пасхальными яйцами», иначе говоря, скрытыми 





функциями, встраиваемыми разработчиками для прославле- 
ния своих имен или просто для развлечения. Разумеется, 
они есть не только в компонентах Microsoft Office. Так, мно- 
гим известно своеобразное отображение 4-й и 5-й верси- 
ями Internet Explorer меБ-страницы, состоящей всего лишь 
из строчки <!— introducing the Trident team —>, или ин- 


тересные сведения, которые выдает Netscape Navigator при 
вводе в строку адреса фраз about:authors, about:mozilla. 
В Интернете информация о таких «пасхальных яйцах» встре- 
чается довольно часто. Существуют даже специальные сай- 
ты, посвященные только им, например ммм.еедд$.сот. 
Содержание пополняется стараниями самих посетителей, 
так что, обнаружив новую скрытую возможность какой- 
нибудь программы, поделитесь информацией о ней с се- 
тевой общественностью. 








Excel 2000. «Автогонки». Авария 


вая — назад. Выход — Esc. Мест- 
ность замкнута: если лететь в каком- 
либо направлении, то в конце кон- 
цов окажешься там же, откуда на- 
чал. К сожалению, посадка в игре не 
отработана: через возвышенности 
можно спокойно пролетать насквозь. 
Встречаются весьма привлекатель- 
ные ландшафты, например некое 
подобие моря с колышущимися вол- 
нами. 

Подлетев к центру местности, мож- 
но увидеть высокий постамент, а на 
нем — камень, по поверхности кото- 
рого проплывают имена разработчи- 
ков Excel 97. 


Pinball 


Игра, встроенная в Word 97, доволь- 
но проста. Это обыкновенный «Пин- 
бол». Для ее вызова проделайте сле- 
дующие операции: 

ш Запустите текстовый редактор и со- 
здайте в нем новый пустой документ. 
и Напечатайте и выделите слово Blue. 
ш Сделайте шрифт полужирным и ок- 
расьте слово в синий цвет (обязатель- 
но через меню «Формат — Шрифт»), 
после чего припечатайте к его кон- 
цу один пробел. 


| Теперь вызовите меню «О про- 
грамме» (в англоязычной версии — 
Help — About) и, удерживая клави- 
ши Ctrl и Shift, кликните левой кноп- 
кой мыши по иконке Word. 

Можете наслаждаться прыгающим 
шариком. Управление осуществляет- 
ся двумя клавишами: Z — удар ле- 
вой лопаточкой, М — правой. Очков 
нет, зато в правой части окна очень 
скромно и ненавязчиво проплывает 
список тех, кто приложил руку к со- 
зданию Word. 


Автогонки 


В недрах Excel 2000 прячутся самые 
настоящие автогонки. Для выхода на 
трассу проделайте следующие опера- 
ЦИИ: 

Ш Запустите электронную таблицу 
и создайте новую книгу с помощью 
команды «Создать» из меню «Файл». 
Затем сохраните документ как web- 
страницу («Сохранить как web-ctpa- 
ницу»), при этом в разделе «Сохра- 
нить» оставьте отметку в пункте «Вы- 
деленное: Лист» и галочку в пункте 
«Добавить интерактивность». 

ш Откройте полученную страницу 
в браузере Internet Explorer (версии 
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«Pinball» в Word 97. Аскетично, но функционально 


не ниже 5.0), во внедренном в нее 
листе Excel перейдите к строке 2000 
(клавиша PageDown), а с помощью 
линейки горизонтальной прокрутки — 
к столбцу WC. Выделите строку 2000 
и с помощью клавиши Tab переведи- 
те выделение на ячейку WC2000. 
и Нажав одновременно левые клави- 
ши Ctrl, Alt и Shift, кликните левой 
кнопкой мыши на эмблеме ОШсе 
в левом верхнем углу внедренного 
в \еБ-страницу листа Excel. 

И вот вы на трассе. Вам предо- 
ставляется уникальный шанс «про- 
ехаться» по разработчикам Excel (их 
имена написаны на асфальте): впе- 
ред — стрелка вверх, тормозить — 
стрелка вниз, поворачивать — стрел- 
ки вправо и влево, пробел — стрелять 
и уничтожать машины соперников. 
На трассе чередуются день и ночь, 
так что периодически придется жать 
на латинскую букву О, чтобы вклю- 
чить фары. Конечной цели у игры нет, 
ее смысл в вечном движении вперед. 
Если гонки He запустятся, проследи- 
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Подкидной дурак [ Счёт: 16:19 из 38 в пользу компьютера | 


EDBUN Taplin Te pep ЗАХОД ДЕТ ИГРОК. 7 
младшего козыря. Ходить и подкидывать в процессе отбоя 
рекомендуется по одной карте. Отбивающийся по желанию либо сразу 
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КОМПЬЮТЕР ДОМА 


Большинство представляют собой 
клоны известных игр, просто перепи- 
санные Ha VBA. Цели преследовались 
самые разные: найти красивое аль- 
тернативное решение; дать возмож- 
ность пользователю отдохнуть, не за- 
крывая окон Office; просто победить 
в конкурсе Microsoft Office Extensions. 
Например «Подкидной дурак» Алек- 
сандра Соловьева по интерфейсу прак- 
тически неотличим от своего анало- 
га для Windows. Исходный код от- 
крыт, что позволяет использовать эту 
разработку не только для развлече- 
ния, но и для обучения. 

Помимо игр здесь есть и ориги- 
нальные решения, которые помогут 
с пользой провести время, например 
Atled Bodybuilding Владимира Евла- 
нова (программа для расчета рацио- 
на питания), МуМопеу Владимира 
Грицины (база данных Access для Be- 
дения семейного бюджета), «Экселе- 
нок в стране Экселяндии» Владими- 
ра Трегубова (обучение работе с Ех- 
cel в развлекательном стиле) и т. д. 


Подкийной дурак 999 Файл Вид Перестройка Серви Окно Справка 
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«Подкидной дурак». Если бы не окно Word, даже не подумаешь, что сделано имен- 


но в нем... 


те, чтобы на компьютере были уста- 
новлены Microsoft Web Components 
из дистрибутива Office 2000. 

К сожалению, в последних верси- 
ях офисных приложений ни автогон- 
ки, ни «леталка» пока не обнаруже- 
ны. Однако, наверняка, в скором вре- 
мени найдутся умельцы, которые за- 
пустят из-под Excel ХР какую-нибудь 
Free Space или еще что почище. 


Макроигры 


Описанными выше играми отнюдь не 
исчерпываются все развлекательные 
особенности MS Office. Ведь в него 
встроен еще и язык программирова- 
ния VBA, при помощи которого этот 
пакет приложений можно научить 
выполнять практически любые зада- 
чи. Ну и запускать игры тоже. В на- 
стоящее время их написано немало, 
и практически все они доступны из 
библиотеки Microsoft Office Extensions 


(www.microsoft.ru/offext/e.asp). 


Фактически конкурс Microsoft Office 
Extensions является единственным 
местом в Сети, где разработчики бес- 
платных программ (коммерческие вер- 
сии принимаются, но в конкурсе не 
участвуют) могут получить достойное 
вознаграждение за свой труд. 


о He 


Как видно, MS Office не всегда ис- 
пользуется по прямому назначению. 
И этому в немалой степени способ- 
ствуют различные игры Ha VBA и, 
конечно, неофициальные «пасхальные 
яйца». Последние, правда, увеличи- 
вают размер исходного дистрибути- 
ва, но, наверное, стоит простить про- 
граммистам Microsoft их маленькие 
слабости. Тем более что благодаря 
им можно в какой-то степени про- 
слыть «гуру» среди начинающих поль- 
зователей, несколькими магическими 
пассами вызвав на экран «Зал изму- 
ченных душ» или «Автогонки». др 
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Рад вновь приветствовать вас на страницах «Горячей линии». Лето — сезон отдыха и отпусков, но только 
не для компьютеров и прочей электроники. Они работают без выходных, в самую жару, как и раньше, «радуя» 
нас всевозможными неполадками и проблемами. Мы же будем продолжать помогать вам в решении сложных 
вопросов. Тоже несмотря на жару и плавленые мозги. Цените наше упорство и присылайте свое наболевшее! 
С уважением Михаил Горюнов (mgor@pl-computers.ru) 


® Отвечает Андрей Кузнецов: 
С учетом того, что вы студент, мож- 
но порекомендовать КПК Palm m105 
или 11125. Они достаточно прием- 
лемы по цене и имеют объем памя- 
ти порядка 8 Мбайт. Цветной дис- 
плей вещь хорошая, но стоят такие 
модели значительно дороже, а ра- 
ботать можно и в монохроме. Вы- 
ходить в Интернет при помощи КПК, 
специального модема и сотового те- 
лефона действительно можно, ис- 
пользуя для обмена данными ИК- 
порт. Но рекомендовать путешест- 
вовать по Всемирной паутине по- 
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добным образом все же не хочет- 
ся. Цена такого соединения будет 
слишком высокой. Если же вы при- 
верженец Windows, то стоит обра- 
тить внимание Ha Cassiopeia уров- 
ня Е-15. При цене в $130 они функ- 
ционально не отличаются от совре- 
менных моделей. Основные отличия 
состоят только в более низкой ча- 
стоте процессора и наличии черно- 
белого экрана. Но возможностей 
этой модели уже вполне хватает на 
проигрывание MP3 и MPEG, не го- 
воря уже о привычном интерфейсе 
программ, в т. ч. и браузера. 


a 


® Отвечает Андрей Кузнецов: 
Уважаемая Евгения! Покупать ма- 
теринскую плату с поддержкой Tu- 
alatin бессмысленно. Если вы рас- 
считываете на перспективу и, как 
можно понять, любите процессоры 
Intel, то лучше сразу приобрести си- 
стемную плату, поддерживающую 
Pentium 4 ‘с разъемом Socket 478. 





Процессоры с ядром Tualatin для на- 
стольных компьютеров появились из- 
за сиюминутных тактических сооб- 
ражений. Они должны были выпол- 
нять роль дешевого Сеегоп при Реп- 
Нит 4 до появления «полноценного» 
Celeron. Теперь он появился и ни- 
какого будущего у моделей на яд- 
ре Tualatin нет. 


® Отвечает Юрий Анищенко: Нач- 
нем с того, что в семействе Borland 
Delphi не два, а четыре продукта: по- 
мимо упомянутых вами, есть еще Del- 
phi Professional и знаменитый MIDAS. 
Функциональность каждого из паке- 
тов TakoBa. MIDAS — средство для 
разработки \уеБ-сервисов доступа 
к базам данных, обитающих на про- 
межуточных звеньях многоуровневых 
архитектур. Delphi Enterprise, как сле- 
дует из названия, ориентирован на 
разработку решений уровня как ми- 
нимум целого предприятия, а вооб- 
ще-то эта среда позиционируется как 
средство создания универсальных си- 
стем электронной коммерции. В co- 
став пакета входят \еБ-сервисы Biz- 
Snap, набор средств WebSnap для на- 





писания \е-приложений, а также Me- 
ханизмы кросс-платформенного вза- 
имодействия. Delphi Professional — на- 
иболее распространенный пакет из 
всего семейства; его основная функ- 
ция заключается в разработке при- 
ложений для среды Win32, а также 
набор СЁХ-компонентов для совме- 
стного использования в Windows- 
и Ипих-проектах. Что же касается 
Delphi Personal, то эта среда рас- 
сматривается в Borland в первую 
очередь как учебная, и ориентиро- 
вана она на начинающих програм- 
мистов. К тому же Delphi Personal 
не разрешается использовать в ком- 
мерческих проектах (этим объясня- 
ется крайне низкая цена пакета — 
всего $99). 
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Генеральная дирекция международных книжных выставок и ярмарок 


Сообщают: 


XV Mockosckan 
международная книжная 


выставка-ярмарка (ММКВЯ-2002) 


состоится 4—9 сентября 2002 г. 
Место проведения: Всероссийский 


выставочный центр, павильоны — № 20 и № 57. 
Официальное открытие: 4 сентября в 12.00. 
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® Отвечает Андрей Кузнецов: 
Соединять два компьютера с помо- 
щью модемов без провайдера не со- 
ставляет проблемы. До появления 
Интернета обмен файлами проис- 
ходил только подобным способом. 
Сеть FIDO работает так до сих пор. 


до 


® Отвечает Андрей Кузнецов: 
Альтернативы при выборе процес- 
сора у вас нет. Для получения мак- 
симального быстродействия подой- 
дет только Pentium Ш с предель- 
ной частотой в слотовом исполне- 


В программе: 


Программы существуют такие: ста- 
рые РОЗ$-версии типа Terminate или 
более современные, например вхо- 
дящая в Windows Hyper Terminal. 
Но соединить больше двух компью- 
теров через модем без локальной 
сети не удастся. 


нии либо сокетный вариант подоб- 
ного процессора через переходник. 
Модели на ядре Coppermine для Ba- 
шей платы, скорее всего, не подой- 
дут. Это можно проверить на сай- 
те производителя. 


100 000 новых книг из 100 стран мира. 
Подписание контрактов, протоколов о намерениях, обмен 


идеями, поиск партнеров. 
Издания на электронных носителях. 


Научно-практические конференции, пресс-конференции, встречи 


127006 Москва, ул. Малая Дмитровка, 16 
Телефон: (095) 299-40-34, 299-97-90. Факс: (095) 973-21-32, 299-86-55 


E-mail: exhibitions@elnet.msk.ru, mibfQmibf.ru 


www.bookfair.ru, www.mibf.ru 


< авторами, круглые столы. 
e Подведение итогов традиционных книжных конкурсов. 
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ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 





Здравствуйте! 

Есть проблема, которую вот уже полгода никто не мо- 
жет решить. Надо переустановить операционную си- 
стему. Для этого необходимо отключить кэширова- 
ние. Но вот в BIOS не могу войти. При загрузке кон- 
кретная клавиша не указывается, комбинации кла- 
Buu: Alt+Ctrl+Esc, Alt+Ctrl+Del, Alt+Ctrl+Del+Ins, F1, F2, 
Esc ит. д. ничего не дают. Документов нет, т. к. KOM- 
пьютер б/у и покупался «с рук». Какая-то «хитрая» 
кнопка на клавиатуре тоже отсутствует, т.к. она род- 
ная, и перепробованы все. Поиск в Интернете ниче- 
го не дал. В сервисных центрах в Минске ничего тол- 
кового, кроме как выбросить, не смогли предложить. 











Здравствуйте. 

Установив Windows ХР на свой компьютер, столкну- 
лась с проблемой. 

Для занятий мне необходимо часто работать с учеб- 
ными программами MS DOS, которые не запускаются 
под ХР, не выдавая каких-либо ошибок, несмотря на 
так называемую функцию «совместимость с другими 
операционными системами». Не помогли и общепри- 
нятые функции запуска программ DOS. Можно ли оп- 
ределить какие-либо параметры для таких программ? 
С уважением 





Теперь перечислю все, что может дать какую-то ин- 


формацию к размышлению: 


Olivetti Мб 540 suprema (написано на передней па- 


нели); 


Модель: ХР 2655 (на задней стенке системного бло- 


ка); 


при загрузке: ATI 68800 BIOS MCA3212.02 
Reply corp... BIOS Ver. R1.47.36 


483DX CPU 33 МГц; 


a Omecusem Юрий Анищенко: ыы вы внимательно прочтете докумен- 


тацию к Windows XP, то убедитесь, что никакой 100%-ной гарантии сов- 


местимости с программами, разработанными для предшествующих опера-_ 
ционных систем, тем более для М$ 205, не дается. Не будем вдавать- 


‘ся в подробности, почему так сделано — на то имеются более чем BeC- 


кие причины. Вам мы бы посоветовали. обратиться к помощи встроенной 
в операционную систему утилиты. Program НЕ Wizard, которая 


находится в меню All Programs Е Accessories. 


Год изготовления — 1993; 
Винчестер 212 Мбайт; 
ОЗУ 16 Мбайт. 
Проблема эта, может, не возникнет больше ни у кого, 
но вдруг у вас найдется свободная минутка ответить. 
С уважением Владимир, 
школа № 5 





® Отвечает Андрей Кузнецов: 
Действительно очень часто со ста- 
рым специфическим железом могут 
возникать подобные проблемы, и кон- 
кретный совет, как попасть в BIOS, 


на основе приведенных вами данных, 
дать трудно. Если вся проблема со- 
стоит в необходимости отключения 


кэширования, то можно «обнулить» 
BIOS, вытащив на какое-то время 
питающую его батарейку. Желатель- 
но также включить компьютер без 
батарейки, потом выключить и по- 
дождать около двух часов. В уста- 
новках по умолчанию кэширование 
должно быть выключено. 





—¥ Mines Li 























Я бы хотел узнать, какой язык программирования 
предпочитают создатели игр. Я найду его и буду изу- 
чать, только, пожалуйста, дайте ссылку на учебник 
по языку. Также напишите, что еще используется для 
написания игр. Буду очень признателен! 

Александр 














Здравствуйте! Помогите советом. Купил Windows ХР, 
хотел установить, но... Предварительная загрузка дис- 
трибутива на винчестер прошла. Система предупре- 
дила, что произойдет перезагрузка и продолжится ус- 
тановка. После перезагрузки появилась эмблема Win- 
dows ХР и компьютер завис, так и не продолжив ус- 
тановку. Нажатие на Reset не помогло (та же 
ситуация). С горя выключил компьютер, а когда сно- 
ва включил, установка пошла полным ходом. Но ког- 
да некорректно выходишь из Windows (сбой в какой- 
либо программе и т. д.) опять те же фокусы. Только 
отключение и включение системного блока, а не пе- 
резагрузка помогают вновь запустить Windows. Изме- 
нение настроек BIOS по умолчанию (Award Modular 
BIOS v4.51PG), замена видеокарты и памяти (с PC100 
на РС133) не помогают. Материнская плата VIA 
693-596-8671-2A6LGV3AC-00, процессор Celeron 500. 
Может быть, несовместимость с системной платой? На 
других компьютерах OC ставится без проблем. 

Руслан Макаренко 
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ния (APD, ‘таких, как DirectX. ‘или 


быть. ‘организован через ит 
того же С++, каждый АР! требует 
самостоятельного изучения. Нако- 
Hell, некоторые разработчики желе- 
за (например, та же nVIDIA) пред- 
лагают программистам специальные 
SDK (Solution Development Kit, т. e. 
набор для разработки. приложений), 


.D- = Руни eee et 


ids abit 


® Отвечает Юрий Ании 
_ли все испробованные видеокарты 
были на чипсетах nVIDIA, то вы 
столкнулись с довольно ‘распростра- 





ненной ошибкой, детально описанной 


_в бюллетене Microsoft № 0307551. 

_Виновница происходящего - — некор- 
_ректно ‘работающая программа, про-_ 
_ писанная в BIOS карты. Конечно, это 
случается не со всеми ‘адаптерами, 
a лишь с некоторыми ‘моделями, как 
правило, не самого высокого каче-_ 


ства. Техническая служба Microsoft 


- предлагает как единственно Е: ? 


_ ное решение — переписать програм- 


му BIOS видеокарты. Однако доба- 
BHM от себя, что описанная пробле-_ 
ма была замечена и с Windows 2000. 
Professional, причем даже выключе-_ 
ние питания не всегда спасает (Ha 
определенной стадии загрузки маши-_ 
Ha продолжает виснуть). Загрузить. 
«застывший» компьютер удается. 


ЛИШЬ. нетривиальным способом СИ 


сразу после обнаружения проблемы : 
зайти в BIOS материнской платы’ 
и задать команду Reset Сопй Е. 
(Both). | 






хиты сезона 
СУПЕРТЕСТ 


ИСпытание 
Я Сильных 


... ОТ $130! 


«ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ» — стильный 
журнал для тех, кто хочет жить в HO- 
гу с временем. Основан в 1997 году, 
выходит ежемесячно на 160 страни- 
цах. На страницах журнала «ПЛ: Ком- 
пьютеры» затрагиваются практичес- 
ки все аспекты Hi-Tech: компьютер- 
ное оборудование, мобильная связь, 
программное обеспечение, Интер- 
нет. Все продукты тестируются не- 
посредственно в редакции только 
штатными профессионалами. Легкий 
и доступный стиль изложения гар- 
монирует с точностью и объектив- 
ностью оценок. Картину дополняет 
широкое тематическое разнообра- 
зие и блестящий подбор рубрик. 
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«ЦВЕТЫ» — ежемесячный журнал, 
основанный в феврале 2002 го- 
да, выходит на 176 страницах. 
Изящный, великолепно оформлен- 
ный, он открывает перед вами мир 
цветов во всем его великолепии. 
Флористика и аранжировка инте- 
рьеров, цветоводство и ландшафт- 
ный дизайн, беседы с известными 
людьми и практические руковод- 
ства — все это вы найдете в каж- 
дом номере журнала. Богатейшее 
иллюстрирование и множество ув- 
лекательных материалов позволя- 
ют «Цветам» занять высшее место 
в коллекции изданий, посвященных 
миру растений. 


Obi 






CO6upae ы 
B лагерь need 










har on 





Поездка 
В Африку! 


Легки 

e 
деньги? 
Заработок 
подростков 











«МИР ШКОЛЫ,» — уникальный жур- 


нал для родителей, издающийся 
с 2001 года. На страницах журнала 
читатель найдет все самое интерес- 
ное из области воспитания и обуче- 
ния детей, узнает о многообразии 
возможностей детского досуга, по- 
знакомится с интересными людьми. 
«Мир школы» — это в первую оче- 
редь увлекательное чтение, красоч- 
ное оформление и разнообразная 
тематика. Плюс каждый месяц: со- 
веты специалистов, фотозарисовки 
и виртуальные путешествия в кра- 
сивейшие уголки Земли. Это идеаль- 
ный журнал для по-настоящему за- 
ботливых родителей. 


Рады сообщить, что теперь вы всегда можете купить все наши издания 
(«ПЛ: Компьютеры», «Мир школы», «Цветы»), как свежие, 

так и предыдущие номера в следующих торговых точках Москвы: 

Ст. м. «Новокузнецкая», «Третьяковская», ул. Новокузнецкая, д. 17/19, 
магазин «Радиотехника», секция компьютерных комплектующих, 


с 10 до 19 часов (кроме журнала «Цветы»). 


Ст. м. «Курская», ул. Верхняя Сыромятническая, д. 1, 
круглосуточный магазин прессы на площади Курского вокзала, 
около конечной остановки трамваев № 20, 24, 45. 
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ПЛ-ШОПИНГ 


Генри Шеппард 


ПОКУПАЕМ 


Волшебное превращение ширпотребного утенка в уникального лебедя заключается в трате средств на 
периферию, причем желательно не на банальную вроде принтера или сканера. Каждое устройство долж- 
но одним своим видом кричать вашим завистливым друзьям, что у них такого нет. \Меь-камеры, беспро- 
водные мыши, ТВ-тюнеры и прочие откровенно забавные экспонаты здорово скрашивают жизнь, повы- 
шают самооценку и иногда заставляют раскошелиться на подобные побрякушки знакомых и друзей. 


Всякие 
бесполезные 








ДазностИ 


0 братьях наших меньших 


Обычно первыми в очереди на приобретение по- 
чему-то стоят оптические и беспроводные мыши. 
Если одни обладают бесспорными достоинствами 
и сравнительно высокой ценой, то другие демон- 
стрируют букет недостатков, при этом их стои- 
мость вообще начинает зашкаливать. 

Оптическая мышь впервые появилась в виде 
комплекта из собственно мыши и специального стек- 
лянного или пластикового коврика с нанесенной 
координатной сеткой. Откровенно слабый оптиче- 
ский сенсор другие поверхности не признавал. В на- 
стоящее время технология далеко продвинулась впе- 
ред: мышь работает по принципу сканера, благо- 
даря чему она может использоваться на любой не- 
однородной поверхности. 

Вкратце устройство оптической мыши можно 
описать так: главным действующим элементом яв- 
ляется мини-камера, которая делает до 1500 сним- 
ков в секунду, а для того, чтобы мышь могла бес- 
препятственно работать и в темноте, использует- 
ся подсветка в виде красного светодиода. Сигнал 
с камеры передается сигнальному процессору, ко- 
торый анализирует полученную информацию, вы- 
деляет отдельные участки изображения и опреде- 
ляет вектор и скалярную величину смещения мыши, 
которое произошло в промежуток между двумя 
снимками. Так как на зеркальных или монотон- 
ных и при этом бестекстурных поверхностях ка- 
мера вряд ли сможет выявить существенные раз- 
личия между снимками, оптические мыши некор- 
ректно работают на таких поверхностях, постоян- 
но пробуксовывая. 

В последнее время дорогие лицензионные из- 
делия теснятся дешевой китайской продукцией 
весьма приличного качества, поэтому сейчас не- 


сложно найти оптического грызуна всего за $20. 
Это тем более радует, т. к. у подобных манипу- 
ляторов есть несколько серьезных преимуществ 
перед обычными устройствами: отсутствие меха- 
нических деталей значительно увеличивает срок 
службы мыши. Ее не нужно чистить, грязь ни- 
куда не забивается. В графических приложениях 
оптика дает огромную фору механике, оптичес- 
кие мыши имеют более высокое разрешение (обыч- 
но 400 dpi, но дорогие экземпляры легко преодо- 
левают эту планку). И наконец, приятная мелочь: 
мышь работает на любых поверхностях, не тре- 
буя наличия коврика. Единственное требование 
заключается в том, чтобы поверхность была пло- 
ской. 


0 братьях посерьезнее 


Еще совсем недавно графический планшет был чем- 
то из разряда экзотики. Старые и опытные поль- 
зователи могут вспомнить дополнительное перо для 
ЕСА-адаптера, которое состояло из одного-единст- 
венного фоторезистора и оценивалось максимум 
в $2. Но в то время ЕСА-мониторы обладали чет- 
ко фиксированными настройками частот, поэтому 
луч развертки ЭЛТ позволял однозначно опреде- 
лить положение фоторезистора относительно эк- 
рана монитора — достаточно было поднести перо 
к экрану (такой способ намного удобнее, т. к. пе- 
ро как будто оставляет след прямо на экране). С со- 
временными моделями мониторов этот номер не 
пройдет, т. к. они могут работать более чем в 10 раз- 
личных разрешениях с разными частотами. Поэто- 
му нехитрое устройство превратилось в чувстви- 
тельную к нажатию пластину и перо с кнопкой 
Action. 


bes 


`® 


Самый главный недостаток мультимедийно- 
развлекательной периферии заключается 
в том, что далеко не всегда ясно, что же 
именно хочется купить в первую очередь. 
Очень часто повторяется ситуация, когда 
призывно сверкающая на витрине и же- 
ланная вещь уже через пару часов оказы- 
вается скучной поделкой. Чтобы избежать 
бесполезной траты денег, стоит для нача- 
ла попробовать будущую покупку в деле, 
а если вы не смогли найти нечто подоб- 
ное у друзей и знакомых, то стоит внима- 
тельно проштудировать все отзывы о ней. 
Звучит банально, но в подавляющем боль- 
шинстве случаев безделушка стоимостью до 
$50 покупается именно так — «с первого 
взгляда». 
Еще более осторожно нужно отнестить к ком- 
плектации необходимыми шнурами. Многие 
ОЕМ-продукты, которые так популярны из-за 
меньшей цены, могут быть упакованы без 
какого-нибудь нестандартного шнура, 
без которого купленное устрой- 
р ство не будет работать. Сло- 
4 BO «нестандартный» здесь 
употреблено в связи с тем, 
что сейчас даже в Москве бы- 
вает проблематично за пару-трой- 
ку часов, а то и за целый день, 
найти необходимый переходник 
даже к USB. Чем загадочней ус- 


что недокомплект станет серьез- 
ной проблемой. Советовать поку- 
пать Ке{а\-версии не буду — не 
мне считать ваши деньги. 


) тройство, тем больше вероятность, 
= 
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ee результаты сравне- 
ния пристрастий аудиторий Аме- 
рики, Европы и России могут под- 
сказать несколько интересных мыс- 
лей. Небезызвестный культовый 
сайт UGO.com (UnderGround Online) 
провел опрос среди респондентов 


MP3-nneep 11% 


SCSI-KoHTponnep 1% 


Внешний CD-RW 14% 


Web-kamepa 4% 


Беспроводная мышь 16% 


В США интерес к оптическим мы- 
шам зиждется на понятии прести- 
жа. Даже беспроводная мышь при 
всей своей бесполезности поль- 
зуется спросом. Зато серьезные 
продукты вроде контроллеров 
практически никому не нужны — 


разных стран об их пристрастиях. 
Вопрос ставился жестко: какое ус- 
тройство из перечисленных вы бы 
приобрели в первую очередь? Рос- 
сийские пользователи мало пред- 
ставлены по результатам опроса 
(чуть меньше 300 чел.), но срав- 
нить все же любопытно. В табли- 
це приведены процентные соот- 
ношения проголосовавших за оп- 
ределенный аппарат к общему ко- 
личеству участников опроса из 
данного региона. 


17% 34% 


7% 8% 


20% 18% 


2% 4% 


9% 0% 


госклонно относится и к бедола- 
re FireWire. Запросы, вообще, тех- 
нически-пиратские, т. к. внешние 
CD-RW аппараты являются вещью 
полезной и серьезной. Достаточ- 
но пижонские изделия вроде до- 
рогих мышек тоже популярны. 


тоже понятно почему. 


Европа немного ударяется в серь- 
езное железо, причем вполне бла- 


Эта модель вполне может сойти за эда- 
кий стандартный эталон подобных ус- 
тройств. Функций немного, но они все 
отлично реализованы. Даже управление 
плеера совершенно незатейливо — пе- 
ремотки, включение и выключение Bass 
Boost и режима защиты от сбоев 
0.А.5.С. Как бы компенсируя отсутствие 





всевозможных эквалайзеров и режимов 
отображения, плеер демонстрирует пре- 
восходное качество звука как обычно- 
го Audio-CD, так и МР3З-файлов, причем 
аппарат имеет мощный усилитель, ко- 
торый даже на максимуме не создает 


помех. 
Поддерживается частота дискретизации 
48 кГц, что умеют очень немногие ап- 
параты из доступных на рынке, к тому 
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Россия как всегда покупает толь- 
ко вкусное и полезное, правда, 
далеко не всегда передовое. 





В последнее время цены на план- 
шеты сильно упали, а вездесущие 
компании, производящие несложную 
периферию, быстро наладили выпуск 
весьма неплохих планшетов по це- 
не $20-—40. Как ни странно, сравне- 
ние серьезных продуктов от Wacom 
и чуть ли ни детских игрушек от 
Genius не выявляет большой разни- 
цы между стодолларовым монстром 
Wacom Graphire и поделкой Genius 
WizardPen за 40 зеленых. Поделка 
весьма неплохо управляется со все- 
ми поставленными задачами, хотя 
и обладает далеко не самым стро- 
гим дизайном. 

Вообще же, несложные планшеты, 
например формата А5, имеют разреше- 
ние около 4000х4000, которого с лих- 
вой хватит на интерполирование раз- 
решения монитора. А при небольшой 
практике планшет позволяет полностью 
заменить классическую мышь, даже при 
игре в «Quake». 


Услада очей моих 


Предыдущие устройства могут доста- 
вить пару приятных минут и быстро 
впишутся в монотонные рабочие буд- 
ни. Зато ТВ-тюнер по сравнению 
с мышками и планшетами всегда бу- 
дет оставаться ярким праздником. Бо- 
лее пяти лет назад эти устройства 
стоили за $300—400 и были интерес- 
ны разве что любителям экзотики. Ко- 
роткий и агрессивный бум в разви- 


тии телеприемников произвел на свет 
многочисленные платы Tekram, Cir- 
rus Logic и даже несколько болезнен- 
ных созданий от $3 вроде тюнера, 
сопряженного с видеокартой $3 Trio 
2 Мбайт. Первопроходцы трудно на- 
страивались, постоянно спотыкались 
в работе, но выдавали отличное ка- 
чество изображения (куда уж теле- 
визору до монитора!) и умудрились 
сбросить цену до психологического ру- 
бежа в $100. 

Наконец появился чип BrookTree 
848, которому даже сейчас трудно 
найти равного. Первая плата AverTV, 
которая не только работала очень ста- 
бильно, но имела кучу дополнитель- 
ных возможностей, и даже драйве- 
ры под Linux, сдвинула с мертвой 
точки застрявшее было развитие те- 
леприемников. Цены дружно рухну- 
ли вниз до отметки $50, названия 
многочисленных плат уже стали сры- 
ваться на кич и безвкусицу вроде Fly- 
ТУ или ВоскеТУ, зато упрекнуть их 
в качестве работы уже не получит- 
ся. Даже если прилагаемое к тюнеру 
программное обеспечение по каким- 
либо параметрам вас не устраивает, 
всегда можно использовать фривар- 
ное. Причем последнее зачастую ока- 
зывается гораздо более полезным 
и удобным. В процессе эволюции ТВ- 
карт произошла тотальная стандар- 
тизация (хотя только де-факто) этих 
устройств, поэтому можно достаточ- 
но смело доверять многочисленным 
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же плеер правильно воспроизводил фай- 

лы с битрейтом в 192 кбит/с. Если еще 

добавить к этому неплохой антишок (вы- 

держивает даже небыстрый бег), то мы 

получаем отличный аппарат, правда, 

с несколько завышенной за марку це- 

ной. 

Audio CD 

e Hocutenu: CD-ROM, CD-R, CD-RW 

e Стандарты: 1509660 level1, level2 

e Частотный диапазон: 20-20 000 Гц, 
+3 ДБ 

Поддерживаемые типы файлов 

e MP3: 32-320 кбит/с 

e WMA: 64-160 кбит/с 

e Частота дискретизации: 32, 44,1, 48 кГц 

e Максимум 23 папки и 200 файлов 

на диске 

Размеры: 129х32х138 мм 

Вес: 260 г (без батарей) 

Цена: $190 


Простая идея очень удачно воплоще- 
на в этом устройстве: переносной 2” 
винчестер обладает не только малыми 
размерами, которые позволяют имено- 
ваться ZiV-KapMaHHbIM, но и невысоким 
энергопотреблением, в результате че- 
го винчестеру достаточно питания, 
предоставляемого Ц5$В-шиной. Драйве- 
ры устанавливаются моментально, по- 





сле чего подключаемое на лету уст- 
ройство сразу же готово к работе. Oc- 
тальные внешние винчестеры вообще 
мало отличаются от Ziv, а мелкие ухи- 





щрения вроде дополнительных инди- 
каторов или вообще информационно- 
го ЖК-экрана не в счет. 

Ziv: 

e Емкость: 10-20 Гбайт 

OC: Windows 98/Me/2000, Mac OS 8.6 
и выше 

® Размеры: 118x72x11 мм 

e Вес: 127 г 

Цена: $225 (модель 20 Гбайт) 


Классическая камера, которая имеет не- 
сколько модификаций: от простейших 
моделей, умеющих только захватывать 








изображение, до моделей со вспышкой, 
видеоискателем, памятью и даже с ин- 
фракрасной подсветкой. Качество ста- 
тических снимков не лучше снимков са- 
мых первых цифровых фотоаппаратов 
вроде DC20, но зато видеоряд захваты- 
вается великолепно. Слегка неестествен- 
но выглядят цвета, как бы в едва за- 
метной матовой дымке, но при съемке 
движения этот эффект полностью скра- 
дывается. 

Так как камера предназначена в пер- 
вую очередь для видеоконференций, 
то в комплекте поставляется соответ- 
ствующий софт. Однако такие монстры, 
как Real Video и Microsoft, пошли даль- 
we и разработали софт, который поз- 


воляет транслировать захваченное ви- 

део в Интернет. 

® Фокус: фиксированный, 3 значения — 
15-20 см, 1-1,5 м, более 3 м 





драйверам-поделкам, которые бродят 
в Сети. 

Несколько отдельно позициониру- 
ются приемники спутникового ТВ. Хо- 
тя они гораздо более надежны и 0б- 
ладают массой достоинств, из-за вы- 
сокой стоимости не могут продемон- 
стрировать большого модельного 
разнообразия. 

ТВ-тюнер в принципе вообще мо- 
жет заменить громоздкий телеви- 
зор — качество изображения намно- 
го выше. Если повозиться с наст- 
ройками, то тюнер сможет взяться 
и за работу видеомагнитофона (смо- 
трите тест кодеков в рубрике ПЛ- 
тест). Как правило, устройство мо- 
жет беспроблемно работать в фоно- 
вом режиме. Поверьте, ковыряться 
в ненавистном Word намного прият- 
нее, если рядом в отдельном окош- 
ке успокаивающе бурчит спортивный 
комментатор. 


Услада очей твоих 


Принимать видеоизображение инте- 
ресно. Новости пестрят премьер-ми- 
нистрами и маньяками-убийцами, 
людьми и без того известными. Но 
иногда хочется явить миру себя, в чем 
поможет многочисленная армия Web- 
камер. В отличие от предыдущих рас- 
сматриваемых устройств, которые 
прошли достаточно долгий и терни- 
стый путь развития, камеры выско- 
чили, как чертик из табакерки, за ка- 


ПЛ-ШОПИНГ 


кой-то год сбросили цены до копееч- 
ных $25-30 и превратились из эк- 
зотики в дешевую игрушку. 
Современные web-KaMepbl действи- 
тельно мало подходят даже для не- 
профессиональной съемки, но зато ис- 
ключительно просты в обращении. 
В основном они работают в разреше- 
нии от 160х120 до 640х480 и изред- 
ка обладают 4-8 Мбайт памяти, что 
позволяет использовать их как про- 
стейшие фотоаппараты (такие каме- 
ры могут стоить около $100). Неза- 
тейливость камер позволяет им ра- 
ботать абсолютно без сбоев, а став- 
шее уже обычным подключение через 
О$В-интерфейс сводит возню при ус- 
тановке к минимуму. Правда, USB- 
камеры обладают общим недостатком, 
большинство из них используют ин- 
терфейс USB 1.1: из-за ограничения 
трафика в 1,2 Мбайт/с видеоряд 
с максимальным разрешением в луч- 
шем случае строится из 25 кадров 
в секунду. Для простой видеоконфе- 
ренции этого более чем достаточно, 
но при съемке быстро движущихся 
объектов результат будет плачевным. 


Чемодан для данных 


Последним писком компьютерной мо- 
ды может стать какой-либо внешний 
накопитель. Современная модемная 
связь слишком медленна, а более бы- 
стрые способы доступа обходятся 
в круглую сумму. Положение могут 
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спасти мобильные устройства. Подоб- 
ное железо (всевозможные винчесте- 
ры, стримеры и CD-RW) выпускает- 
ся с двумя вариантами интерфейса: 
USB и FireWire. USB присутствует 
в каждом компьютере, a FireWire до 
сих пор как блудный сын ютится в ви- 
де дополнительной платы контролле- 
ра, хотя на самом деле USB 2.0 да- 
же отстает. Но, несмотря на отлич- 
ные показатели FireWire и цену KOH- 
троллера, которая уже снизилась до 
приемлемых $30, победному шествию 
интерфейса сильно мешает сырость 
драйверов в операционных системах 
семейства Windows. Если еще обра- 
тить внимание на стоимость шнура 
в $10-15 (большие скорости — ка- 
чественные шнуры), то пока стоит ог- 
раничиться USB. 

Все внешние НОО-накопители по- 
хожи друг на друга, как близнецы, 
и работают практически одинаково. 
Небольшие отклонения в скорости 
прокачки и температурных режимах 
обусловлены больше выбором мате- 
риалбв для корпуса и качеством сбор- 
ки. Цена такого устройства склады- 
вается из стоимости 2” винчестера, 
корпуса и контроллера IDE-USB. 
Нужно еще прибавить торговую на- 
ценку, услуги дизайн-бюро и просто 
за вредность. В любом случае цены 
на подобные устройства не слишком 
высоки, в то время как выгоды от ис- 
пользования мобильных накопителей 
весьма существенны. 


Прессованная музыка 


Вот она — сила компьютерных тех- 
нологий. МР3-формат родился в го- 
ловах программистов, но уже стал 
использоваться в качестве движка му- 
зыкальных плееров, многие из кото- 
рых вообще мало связаны с компью- 
тером непосредственно. Достоинства 
бесспорны, выбор огромен... но есть 
одно но! Перед покупателем посто- 
янно стоит выбор: купить flash MP3- 
плеер или CD МР3-аппарат? 

НазВ-плееры отличаются мини- 
мальными размерами, исключительно 
малым энергопотреблением, что для 
любого плеера является больной те- 
мой, но при этом не слишком боль- 
шой памятью, которая к тому же не- 
дешево стоит. CD МР3-плеер в раз- 
мерах не может быть меньше стан- 
дартного компакт-диска (исключение 
составляют любопытные экземпляры, 
рассчитанные на использование 80-мм 
дисков), механика позиционера и дви- 
гателя нещадно пожирает батарейки 
или аккумуляторы, зато спорить с де- 
шевизной и доступностью СОВ-дис- 
ков пока никому не удается. 

Цены на первый тип устройств ко- 
леблются от $100 и выше, а на СО 
МР3-плееры уже давно опустились ни- 
же порога в $100 и не считаются до- 
рогой покупкой. Нужно еще отметить, 
что ПазВ-память для плееров пока еще 
очень дорогая по сравнению с CD- 
носителями. с 
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Память: 4 Мбайт (200 снимков 

в разрешении 320х240 или 99 

в разрешении 640х480) 

Захват: до 30 кадров в секунду 

в разрешении 352х288 или 

до 15 кадров в секунду 

в разрешении 640х480 
Интерфейс: USB 

Видоискатель: оптический 
Питание: 3 алкалиновые батарейки 
ААА; ресурс — около 300 снимков 
OC: Windows 98, 2000 

Цена: $80 


АП Radeon 8500 128 Мбайт 
DDR DVI TV 


Хоть это и необычная видеокарта (ТВ + 
ускоритель), при быстрой смене поко- 
лений видеочипов слишком опрометчи- 


во совмещать пусть и очень мощную ви- 





деоподсистему с ТВ-тюнером. Однако 
этот тюнер настолько хорош, что впол- 
не может послужить образцом для под- 
ражания. Кроме неплохого ТВ-изобра- 
жения, карта позволяет заниматься ви- 
деомонтажом в домашних условиях. Де- 
ло в том, что своего кодека драйвер не 
содержит, а потому плата использует ко- 
деки, присутствующие в системе. Понят- 
но, что теперь не придется мучиться 
с различными перекодировщиками, 
а можно сразу использовать МРЕС4. 
® Чип/память: 275/550 МГц DDR, 

128 Мбайт 
® Выходы: DVI, VGA и ТВ 
® ТВ-тюнер: стерео со 125 каналами 
® Режимы: TV-On-Demand — пауза, 3a- 
пись, воспроизведение 
Цена: $155 


Genius ePen 

Лучшее — детям. На самом деле этот 
планшет хоть и не является даже по- 
лупрофессиональным, но его заявлен- 
ные характеристики несильно отлича- 
ются от серьезных аппаратов годичной 
давности. Отличие только в размере об- 
ласти ввода, который и делает устрой- 
ство детской игрушкой. Однако чувст- 
вительности аппарата вполне хватает на 
то, чтобы заниматься несложными чер- 
тежами или комфортно работать в Pain- 





{ег или Photoshop. Особенно завлека- 
тельно выглядит цена устройства. По это- 
му показателю планшет сравним со сред- 
ней руки мышью, однако может и сам 
ее заменять. 

e Рабочая зона: 76х51 мм 

e Разрешение: 1000 lpi 





® Погрешность: +0,25 мм 

® Скорость передачи данных: 
150-19 200 бит/с 
Размеры: 140х113х5 мм 
Цена: $20 


Microsoft IntelliMouse 
Explorer 

Несмотря Ha то, что программные про- 
дукты Microsoft у многих вызывают кри- 
вую улыбку, ее мышь считается одной 
из самых удачных оптических моделей. 
Очень удобный дизайн сочетается с плав- 





ностью движения курсора. Серьезным 
недостатком можно назвать большую за- 
грузку процессора при активной рабо- 
те с мышью — до 6% на Athlon XP 1700+, 
И это не «глюк», т.к. на более мало- 
мощных процессорах, вроде Celeron 800, 
загрузка достигала целых 15%! «Цеп- 
кость» мыши, т.е. умение не сбивать- 
ся при отрыве от поверхности, просто 
отличная. Можно несколько раз подряд 
при проведении линии быстро оторвать 
и снова прижать мышь к поверхности 
на полсантиметра, но полученная линия 
останется ровной. Обычная оптомеха- 
ническая мышь при этом выдаст огром- 
ные зигзаги, если вообще шарик не про- 
вернется настолько, что не возвратится 


в исходное положение при новом ка- 
сании с поверхностью. Но больше все- 
го порадовало то, что длительная экс- 
плуатация вообще никак не отразилась 
на ее свойствах. 
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Ежедневное обновление Стратегии прохождения и коды 
Самые свежие новости Свежие патчи и демо-версии игр 
Обзоры и ргемем игр Тесты и обзоры игрового «железа» 


Интересное чтение < Общение в онлайн-конференции 


путаюцщциеся на вашем рабочем столе? 


Bam надоелы провода, 


оленя наныего ее И на этот орлы является 


„я KD 


ан предоставленный _ <= а = ‚ TorTrade, Inc. 


Pre КОМПЬЮТЕРЫ ES 


Вопросы конкурса 


Анкета участника 
® Род занятий 


Как звали изобретателя 
мыши и когда она впервые 
появилась на публике? 


e Пол 


® Возрастная группа (до 18, 18-04, 25-36, 
37—55, старше 55) 


® Как часто вы читаете журнал 


«ПЛ: Компьютеры»? Когда появилась торговая 


марка Defender? 
® Какие рубрики вам наиболее/наименее 


интересны? 
На какой частоте работает 
практически вся беспро- 
водная периферия (клавиату- 
ры и мыши]? 


® Какой тип подключения мыши вы предпо- 
читаете (СОМ, PS/2, USB)? 


® Собираетесь ли вы сменить свой тип мы- 
ши (оптомеханическая, оптическая)? 


® Какие иные координатные устройства, 
кроме мыши, вы используете? Назовите одно из преиму- 


еств радиоинтерфейса 
e Собираетесь ли вы приобрести беспровод- we sie рф 


ную клавиатуру или мышь? 


по сравнению с инфракрасным. 
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Краткая информация о Defender СКМ-50405 


Приемник клавиатуры и мыши в одном корпусе, 


Р5/2; радиоинтерфейс 


Мышь 

Рабочая частота: 

27 МГц 

Радиус действия: 1,5 м 
2 частотных канала 
256 кодировок сигна- 
ла, не дающих другим 
беспроводным мышам 
подключаться к ваше- 
му компьютеру 
«Спящий» режим, уве- 
личивающий время ра- 
боты аккумуляторов 
Питание: 2 AAA Ni-Mh 
аккумулятора 

Зарядка аккумуляторов 
от USB-nopta, внеш- 
ней сети 

Разрешение: 800 dpi 


Подводим итоги конкурса, 
объявленного в ПЛК 2002, №5 


самый разгар каникул и отпусков поток 


Клавиатура 
Беспроводная клавиа- 
тура, использующая 
радиоинтерфейс для 
передачи сигнала 


Рабочая частота: 

27 МГц 

Радиус действия: 1,5 м 
256 кодировок сигнала 
2 частотных канала 
Световой сигнал раз- 
ряда батарей 

Питание: 

3 АА батареи 
Конструкция клавиш: 
мембранная 


Не пугайтесь, если вы не нашли ответов на 


писем сократился, зато почти все при- 
шедшие в редакцию послания содержат 
правильные ответы. Впрочем, спешим со- 
общить, что подводить итоги следующего KOH— 





курса нам будет очень непросто: письма с от- 
ветами уже не умещаются на столе. 


Напомним, что правильные ответы были 
опубликованы в прошлом номере, поэтому сра- 
зу объявляем победителя. Им стал (или стала) 
Д. М. Ткаченко (г. Москва). Главный приз май- 
ского номера — факсмодем U.S. Robotics 56K об- 
рел своего хозяина. Поздравляем вас! 


вопросы июньского конкурса. Ввиду того, что 
письма идут к нам даже с Дальнего Востока, 
напоминаем, что срок приема ответов на во- 
просы конкурса увеличен до 3 месяцев. Пусть 
победит сильнейший! 


Ответы присылать по адресу: 
111024 Москва, а/я 101 с пометкой «Конкурс ПЛК». 
В конверт необходимо вложить вырезанный 
список вопросов конкурса. 
Также крайне желательно указать свой телефон 
или e-mail для обратной связи. 





УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 


Анализ рынка. Июль 





Процессоры 






За прошедшие полгода с момента пре- 
дыдущего обзора российского рынка 
процессоров ситуация в модельных 
рядах компаний существенно изме- 
нилась, однако их рыночные ниши 
пока остались теми же. Рассмотрим 
произошедшее более подробно. 

Наибольшую пользу для себя из- 
влекла компания Intel. Одним из ос- 
новных событий стал долгожданный 
перевод всех своих процессоров на 
Socket 478 благодаря выпуску но- 
вой модификации Celeron. Единый 
процессорный разъем до сих пор был 
важным конкурентным преимущест- 
вом компании AMD, о чем та неод- 
нократно заявляла. Теперь и полно- 
ценные Pentium 4, и новые Celeron 
можно использовать с одними и те- 
ми же материнскими платами. 


AMD Athion 





Чем так хорош новый Celeron для 
пользователей и производителей ком- 
пьютеров? Изготовленный на ядре 
Willamette, он практически полно- 
стью идентичен аналогичному Реп- 
Чит 4 за исключением сокращенно- 
го вдвое кэша до 128 Кбайт. Что ка- 
сается производительности, то в не- 
которых задачах новый Celeron не 
уступает своему старшему брату, 
в других разница в размере кэша 
ощутимо дает себя знать. Однако 
стоящая столько же модель AMD 
Athlon ХР серьезно обгоняет Celeron 
в большинстве тестах. 


Чипсеты! 


SS eer 


Основным поставщиком новинок 
оказалась компания Intel. За полго- 


да была представлена и даже успе- 
ла обновиться линейка чипсетов для 
Pentium 4 с памятью DDR и ВОВАМ. 
18450, 18450, 184501, i845E, 1850Е — 
столько чипсетов не выпустила ни 
одна компания. Примечательно, что 
для RDRAM вышел всего лишь один 
новый чипсет, который, впрочем, яв- 
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Но не стоит забывать тот факт, 
что хотя все процессоры от Intel сто- 
ят дороже своих конкурентов, про- 
изводимых AMD, при этом доля In- 
tel на рынке существенно выше. 
В результате покупатели, предпочи- 
тающие самые современные реше- 
ния OT Intel, получают дешевый про- 
цессор и возможность последующе- 
го апгрейда. 

Выпускается новый Celeron с ча- 
стотами от 1,7 ГГц, в планах Intel 
его последующий перевод на ядро 
Northwood и увеличение размера кэ- 
ша до 256 Кбайт (что все равно вдвое 
меньше, чем у Р4 Northwood). 

В отличие от Celeron самый про- 
двинутый процессор от Intel за по- 
следние полгода развивался эволю- 
ционным путем. Перевод Pentium 4 
на 0,13-мкм ядро Northwood позво- 
лил не только снизить энергопотреб- 
ление, но и вдвое увеличить размер 
кэша до 512 Кбайт без повышения 
цены (не секрет, что существенное 
количество процессорного кристал- 
ла занято кэшем). В маркетинговом 
плане это позволило сравняться 
с AMD в гонке процессоров — до 
этого Athlon ХР обычно превосходил 
по производительности Pentium 4 
с соответствующей атлоновскому рей- 
тингу частотой. 

Переход на 0,13-мкм технологи- 
ческий процесс позволило также под- 
нять максимальные частоты процес- 
соров до 2,5 ГГц, причем главный 
конкурент — АМО — пока не смог 
дать адекватный ответ. Потенциал 
нового ядра оказался весьма вы- 
сок — младшие модели Р4 North- 
Wood пользуются ажиотажным спро- 
сом у оверклокеров, поскольку спо- 
собны разгоняться в полтора и бо- 
лее раз. | 

Вторая, недавняя новация — вы- 
пуск процессоров с увеличенной ча- 
стотой FSB до 533 МГц также на 
ядре Northwood. Новая шина обес- 
печивает не слишком большой при- 
рост производительности — 5-10%, 
однако Intel постепенно собирается 


отказываться от предыдущих моди- 


ляется практически полной копией 
1850, разве что появились поддерж- 
ка шины 533 МГц и, как ни стран- 
но, проблемы с совместимостью па- 
MATH. 

Куда интереснее выглядит эволю- 
ция 1845. Кардинальным изменени- 
ем оказалась поддержка DDR во всех 
новых чипсетах. При этом 18450 ус- 
пел устареть, так как в отличие от 
остальных в нем использовался ста- 
рый южный мост ICH2 без поддерж- 
ки USB 2.0. Вместо него выпущен 


фикаций, так что при покупке но- 
вого «пня» стоит брать именно его. 
Освободившийся Socket 370 ока- 


зался прекрасным подарком для 
компании VIA. У нее появился ре- 
альный шанс резко повысить выпуск 
собственных процессоров СЗ. До сих 









цене, и по скорости младшие Athlon 
ХР являются их адекватной заменой. 

Вслед за Intel AMD постаралась 
перейти на 0,13-мкм техпроцесс, вы- 
пустив Athlon ХР на новом ядре 
Thoroughbred с рейтингом 2200+. Од- 
нако техпроцесс не так отлажен, как 
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пор продается множество плат на 
Socket 370, при этом цены на них 
значительно упали по сравнению 
с прошлым годом. Компания VIA как 
раз и позиционирует свои процес- 
соры как бюджетные, тем более что 
они не требуют дорогих систем ох- 
лаждения (кстати, это благоприят- 
но скажется и на шуме). Произво- 
дительность, которую эти процессо- 
ры показывают, вполне достаточна 
для офисных нужд, поэтому они яв- 
ляются едва ли не единственным вы- 
бором для недорогих решений. То- 
повая на текущий момент модель 
VIA C3 обладает тактовой частотой 
1 ГГц. 

В плане новинок за прошедший 
период AMD предложила мини- 
мальный набор. Все усилия у ком- 
пании уходят на новое семейство 
процессоров Наттег, которое долж- 
но появиться в ближайшем будущем. 
В скором времени ожидается пре- 
кращение выпуска процессоров Du- 
гоп, что, впрочем, не является фа- 
тальным событием, поскольку и по 





у Intel_— по крайней мере разгон по- 
ка практически невозможен. Нет, 
и в ближайшем будущем не пред- 
видятся и увеличения частоты вну- 
тренней шины с 266 до 333 МГц, 
что позволило бы куда более эффек- 
тивно использовать память DDR 333. 

Переход на 0,13-мкм дал возмож- 
ность уменьшить размер кристалла 
как AMD, так и Intel, но по чистой 
площади кристалла, от размера ко- 
торой во многом зависит цена про- 
цессора, AMD лидирует. Для нее это 
тем более важно, так как она до сих 
пор «нарезает» процессоры из 200-мм 
пластин, a Intel перешла на 300-мм 
пластины, что позволяет обходить- 
ся более дешевым производством. 

Таким образом, АМО, несмотря 
ни на что, остается лидером по со- 
отношению цена/ производитель- 
ность. Intel смогла предложить как 
дешевые процессоры для Socket 478, 
так и уникальные по скорости мо- 
дели с частотами свыше 2,5 ГГц. 
Весь low-end на Socket 370 оказал- 
ся у VIA. 










1845Е с поддержкой FSB 533 МГц 
и новым южным мостом [СНА (в нем 
ОЗВ 2.0 уже реализована, как, кста- 
ти, и в упоминающихся в обзоре но- 
вых чипсетах). Не забыты и чипсе- 
ты с интегрированным видеоадапте- 
ром: буква «С» в 1845 и 184501. 
всего лишь означает его наличие. Как 
и все встроенное видео, особой ско- 
ростью оно не блещет, но для офис- 
ных нужд его возможностей более 
чем достаточно. Также с обоими чип- 
сетами в связке используется юж- 











ный мост ICH4. Отличие версии G 
от GL заключается в поддержке пер- 
вой FSB 533 МГц. 

Конкуренты в лице VIA и SiS так- 
же не дремали, поэтому каждая вы- 
пустила по одному новому чипсету. 
Если говорить о VIA P4x333, то он 









Память 


Самым интересным моментом явля- 
ется изменение цен на память. Как 
хороший детектив или триллер вы- 
глядят отношения Micron и Hynix: 
антимонопольные комитеты вовсю ин- 
тересуются, что же там вообще про- 
исходит. Суды опять обижают Кат- 
bus. В общем, до технологических 
новинок, похоже, никому нет дела. 

На самом деле все, конечно же, 
не так страшно. Просто эти новин- 
ки до российского покупателя либо 
еще не дошли, либо не представля- 
ют пока серьезного интереса. Так, 
DDR 333 в продаже уже есть и до- 
статочно давно, но на текущий мо- 
мент такая память вызывает инте- 
рес разве что у оверклокеров или 
любителей выжать из своего ком- 








Модули оперативной памяти 


стремится произвести впечатление 
прежде всего своими характеристи- 
ками: здесь и поддержка памяти до 
32 Гбайт, и AGP 8x, и АТА/ 133, 
и б-канальный звук. Единствен- 
ная проблема — в востребованности 
большинства заявленных характери- 
стик современным рынком. Столько 
памяти невозможно установить да- 
же при всем желании, видео- 
карт таких еще нет, к тому 
же АСР 8х по питанию не- 
совместим с популярными 
старыми картами, разница 
в работе АТА 100 и 133 во- 
оруженным глазом не замет- 
на. В итоге отличие нового 
чипсета от Р4х266А заключа- 
ется только в официальной 
поддержке DDR 333 и нали- 
чии USB 2.0. A так — быст- 
рый и надежный чипсет за ра- 
зумные деньги с поддержкой 
всех современных технологий. 


пьютера еще 2-3% за «неважно ка- 
кие деньги». Rambus выпустил 
РС1066 — память быстрая, но в свя- 
зи с общей ситуацией (смена при- 
оритетов Intel, высокими ценами как 
на саму память, так и на матплаты 
с ее поддержкой, ряд проигрышей 
судебных исков самой Rambus) пер- 
спективы ее сколь-нибудь широкого 
распространения невелики. 





Цена максимальная, $ 
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RDRAM 256 PC800__ 


Вот от кого точно не ожидали pe- 
волюционных новостей, так это от 
Matrox. Вялые попытки выпустить 
что-то действительно стоящее, не са- 
мое блестящее финансовое состоя- 
ние — все признаки говорили о том, 
что рынок может лишиться еще од- 
ного прославленного игрока. Поэто- 
му выпуск новой графической кар- 
ты на GPU Parhelia-512 (далее про- 
сто Parhelia) явилась гигантским про- 
рывом для компании. 

Видеокарта работает на частотах 
220 МГц GPU, 275 (550) МГц DDR 
памяти 128 Мбайт. Она поддержи- 


вает практически все современные 
ЗО)-технологии, при этом инженеры 
Matrox добавили и свои фирменные 
черты: 256-бит доступ к памяти, 
10-бит цвет, встроенный TV-out, 
16-кратный фрагментный антиалиа- 
синг (вид сглаживания), работа сра- 
зу с 3 дисплеями. Последнее вооб- 
ще уникально, поскольку позволяет 
играть сразу на 3 мониторах не толь- 
ко в стратегии, но и в популярные 
З)-шутеры, например в Quake 3. 
Очевидцы утверждают — эффект 
присутствия и удобство просто по- 
трясают. Дизайнеры оценят фирмен- 
ное качество картинки (как в 2D, 
так ив 3D) и 10-бит цвет. 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 





Чипсет SiS 645DX мало чем от- 
личается от своих конкурентов, в пер- 
вую очередь VIA, разве что поддерж- 





кой отсутствующей в России ООВ 400 
и низкой ценой. Следует отметить, 
что чипсеты SiS более прихотливы 
в работе из-за сырости драйверов 
и BIOS, зато показывают очень вы- 
сокие скоростные результаты. 
Таким образом наилучшим вы- 
бором для Socket 478 представля- 


Вернемся к отечественным pea- 
лиям, SDRAM доживает свои послед- 
ние дни. Выпускать ее становится 
все менее выгодным, так что посте- 
пенно производители снижают объ- 
емы ее производства. RDRAM опре- 
делилась со своим местом на рын- 
ке — системы высшего уровня — 
и дальнейших изменений не пред- 
видится. Оптимальный выбор на се- 
годняшний день — это DDR, точнее, 
DDR 266. Ситуация в пользу DDR 
333 может измениться к нашему сле- 
дующему обзору памяти, и вот по- 
чему. Наконец-то ЛЕРЕС одобрила 
спецификации DDR 333, что не мо- 
жет не подстегнуть производителей 
плат выжать из ее применения все, 
что можно. Существует также оп- 
ределенная вероятность того, что но- 
вое ядро для Athlon ХР, идущее на 


Цена средняя, $ Цена в июне, $ 
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Портит впечатление скорость 
в 3D. Хотя изображение выглядит 
очень хорошо, скорость при этом ус- 
тупает ATI Radeon 8500, не говоря 
о nVIDIA Ti 4600. Судя по всему 
виноваты драйверы видеокарты. К то- 
му же ряд функций должен зарабо- 
тать в полную силу только с выхо- 
дом DirectX 9. Второй и решающий 
фактор — цена. Несмотря на все 
плюсы, платить более $400 за эту 
карту слишком разорительно. 

Выйди Parhelia на год раньше, все 
было бы иначе. Сейчас же вся на- 
дежда возлагается на новые драйве- 
ры и DirectX 9. Matrox все же по- 
казала свой потенциал. Возможно, 














ются платы на 1845Е и VIA P4x333. 
Интегрированные решения имеют 
и VIA — P4M266 на базе P4x266, 
и SiS — SiS 650 на базе SiS 645, 
однако они не выдерживают конку- 
ренции по сравнению с 18450. 

Что касается лагеря AMD, то из 
новинок стоит упомянуть VIA KT333, 
SiS 745 и nVIDIA nForce 415/420). 
Особенности этих чипсетов описа- 
ны в разделе «ПЛ-тест», поэтому не 
будем останавливаться на них, а сра- 
зу перейдем к ценам. Лидером яв- 
ляется VIA: платы на базе ее чип- 
сета можно подобрать как для бю- 
джетного, так и для самого высоко- 
производительного ПК. На втором 
месте оказывается nVIDIA: общее 
снижение цен на ее матплаты, в том 
числе и из-за скорого выхода ее но- 
вого чипсета, хорошая скорость 
и богатые дополнительные возмож- 
ности делают покупку «материнки» 
на пРогсе стоящим выбором. 


смену Thoroughbred,— Barton — все- 
таки будет иметь внутреннюю ши- 
ну с частотой 333 МГц. 

Что касается цен, то вся память 
начнет (и уже начала) понемногу до- 
рожать. Это связано как с сезонны- 
ми изменениями спроса, так и с ак- 
тивизацией процессорных компаний, 
снижающих цены на свою продук- 
цию. Таким образом, покупку не сто- 
ит откладывать надолго. 






Изменение цены за месяц, % 
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Parhelia 2 окажется Ha голову выше 
своих конкурентов. А пока она оп- 
равдывает свое название — «ложное 
СолнЦе». 
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Компьютеры 3 Настольные 


Марка 


DESTEN 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
DESTEN 
АЙПИКО 
ОЕЗТЕМ 
АЙПИКО 


Модель 


DSTN Optima-6140D 
IPCO-A1600 
IPCO-A16XP 
IPCO-A1800 
IPCO-A18XP 
IPCO-A1900 
IPCO-A19XP 
IPCO-A2000 
DSTN Optima-6200A 
IPCO-A20XP 
DSTN Optima-6800D 
IPCO-D950 


PIRIT E-Class E-class 2 


АЙПИКО 
АЙПИКО 
CM 38M 


IPCO-D1200 
IPCO-C533 
CM1931 


PIRIT E-Class E-class 1 


DESTEN 
DESTEN 
CM 3BM 
АЙПИКО 
ОЕЗТЕМ 
К-Системс 
ОЕЗТЕМ 
СМ ЭВМ 
АЙПИКО 
CM 3BM 
DESTEN 
CM ЭВМ 
DESTEN 
CM 3BM 
CM 3BM 
DESTEN 
CM ЭВМ 
DESTEN 
CM ЭВМ 
DESTEN 
CM ЭВМ 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
DESTEN 
К-Системс 
АЙПИКО 
К-Системс 
АЙПИКО 
АЙПИКО 
К-Системс 
АЙПИКО 
DESTEN 
АЙПИКО 
DESTEN 


DSTN eStudio 6900C 


DSTN Base-6950C Mini 


CM1932 
IPCO-C1100 

DSTN Base 6120C 
Irbis M School 


DSTN Base-6130C Mini 


CM1932 
IPCO-C1700 
CM1935 


DSTN Millennium-7170C 


CM1934 
DSTN eStudio 7180C 
CM1935 
CM1933 


DSTN Performance-6933P 


CM1933 


DSTN Performance-6120P 


CM1934 


DSTN Millennium-7150P 


CM1935 
IPCO-417D 
|РС0-417 
DSTN eStudio 7170P 
Irbis M Profi 
IPCO-418A 
Irbis Favorite D 
IPCO-41800A 
IPCO-42000A 
Irbis Favorite D 
IPCO-42260B 


DSTN Millennium-7240P 


IPCO-42400B 
DSTN eStudio 7240P 


Процессор 


AMD Ап 1400 
AMD Athlon XP 1600+ 
AMD Athlon XP 1600+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 1900+ 
AMD Athlon XP 1900+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
AMD Athlon XP 2000+ 
AMD Duron 850 

AMD Duron 950 

AMD Duron 950 

AMD Duron 1200 
Intel Celeron 533 

Intel Celeron 800 

Intel Celeron 900 

Intel Celeron 900 

Intel Celeron 950 

Intel Celeron 1100 
intel Celeron 1100 
Intel Celeron 1200 
Intel Celeron 1200 
Inte! Celeron 1300 
Intel Celeron 1300 
Intel Celeron 1700 
Intel Celeron 1700 
Intel Celeron 1700 
Intel Celeron 1700 
Intel Celeron 1700 
Intel Celeron 1700 
Intel Pentium Ill 866 
Intel Pentium Ill 933P 
Intel Pentium 1! 933 


Inte! Pentium Ш 1200ЕВ 


Intel Pentium 4 1400 
Intel Pentium 4 1500 
Intel Pentium 4 1600 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1700 
Intel Pentium 4 1800 
Intel Pentium 4 1800A 
Intel Pentium 4 1800 
Intel Pentium 4 1800A 
Intel Pentium 4 2000A 
intel Pentium 4 2200 
Intel Pentium 4 22608 
Intel Pentium 4 2400 
Intel Pentium 4 24008 
Intel Pentium 4 2400 


ОЗУ, 
Мбайт 
256 

128 DDR 
256 DDR 
128 DDR 
256 DDR 
128 DOR 
256 DDR 
128 DDR 
256 

256 DDR 
128 

128 PC133 
128 

128 DDR 
128 PC133 
64 

128 

128 

128 

128 

128 PC133 
128 

128 

128 

128 

128 DDR 
256 DDR 
256 

256 

256 

256 DDR 
256 

128 

256 

128 

256 

128 

256 DDR 
128 DDR 
128 DDR 
256 

128 

128 DDR 
256 DDR 
256 DDR 
256 DDR 
256 RDRAM 
256 DDR 
128 

256 DDR 
256 


Жесткий диск, 
Гбайт (об/мин) 
20 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
40, ATA/133 (7200) 
20 

‚ ATA/133 (7200) 
20 

5, ATA/100 
20 

‚ ATA/100 

‚ ATA/100 

‚ ATA/100 


‚ ATA/100 
‚ ATA/100 


UATA/100 


‚ ATA/100 
‚ ATA/100 
‚ ATA/100 


‚ ATA/100 


‚ ATA/100 
‚ ATA/100 


‚ ATA/100 
‚ ATA/100 


‚ ATA/100 
‚ ATA/100 
‚ ATA/133 (7200) 


‚ UATA/100 
, ATA/133 (7200) 
, UATA/100 
‚ ATA/133 (7200) 
‚ ATA/133 (7200) 
UATA/100 
40, ATA/133 (7200) 


‚ ATA/133 (7200) 


Видео, 

Мбайт 

32 ASUS v7100 

32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 МХ400 
32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 MX400 
32 GeForce2 MX200 
64 GeForce2 MX400 
32 GeForce2 MX200 
32 ASUS v7100 

64 GeForce2 MX400 
32 GeForce2 MX200 
32 AGP 

32, GeForce MX-200 
32 GeForce2 MX200 
32 AGP 

SVGA 

Savage (встр.) 

32 GeForce2 MX200 
SIS 630ET AGP 
SVGA 

32 AGP 

SIS 630ET AGP 
Trident blade 

SIS 630ET AGP 
SVGA 

32 AGP 

SVGA 

32 GeForce2 MX200 
32 MX400 

64 ASUS v8200 

64 MX400 

32 MX400 
GeForce2 MX200 
32 MX400 
GeForce2 MX200 
32 MX400 

32 ASUS v7100 

64 MX400 

32 AGP 

64 GeForce2 МХ400 
64 ASUS v8200 

64 GeForce2 Ti 

64 GeForce2 MX400 
64 GeForce4 

64 GeForce2 MX400 
64 GeForce2 MX400 
64 GeForce3 Ti 

64 GeForce2 MX400 
32 ASUS v7100 

64 GeForce2 MX400 
64 ASUS v8200 





SB 
$B 
SB 
SB 
SB 
SB 
$B 
AC'97 
SB 
АС'97 
$B 
Creative SB 128 
SB 
SB 
АС'97 


Creative СТ5880 (встр.) 


встроенный 
C-Media 8738audio 
AC'97 

SB 

АС'97 

АС'97 

C-Media 8738audio 
АС'97 

SB 

AC'97 

АС'97 

АС'97 

Creative Audigy 5.1 
АС'97 

АС'97 


АС'97 


АС'97 

АС'97 

АС'97 

SB 

SB 

Creative Audigy 5.1 
АС'97 

SB 

Creative Audigy 
$B 

SB 

Creative Audigy 

SB 

АС'97 

SB 

Creative Audigy 5.1 


Накопитель 


FDD 

CD-ROM 52x LG 
FDD/CD-ROM 52x LG 
CD-ROM 52x LG 
FDD/CD-ROM 52x LG 
CD-ROM 52x LG 
FDD/CD-ROM 52x LG 
CD-ROM 52x LG 
FDD 

FDD/CD-ROM 52x LG 
FDD 


CD-ROM 54x 
CD-ROM 52x LG 


FDD/CD-ROM 48x 
CD-ROM 54x 
FDD 

FOD 
FDD/CD-ROM 48x 
CD-ROM 52x LG 
FOD 
FDD/CD-ROM 52x 
FDD 
FDD/CD-ROM 48x 
CD-ROM 52x LG 
FOD/CD 

FOD 

FDD/DVD 16x 
FDD 

FDD/CD-RW - 
FDD/CD-ROM 48x 
FOD 
FDD/CD-ROM 48x 
FDD 

FDD/DVD 16x ° 
FDD 

FDD/CD-RW 
CD-ROM 52x LG 
CD-ROM 52x LG 
FDD 
FDD/CD-ROM 52x 
CD-ROM 52x LG 
FDD/OVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD/DVD 16x 
FDD 

FOD/DVD 16x 
FOD 


Прочее 


KM/SPK-222 
KM/SPK-222 


KM/SPK-222 


KM/SPK-222 


Jazz J-1116 


Jazz J-1116 


2 года гарантии 


LAN/Modem 


LAN/Modem 
2 года гарантии 


2 года гарантии 
KM/SPK-222 
KM/SPK-222 
2 года гарантии 
KM/SPK-222 


KM/SPK-222 
LAN/Modem 


ATX 
ATX 


ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

Midi Towe 
ATX 

ATX 

Slim ATX 
Mini Tower 
ATX 
Micro ATX 
Slim ATX 
ATX 

ATX 

Micro ATX 
Micro ATX 
Slim ATX 
ATX 


Slim ATX — 


ATX 
Slim ATX 
ATX 
Slim ATX 
Slim ATX 
ATX 
Slim ATX 
ATX 
Slim ATX 
ATX 
Slim ATX 
ATX 
ATX 
ATX 


ATX 


ATX 
ATX 
ATX 


ATX 
ATX 
ATX 


lena, $ 


_475 
313 
383 
328 
398 
358 
428 
383 
547 
453 
295 
188 
311 
288 
178 


298 
459 


440 
258 
320 


324 
452 
303 
499 
436 
598 
810 
666 
551 
403 
554 
418 
636 


478 
692 


343 
383 
844 
583 


418 
842 
498 
518 


568 
723 
673 
1044 


Где купить 


«Дестен компьютерс», www.destensu, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, wwwipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.destensu, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д.1а, т. 112-65-08 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22. 96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Велес-дата», www.veles.fu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д.1а, т. 112-65-08 

«Дестен компьютерс», www.destenru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ry, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», уму. дез{еп.ги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Белый ветер», www.k-systems.ru, т. 730-30-30 

«Дестен компьютерс», www.destenru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.rtu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 25-22-06 


_«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 


«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.tu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Дестен компьютерс», илмм.дез{елуги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.tu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.tu, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Дестен компьютерс», www.desten.ru. ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», иммимеез.ги, т. 455-55-81, 455-55-71 

«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Велес-дата», www.veles.ru, т. 455-55-81, 455-55-71 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», ммм. дезелиги, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 
«Белый ветер», www.k-systems.ru, т. 730-30-30 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Белый ветер», www.k-systems.ru, т. 730-30-30 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Белый ветер», www.k-systems.ru, т. 730-30-30 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ry, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«Дестен компьютерс», www.desten.ru, ул. Барклая, д. 7/1, т. 142-44-75 





АЙПИКО — 1РС0-С300 Супх 300 128 РС133 5, ATA/100 8 AGP 143 IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


Компьютеры 3 Портативные 


Mapka Модель Экран Процессор ОЗУ, 
Мбайт 


Жесткий — Видео, 3ByK Накопитель Прочее Где купить 


диск, Гбайт Мбайт 


03У, Мбайт ПЗУ, Мбайт Операционная система 
PocketPC 2002 
PalmOS 4.1 


PocketPC 2002 


Прочее 
BUK.ru, www.buk.ru, т. 363-02-64, 363-02-65 
BUK.ru, www.buk.tu, т. 363-02-64, 363-02-65 
BUK.ru, ум ‚ т. 363-02-64, 363-02-65 


iPAQ H3850 
Palm m500 


Intel StrongARM 
Motorola Dragonball VZ 
ARM SA-1110 


Compaq 
3COM 
Casio 


Samsung 
Samsung 
Samsung 


Модель 


551$ 
7535 
7630Е 
757DFX 
757NF 


Максимальное разрешение 


1024x768 

12801024 
1280x1024 
1600x1200 
1600x1200 


Стандарт 


Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.ry, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, мии рсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, мии рсотр.ги, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, wwwipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


Samsung 
Sony «МИГАН», www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 


IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 


6220 
9570Е 


1280x1024, 85 Гц 
1792x1344 


Где купить 

IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04, 250-22-96 
«МИГАН», www.migan.tu, т. 900-73-09, 900-74-62 

«Гвенделин СК», www.gven.tu, т. 268-07-76 


Рекомендуемое разрешение 
1024x768 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

1280x1024 


Стандарт 


Samsung 

Sony 

Hansol 

3BTECH 

NEC, Sony, Hitachi, RoverScan 


3 Плазменные панели 
Модель 
TH-37PWD4RY 
TH-42PWD4RY 


(встр. ТВ-тюнер и ДУ) 





Контрастность Где купить 
Enthronic, ул. Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 


Еп гоп, ул. Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 


Рекомендуемое разрешение 
852x480 
852х480 


Яркость, кд/м? 
Panasonic 
Panasonic 


Где купить 


Форм-фактор 


Прочее 





АВГУСТ 2002 ПЛ: КОМПЬЮТЕРЫ 


УГОЛОК ПОКУПАТЕЛЯ 





Комплектующие > Системные платы 
Модель Набор микросхем Форм-фактор Прочее Где купить 
P4S533 SiS645DX C-Media 5.1 ATX 3DDR (PC2700), 533FSB, UATA/133 114 «МИГАН», www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 
_KT3Ultra-ARU VIA KT333 Optical S/PDIF 5.1 ATX 3DDR (PC2700), USB 2.0, RAID/133. 121 «МИГАН», www.migan.tu, т. 900-73-09, 900-74-62 
Elitegroup P6VXAT |-815EP-B HeT : АС'97 АТХ BostonPC, www.bostonpe.ru, т. 946-01-11 
Elitegroup P6IPAT i-815E-B SVGA АС:98 АТХ — BostonPC, www.bostonpe.ru, т. 946-01-12 — 
Elitegroup P6IEAT |-8450 нет АС'99 АТХ BostonPC, www.dostonpe.ry, т. 946-01-13 
CUV4X-VM VIA ProSavage PM133 Savage (встр.) Creative CT5880 Micro ATX : «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д.Ла, т. 115-71-01 
A7N266-C nVIDIA nForce 415-D HeT .), igi ATX «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д.1а, т. 115-71-01 









Комплектующие 3 Видеоадаптеры 
Интерфейс Набор микросхем Прочее Где купить 
AGP-V8170SE AGP 4x/2x/1x беРогсе4 MX-420 ТВ-выход «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д.Ла, тел. 115-71-01 


MSI (Micro-Star) AGP GeForce4 MX460 ТВ-вход/выход + DualMonitor (RTL) «МИГАН», www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 
MSI (Micro-Star) AGP GeForced 144200 TB-, ОМ-выход (RTL) — . «МИГАН», www.migan.tu, т. 900-73-09, 900-74-62 
PixelView Conexant CX23881 плата видеозахвата, 720x480 пикс., 30 кадр/с BostonPC, www cru, т. 946-01-13 





Корпуса 

Поддержка Питание Lipet Форм-фактор Прочее Цена, $ Где купить 
М5В(У) ATX, Midi Tower малошумящий БП 250 Br 39 «ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
«Гвенделин СК», www.gvenru, т. 269-76-65 







































Где купить 
«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 
«ПИРИТ», Коломенский пр-д, д. 1a, т. 115-71-01 


Интерфейс Прочее 
Платформа ASUS Terminator РИ — оригинальный корпус Mini Tower, плата CUVX (nog Pill/Celeron), SiS630E, интегрированные видео и звук, LAN.CD-ROM 50x, FDD 
oma ASUS Terminator K7 — op Mini Tower, плата A7VC (nog Athlon/Duron), МА KLE133, интегрированные видео и звук, LAN, CD-ROM 52x, Е00 





Скорость вращения Интерфейс Прочее Где купить 
DiamondMax Plus 074х — 60 7200 об/мин «МИГАН», www.migan.tu, т. 900-73-09, 900-74-62 
Barracuda ATA IV 60 7200 об/мин «МИГАН», www.migan.ru, т. 900-73-09, 900-74-62 


Модель Разрешение Скорость печати, стр./мин Интерфейс E Где купить 

Stylus С20СХ 720х720 a IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 

Stylus C40UX 1440x720 IP COMPUTERS, www.ipcomp.ry, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 656C 600x600 IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 825C 6001200 IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 845C 600x1200 : : IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 920C 2400x1200 IP COMPUTERS, www.ipcomp.ru, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
Hewlett-Packard DeskJet 940C 2400x1200 __ é | 





Принтеры! > Лазерные 
Марка Модель Разрешение Скорость печати, стр./мин Интерфейс 
Hewlett-Packard LaserJet 1000W 
Hewlett-Packard _ LaserJet 1200 





Сканеры 3 Планшетные 
Модель Разрешение Формат Интерфейс Прочее ь Где купить 
1200UB+ : IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 
2400058 _ | : IP COMPUTERS, www.ipcomp.tu, т. 250-80-85, 250-85-48, 250-88-04 _ 
«Гвенделин СК», www.gven.ri 


Устройство управления Интерфейс . Где купить 
USB+PS/2 


Мощность, B-A Прочее i Где купить 
АРС, PowerWare, Best «Гвенделин СК», www.gven.tu, т. 269-79-58 
FreshStar 650 _ инструкция на русском языке, гарантийный талон | BostonPC, www.bostonpc.ru, т. 946-01-13 
FreshStar 1000 инструкция на русском языке, гарантийный талон BostonPC, www.bostonpe.ru, т. 946-01-13 
Lider, Wusley, Штиль 110-100 000 «MPM», www.trufo.boomru, т. 219-72-69 
PowerCard 420VA 


Марка Модель Объем, Гбайт Tun интерфейса Макс. скорость передачи данных, Мбит/сек Питание 
HDD USB 2.0 Cutie Кабель питания в комплекте 


Модель Тип носителя Тип файлов ФМ-тюнер Пульт ДУ Антишок, с Где купить 

iMP-250 CD-DA, CD-Text, CD-ROM Mode 1, Mode 2 Form 1, CD-Extra, CD-Plus MP3, WMA, ASF Data Storage Group, www.dsg.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 
iMP-350 Slim-X CD-DA, CD-Text, CD-ROM Mode 1, Mode 2 Form 1, CD-Extra, CD-Plus © MP3, WMA, ASF : Data Storage Group, www.dsg.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 
DMP-201 CD-DA, CD-Text, CD-Extra, CD-Plus, Mixed-CD Data Storage Group, www.dsg.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 
DCP-100 CD-DA, CD-Text, CD-Extra, CD-Plus, Mixed-CD MP3, WMA Data Storage Group, www.dsa.ru, т. 150-84-13, 150-84-18, 150-84-14 


Модель Разрешение Яркость, Контрастность Формат Я Прочее Y Где купить 
ANSI люменов 
Enthronic Lumiere £950 LCD XGA 804x604 | 4:3 и 16:9 РР, НОТУ Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic E950M LCD XGA 1024x768 - 4:3 и 16:9 РР, HDTV Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic Simposium Е360М LCD XGA 1024x768 a 433 и 16:9 РР, НОТУ ” Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 
Enthronic LP500 DLP XGA 800х600 4:3 и 16:9 Home Theater Qualit Enthronic, Новослободская, 58, т. 978-55-48, 916-58-51, 916-58-52 





Расходные материалы 


Где купить 
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27 FORCE 


ши! COMPUTERS 
—- 


a> \ 
А А 
Ач 
® = 
А « * 


ПОЛНЫЙ ` 
КОМПЛЕКТ 


МВ MICROSTAR/DDR 128 Mb/20 Gb 
AGP 64Mb/CD 52X/SB-128/ATX 250W 


клавиатура мышка коврик 


ВСЕМ ПОКУПАТЕЛЯМ 
ПОДАРКИ или СКИДКИ от $30 до $40 


ВОЗВРАТ ТОВАРА В ТЕЧЕНИЕ ДВУХ НЕДЕЛЬ 


Если Вас не устроит выбранный Вами комплект, то Вы сможете его 


вернуть без объяснения причины и обменять на любой другой. 


В НАЛИЧИИ СОБРАННЫЕ и ПРОТЕСТИРОВАННЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ т 7. МНОГОКАНАЛЬНЫЙ 


КОНФИГУРАЦИЯ КОМПЬЮТЕРА НА ЗАКАЗ * ПОКУПКА ЗА 5 МИНУТ “2 4 С 9 [6] 1 2 0 0 78 r 
“Белорусская” 


АССОРТИМЕНТ - 2500 ПОЗИЦИЙ °* ОБСЛУЖИВАНИЕ НА МЕСТЕ — МЕСЯЦА 


По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 


www.forcecomp.ru 


Цены на 22.07.02 


БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА o—e } МОНИТОР В КОМПЛЕКТЕ 


ДАННЫЕ КОНФИГУРАЦИИ РАССЧИТАНЫ НА МАТЕРИНСКИХ ПЛАТАХ “GIGA-BYTE” 


Pill 533C/64 Mb/10 СЫАСР 8Mb 3D/SB-128/ATX/FUNAI 15” $279 


Duron 950/64 Mb/10 Gb/AGP 32Mb 3D/SB-128/ATX/FUNAI 15” 


РИ 533C/64 Mb/10 Gb/AGP 8Mb 3D/ATX 

РШ 1300С/128 Mb/20 Gb/AGP 32Mb 3D/ATX 230W 

Р4 1700C/DDR 128 Mb/20 Gb/AGP 64Mb 3D/ATX 250W 
Palomino 1800+/128 Mb/20 Gb/AGP 32Mb 3D/ATX 250W 


ИЗМЕНЕНИЕ КОНФИГУРАЦИЙ 


20 Gb -> 40 Gb....+$16 | GeForce4 64Mb +$60 | 15” -> 17” Flat......+$42 
64 Mb -> 128 Mb..+$21 | 15” -> 17” Samsung..+$25 | 15” -> 15” ТЕТ......+$292 


Казино 
80 iden 
alace 


т 


Ленинградский пр 


Вс до 18 


площадь 
Белорусского 


НАКОПИТЕЛЬНАЯ ДИСКОНТНАЯ КАРТА (СКИДКИ от2% до 10%) РАБОТАЕМ БЕЗ выходных ЛЕНИНГРАДСКИЙ ПРОСПЕКТ, 9.2 6“ вокзала 


Большой выбор USB,USB2,FireWare устройств 
ПОБЕЖДАЯ СКОРОСТЬ 


Уосква, м.Боиковская, 
Ленинградское шоссе, д.13. 


офисе 15. 
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ret. 5(095)150-84153 
$(095)159-8414: факс 
9(095)1509-84 15: ве-таи. 


AGH GSE Tat. Ye GS 2. 





СПРАВОЧНИК КОМПЬЮТЕРНЫХ УСЛУГ 
По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 











363-382 


©'B 100 << 
Ce a a № oy 
QO ЕДИНАЯ СПРАВОЧНАЯ 
We ANS tScananoneia) РАБОТАЕМ ЕЖЕДНЕВНО С 10° до 20% 2) i.“ ГОДА 
г ях Intel® Pentium’ Ш - 1000MHz С Intel® Pentium’ 4 - 1700MHz _ 
inside?) Классическая модель компьютера NeoPC Компьютер NeoPC профессионального класса для работ : 


| с оптимальным соотношением цена-качество 
: pentwerlll —y производительность. 

= M/b ASUSTek PRO 133MHz ATX | 
и RAM 128MB SDRAM PC-133 

= HDD 20GB UDMA 100 

= 32MB GeForce 2 AGP 4x 

и 52x CD-ROM 

= Sound Blaster 128 


= ATX Case 250W «37 


и 15" МОНИТОР 
Drive 


32MB Gf2 
32MB Gf2 
32MB Gf2 
32MB Gf2 
32MB Gf2 
40GB —_32МВ Gf2 
10GB__32MB Gf2 
40GB _64MB Gf2 





Г . | 









Sound Monitor Price 
58128 п/а 
58128 п/а 
58128 15" МЕЖУС 
38128 15" BLY 
52x CD $B128 1 7"@Gateway ВЕКА 
52x CD 58128 n/a 
52xCD 58128 15" TFT 
12xDVD 58128 15'ч ПЕУТГ 


Processor 
РИ 533MHz С 
С 866MHz 
РИ 866MHz V 
C 866MHz 
РИ 1000МН2? С 
РИ 1100МН? С 
РИ }OOOMHz С 
РИ 1200MHz С 256МВ 






64мМвВ 1068 
128 МВ 
128 МВ 
128 МВ 
256MB 
256MB 


P4 1700MHz 






10GB 
20GB 








P4 1700MHz 
P4 1800MHz 
P4 1800MHz 
P4 2000MHz 

















КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


UXe,\IP Computers 


м. МаякоВская, НоВослободская 
ул. PadeeBa 5, без Выноднын с 1O до 19 
950-8085 250-8548 950-2642 


computers 
eee ме 250 — -2296 250-4196 










IBM Cyrix 300 / 128Mb PC133 / SGb / AGP 
Intel Celeron 500 / 128Mb PC133 / 5СЬ / AGP 32Mb / SB/A 
Intel Celeron 1100 / 128МЬ PC133 / 40Gb / AGP 32МЬ / SB/ 
Intel Celeron 1300 / 128Mb PC133 / 40Gb / GeF2 32Mb МХ / 
intel Celeron 1700 / 128Mb DDR / 40Gb / AGP 32Mb / SB / 
iPentium-4 1700 /128МЬ DDR / 40Gb / AGP 32Mb /ЗВ / 
iPentium-4 1700 / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 МХ / SB / 52Х / ATX 
iPentium-4 1800А / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 64Mb МХ / SB / 52X / ATX 
iPentium-4 2000A / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 64Mb МХ / SB / 52Х / ATX 
iPentium-4 2260B / 256Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 64Mb MX / SB / 52X / ATX 
iPentium-4 2400B / 256Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 64Mb МХ / SB / 52Х / ATX 
AMD Duron 950 / 128Mb PC133 / 5СЬ / AGP 32Mb / SB / ATX 

AMD Duron 1200 / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 32Mb МХ / SB / 52X / ATX 
Athion XP 1600+ / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 32Mb МХ / SB / 52X / ATX 
Athion XP 1800+ / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 32Mb MX / SB / 52Х / ATX 
Athion XP 1900+ / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 32Mb MX / SB / 52X / ATX 
Athion XP 2000+ / 128Mb DDR / 40Gb / GeForce 2 32Mb MX / SB / 52X / ATX 
RB Partner KTS ©1200/128/20/8/SB/FDD/CD/NET/FM/USBI/Li/13,1'W'XP 

= ен RT6 виа anomie 1'/W'XP 










po og 4I8OOR inte! Pentium-4 180ОА 400МН: / SuperGrace VX286A 
256МЬ DDR / 40Gb 7200грт ATA133 / GeForce2 64Mb MX400 / SB / FDD 3, 
DVD 16x Sony / Active SP202 / Keyboard / Mouse / Miditower A о a 
ЯбПиКО 420008 Inte! Pentium-4 2000A 400Mhz 512k 
AEAUKO 422608 inte! Pentium-4 2260B 533Mhz 512k 
ЯбПИКО 426008 inte! Pentium-4 2400B 533Mhz 512k 


AUNUKO AIGHP AMD Athion XP 1600+ 266MHz / Giga-Byte 7D 
256Mb DDR / 40Gb 7200rpm ATA133 / GeForce2 64Mb MX400 / 


» 498 
| 518 


s| 673 


CDD 52X LG / Active SP202 / Keyboard / Mouse / Miditower ATX 383 

ее = AMD Athion XP 1800+ 266MHz 398 
AGAUKO RIPHP = AMD Athlon XP 1900+ 266MHz 428 
ЯбПУКО ALOHP AMD Athion XP 2000+ 266MHz 453 


270-3001,270-9001 737-5937,257-9460 












Processor 
P4 1700MHz С ae 


P4 1800MHzC 256MB 
P4 1700MHz С DDR 256MB 4068/7200 64MB Gf2_12x DVD 


{1 широкий ВЫБОР МОНИТОРОВ, ПРИНТЕРОВ, СКАНЕРОВ! ©) 





—e ie 5.1Gb 





г 


с мощными графическими пакетами, редактирования 
цифрового фото, видео и звука. 


= M/b EliteGroup P4 DDR333 ATX : 
= DDR 256MB PC-2100 | 
и HDD 40GB/7200rpm UDMA 100 : 
и 64МВ DDR GeForce 4 TV-out : 
и 12x DVD-ROM Samsung 

и Sound Blaster 128 

и ATX Case 250W 








“tem f= A 


:... БЕСПЛАТНАЯ 





Monitor Price 
n/a $ 299 
n/a $ 339 
п/а $ 359 

17"@ Gateway ЕСТ 
58128 17°@ Gateway FICE 











5оипа 
58128 
58128 
$8128 
$8128 


УД [= ® ЗВ. 
32MB Gf2 52x CD 
32MB Gf2 52x CD 
64MB Gf2 52x CD 






2068 
DDR 128МВ 2068 
40GB 





- по понедельникам ` 
- постоянным клиентам 






- по любым дисконтным картам 















256MB 40GB 64MB Gf2_52x CD 
512MB 6068/7200 64MB Gf4 52xCD 58128 n/a $ 459 
DDR 256МВ 6068/7200 64МВ СМ 12xCD _ $В №! 5.1 17"@ Gateway ВЕСТИ 
DDR 512MB 6068/7200 64МВ СМ 16xCD-RW SBlivel5.1 _ п/а $ 555 













ИЦИРОВАНЫ 


Intel, логотипы Intel Inside и Pentium - 
зарегистрированные товарные знаки intel Corpar ration 


ee aS 





















15" Rolsen 505 0.24 10 
15" Samsung 551$ 0.24 1024x768@68 
17" Samsung 753S 0.24 1280x1024@6 
17" Samsung 76DF 0.2 1280x1024@65 
17" Samsung 757DFX 0.2 1600x1200@76 
17" Samsung 757NF 0.2 1600x1200@76H: 
19" Samsung 957DF 0.2 1600x1200@76 
15" Relisys TL580M TFT Audio 1024x768@75 
15"LG 563LE TFT 1024x768@75Hz TCO-99 © 
15" Sony S51 TFT 1024x768@75Hz TCO-99 
15" Samsung 151$ TFT 1024x768@75Hz ТСО- 
15" Hansol H530T TFT 1024x768@75Hz TC 













Zyxel Omni 56K РС! 41 
aa — 56K Neo on Baad 


Ереоп Styus C20/ C407 C60 “USB ~ 50/60/86 
HP DeskJet 656C / 825C / 845C USB 58 / 77 / 83 
НР DeskJet 920С /940C USB & _ 113/127 
НР LaserJet 1000W+ / 1200 USB 
Oki Page 8W USB & LPT 


\ 186 
Canon LBP 810 / ера ML1210 taser’ 


"2051214 





CD LG 8521B 52x 
CD Asus S520 52x 36 
~ DVD Sony 1621 16/48 44 
_ RW Nec 7900 24/10/40 65 
RW Teac 540E 40/12/48 91 
RW-DVD LG 4120B 98 
DVD-R Panasonic D311 356 





eu 





ана 600 / 1200 dpi USB 53 
Mustek Bear Paw 1200CU 
Mustek Bear Paw 2400TA 
HP ScanJet 2200С / 3400С 600/ 1200 dpi 
НР ScanJet 4470C / 5400С 1200 / 2400 dpi 
Ба вемтьнаы 


600 / 1200 ар 0$В 58 
1200 / 2400 dpiUSB 98 


=> i 
153 / 184 


119 


1200 / 2400 рый USB 





Seagate U6 ST340810A 40.8Gb 2Mb cache 

Seagate ATA IV ST340016A 40.0Gb 7200rpm, 
Seagate ATA IV ST360021A 60.0Gb 7 
Seagate ATA IV ST380021A 80.0Gb 7. 
IBM IC35L060 60.0Gb 7200rpm, 2Mb cache 
IBM IC35L080 80.0Gb 7200rpm, 2Mb cache 
Maxtor D740X 20.0Gb 7200rpm, 2Mb cache, ATA-133 
Maxtor D740X 40.0Gb 7200rpm, 2Mb cache, ATA-133 
Maxtor D740X 60.0Gb 7200rpm, 2Mb cache, ATA-133 







Чены продолжают снижаться — звоните! 
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СПРАВОЧНИК КОМПЬЮТЕРНЫХ УСЛУГ 


По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 











Асег Fujitsu-Siemens Roverbook | 

Asus Hewlett Packard Sony 

Bliss IBM Toshiba | д 

Сотраа MaxSelect другое предъявителю 
и ‚ этого объявления 





тел. (095) 02 65 





= 000 “Скайнет-Групп” 
i И | Тел./Факс: (095) 287-96-35 





(многоканальный) 
E-mail: sknt99@aha.ru 
www.skynetgroup.ru 


if Af 
tite Компьютеры 
as : Celeron...... om 200 





короба, кабельные каналы 
кабельные лотки, кабель, патч-коды 

/ шнуры, разъемы, патч-панели, кросс-панели 
По вопросам ’ кабельные организаторы, розетки, сетевые адаптеры 


a 






модемы, концентраторы, коммутаторы, маршрутизаторы eek сви: от 305 
размещения трансиверы, конвертеры, UPS, автоматы, боксы mel РИ от 390 
рекламы — принт-серверы, CD ROM серверы AMD Duron....... om 215 
~ | компьютеры, периферия Athion....... om 235 
обращайтесь инструменты, приборы 
по тел.: 324-14-61, рец = новые и б/у компьютеры; 
32 4-9 5-2 4 ean —> SF Ly 4 ‚ эксклюзивные профессиональные системы; | 
(095) 2 68-067 6 в. компьютерные комплектующие; 
модернизация компьютеров; установка 
Рязанова 2 69 795 8 2 6 9 7 6 65 x ‘ лицензионного немое 
Екатерина - ee Baisden | прокладка и установка “домашних сетей и 


интернета; консультации, техническая 
| поддержка и обслуживание. 














7 
p74 м Bonbon akPAH + ПРОЕКТОР 
уз ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 


СТАДИОНА TOMO 
ТРАССЫ OPIN | 
ПОЛЕТОВ НАЯВУМ ВО СНЕ 


ПИ 
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По всем вопросам размещения обращаться по тел.: 324-14-61 









Компания 2KOM | 


интернет сервис провайдер 






чение к ИН | 
Высокие скорости 


Надежное соединение 
Низкие цены (от 0,4$ в час) 







г.Москва, ул.Бутлерова 176, тел. 330-4547, 330-8074 45» 


http://www.2com.ru | E-mail: adm@com2com.ru 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


[07350 до 380 | 
0т415 go4 


от 670 до 810 


or 350 до 380 
or 355 до 370 
50 
650 
| 0T 330 до 370 


VGNUI 91% позорно 


ёхнического 








СПРАВОЧНИК КОМПЬЮТЕРНЫХ УСЛУГ 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


HAAAAAA 


Компьютерная 
скорая помощь 


выезд мастера 
настроика ПО 
интернет 
лечение вирусов 
восстановление 
данных 


775-41-55 
WWW.PALLADA.INFO 





КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


+ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
sANCECCYAPL сим =. 
‚МУЛЬТИМЕДИА = ПИРС 


Тел:(095) 454-13-31 Www.pirs.ru 


СЕДЬМАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 


раиояи 


“1% | 


ЧРЕДИТЕЛЬ 
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ИРА КОМПЬЮТЕР 


НАШ ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 34191 





Уважаемый читатель! 

Издательский дом «Фантазия» 

предлагает Вам подписаться на журнал 

«ПЛ: Компьютеры» через редакцию. Цена редакционной | 
подписки на журнал с С0 — 79 руб. 20 коп. в месяц. 


Для оформления подписки необходимо выслать заполненный 
бланк заказа и копию квитанции об оплате по адресу: 
111024 Москва, а/я 101, ИД «Фантазия», отдел подписки 
или по факсу: 324-95-24 


Заявки на подписку принимаются до 20 числа предподписного 
месяца. Указанные цены действуют до 31 декабря 2002 г. 


Реквизиты для оплаты подписки 


000 «Рекламное агентство «Фантазия» 

123056 Москва, ул. Большая Грузинская, д. 60, стр. 1 
ИНН 7710152963 

Р/сч №40702810800000000012 в КБ «Ауэрбанк» г. Москва 
К/сч №30101810600000000252 БИК 044585252 


Бланк заказа на журнал «ПЛ: Компьютеры» 
(ксерокопии действительны) 


Ф. И. О. подписчика 
Название организации 


~, ~~ 


Почтовый индекс Почтовый адрес 


месяцев начиная с 2002 г. Кол-во комплектов 










Срок подписки 












Прилагаю квитанцию об оплате № от 2002 г. 






Телефон; ем 
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ee ee ee ee ee ee ee ee 


КОМПЬЮТЕР И Я 





Бетер перемен 


«Последняя „Вселенная Казакова”, 
теперь вот заключительный „Компь- 
ютер и Я”»...— заместитель главно- 
го покачал головой и вздохнул. Из- 
менения — процесс в нашем стреми- 
тельном мире обязательный. Но все- 
гда тяжело расставаться с давно 
знакомым и любимым. Тем более что 
не зря... 

Есть в Сети сайт, созданный дву- 
мя влюбленными, познакомившимися 
благодаря Интернету. Они встретились 
в реальности и в ознаменование сво- 
его счастья выложили на сайт один- 
единственный рассказ — «Девушка 
из соседнего подъезда», опубликован- 
ный на этой же полосе нашего жур- 
нала, в далеком мае 2001 года... 

«— Давай встретимся... 

Эта фраза должна была прозвучать. 
Избежать ее было уже просто невоз- 
можно. В моем воображении царил 
образ очаровательной девушки с ка- 
рими глазами, длинными темными во- 
лосами и чуть задумчивой улыбкой. 
И я нестерпимо захотел увидеть ее...» 

Да, наш журнал меняется. Роман- 
тика рубрики «Компьютер и Я», убий- 
ственно неформальная логика «Все- 
ленной Казакова»... Неправильно ду- 
мать, что исчезновение рубрики на- 
всегда уносит с собой и ее идейную 
начинку. Накопленный годами опыт 
перерождается внутри журнала, на- 
полняя его искренностью и незримой 
мудростью. Мы убеждены, что залог 
нашего с тобой, дорогой читатель, вза- 
имопонимания — не бесконечные таб- 
лицы с техническими характеристи- 
ками и результатами тестов (хотя ку- 
да же без них!), а общение на рав- 
ных, информация без обмана. И как 
итог — настоящая дружба. А что за 
дружба без встреч! Ближайшая ждет 
нас на сентябрьской выставке IT-For- 
mat 2002, на которой у журнала «ПЛ: 
Компьютеры» будет стенд. Приходи- 
те, мы будем рады пообщаться с ва- 
ми, поделиться хорошими новостями. 

И — только вперед! 


Команда создателей журнала 
«ПЛ: Компьютеры» 
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ЧИТАЙТЕ 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ: 


@ мови 


Начиная со следующего номера мы открываем новую 
рубрику. Читайте рассказ о всевозможных мобильных 
устройствах, которые помогают нам в повседневной жиз- 
ни. Процесс все ускоряет свой темп, и людям, постоян- 
но перемещающимся в мире, требуется и беспроводной 
доступ в Интернет, и мобильная связь, и PDA. 060 всем 
этом — на страницах новой рубрики «Mobile». 








Казалось бы, что может быть проще? 

Пойти в магазин, выложить некоторую 

сумму и стать обладателем новенькой 
железки. Но мы не ищем легких путей. °, 
Зачем покупать, скажем, звуковую карту, | 
если ее можно собрать собственными 

руками из подручных средств? 0 техно- 

логии сборки вам расскажут наши экс- 

перты. 









CELERON PENTIUM 4 


Появление в продаже нового процессора 
всегда привлекает к себе большое внимание. 
Особенно если новинка относится к катего- 
рии недорогой. Наши специалисты занима- 
лись исследованием новой модификации 
процессора Celeron и через месяц расскажут 
вам, как построить на его базе систему, как 
его разгонять и настроить. 





Если раньше эти микропрограммки представляли 
угрозу преимущественно для пользователей-оди- 
ночек, которые при заражении в худшем случае 
теряли данные на жестком диске своего домаш- 
него ПК, то теперь, с развитием электронной 
коммерции и больших корпоративных сетей, ви- 
русы приносят реальные убытки. Новый софт, 
облегчающий работу простым пользователям, 

не менее полезен и создателям вирусных про- 
грамм — ведь у их творений появляется больше 
путей для проникновения в систему. Так что же 
выбрать? Прогресс или безопасность? 
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КОМИЬЮТЕР ДОМА 
ТЕСТЫ НА 10 


Приятно ощущать себя умным. Неприятнее, 
конечно, осознавать, что ты не совсем 
умен... Но в любом случае стоит знать, как 
обстоят дела на самом деле. Так что же 
делать? Для этого существует немало разно- 
образных тестов, из которых самый извест- 
ный и популярный тест Айзенка на IQ. 
Испытание можно проходить в специальных 
центрах при помощи соответствующей лите- 
ратуры, но самый удобный вариант — про- 
вериться на компьютере. Читайте в следую- 
щем номере материал о самых удобных 

и точных вариантах тестирования. 


ы 
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ФОТОПРИНТЕРЫ 


Лето движется к закату, и люди возвраща- 
ются из отпусков полные впечатлений. Что- 
бы надолго сохранить память о приятных 
минутах, мы делаем фотографии. Можно по- 
ступить по старинке — отнести пленки 

в лабораторию и получить готовые снимки 
через пару дней. Но есть шанс все сделать 
самостоятельно, полностью контролируя 
весь процесс от и до. Такое возможно при 
помощи тандема цифровой фотоаппа- 
рат-фотопринтер. О первом участнике мы 
писали в одном из прошлых номеров, а ре- 
зультатами тестирования фотопринтеров по- 
делимся уже в следующем. 
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Digitally yours 
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(095) 252-2030, 252-2070 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка 

(095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
= КИТ Компьютер (095) 777-6655; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; 

ЛИНК u K (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; 
СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; 
ISM Computers (095) 319-8175; OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; 

R-Style (095) 904-1001; 

г.Воронеж: Сони (0732) 733-222, 742-148; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 39-00-36. 





Приглашаем к сотрудничеству 
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